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1 BricsCAD vs. AutoCAD

Dieses Buch mdéchte Ihnen den Ubergang von AutoCAD nach BricsCAD erleichtern.

Mit diesem Wechsel sparen Sie |hrer Firma erhebliche Kosten — aber nun wollen Sie auch die
vielen — mehr oder weniger offensichtlichen — Vorteile von BricsCAD gegenliber AutoCAD
kennenlernen! Denn auch wenn die Ahnlichkeit zwischen den beiden Programmen gewaltig
ist, so werden Sie doch noch einige Klippen beim Wechsel zu umschiffen haben. Im Folgen-
den erfahren Sie alles tiber die Unterschiede und Ahnlichkeiten der beiden Programme, {iber
die Kompatibilitat der Zeichnungsdateien und auch, wie Sie beide Systeme parallel und sogar
gemeinsam verwenden kdénnen.

Von diesem Buch profitieren Sie besonders stark, wenn Sie
e den Wechsel von AutoCAD nach BricsCAD gerade erst planen,

e Administrator in einer Firma sind, die ihre AutoCAD-Ausstattung mit BricsCAD-
Arbeitsplatzen erganzen mochte oder

e mit Geschaftspartnern arbeiten, die das jeweils andere System verwenden und Ihnen
damit eine heterogene CAD-Umgebung bescheren.

Die Lektiire lohnt sich auch dann, wenn Sie sich nur Gber den Punktestand zwischen Markt-
flhrer AutoCAD und Eindringling BricsCAD informieren mdchten. In seiner elften Ausgabe ist
das Werk auf den Stand der Version 18 beider Programmsysteme aktualisiert worden.

Willkommen in der Welt von BricsCAD!

Der Vorteil von Bricsys

Bricsys ist ein kleines, mittelstandisches Unternehmen, Autodesk eine milliardenschwere
Aktiengesellschaft. Solch ein GroRbetrieb birgt besondere Risiken, deren sich auch der Kunde
bewusst sein sollte.

Immer Arger mit AutoCAD!

Autodesk bietet eine umfassende Produktpalette mit etwa 100 Programmen und Applikatio-
nen an. AutoCAD ist allein schon in einem Dutzend Variationen erhaltlich, die z. B. auf Archi-
tektur, Bauingenieurwesen und Maschinenbau abgestimmt sind — so etwa die Product De-
sign Collection. Dariiber hinaus sind auch ganze Kollektionen erhaltlich, die thematisch ver-
wandte Produkte und Add-Ons umfassen. Eine derartige Auswahl ist verwirrend und tenden-
ziell teuer fir einen Kunden, der womaoglich nur eine einfache Losung fiir eine bestimmte
Aufgabe bendotigt.

Eine Ubersicht aller Software-Angebote von Autodesk kdnnen Sie auf https://www.autodesk.de/products

einsehen.

Ein anderes Risiko stellt die schiere Grofie von Autodesk dar. Solch ein Monopolist bedeutet
namlich, dass Sie ihm vollkommen ausgeliefert sind: Wenn ein Produkt fiir den Hersteller
unrentabel wird, dann verschwindet es vom Markt, und da Autodesk inzwischen einen GroR-
teil der Hersteller dieses Marktes aufgesogen hat, sind nur wenige bis keine Alternativen in
Umlauf; eine ganz dhnliche Situation erleben Sie mit Adobe. Eine Aktiengesellschaft dient

==
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indessen eher den Shareholdern als den Kunden, und so optimiert Autodesk Produkte in
erster Linie auf Profitabilitat, erst zweitrangig auf Funktionsumfang und Zuverlassigkeit.

Hierzu ein paar Beispiele: Schon vor Jahren walzte Autodesk die Kunden ihres Facility-
Management-Systems FMdesktop auf eine andere Firma ab. Man stoppte die Entwicklung
der Bauldsung ConstructWare und liel’ langjahrige Kunden des MCAD-Systems Mechanical
Desktop im Regen stehen, als man Entwicklung und Vertrieb zugunsten von Inventor einstell-
te.

Die Vollversion von AutoCAD lag mit rund 5000 Euro beim vier- bis zehnfachen Preis fiir ein
vergleichbares branchenibliches Produkt. Doch das ist nur der Anfang: Ein friiherer Vor-
standsvorsitzender proklamierte oft und gerne, dass Autodesk zehnfachen Profit machen
konne, wenn man die Anwender nur vom 2D-CAD zur 3D-Modellierung bewegen konnte.
Der erwahnte zehnfache Profit kommt aus der Tasche des Kunden. Ihrer Tasche.

A.d.U.: Der zitierte CEO war Carol Bartz — und sie hielt Wort: In nur 14 Jahren steigerte sie den Jahres-
umsatz des Unternehmens von knapp 300 Mio. auf gut 1,5 Mrd. US-Dollar. Tendenz: steigend.

Die verhassten Subskriptionen hauen in dieselbe Kerbe: Seit Februar 2016 kdnnen Sie keine
permanente Lizenz fiir AutoCAD mehr erwerben — und damit auch kein bestandiges Nut-
zungsrecht! Sie zahlen stattdessen jahrlich oder monatlich fiir eine Art Abonnement, und
sobald Sie damit aufhéren, versagt auch AutoCAD seinen Dienst. Angenommen, wahrend
der nachsten Rezession konnten Sie sich diese Geblhr nicht leisten, dann ware auch lhre
Firma gefahrdet, und zwar aus Mangel an Produktionsmitteln!

Fir Aktiengesellschaft Autodesk ist das Ganze freilich duRRerst lukrativ: Indem man ein volles
Drittel der alten Lizenzgeblhr als Subskription erhebt, haben Sie nach alter Rechnung in drei
Jahren ein neues AutoCAD gekauft — nur, dass diese Zahlungen niemals aufhéren! Es sei
denn, Sie wechseln zu einem anderen CAD-Anbieter.

Auch die Lizenzbedingungen — das EULA — sind iberaus happig gestaltet. Sie kennen das:
Bevor Sie AutoCAD installieren dirfen, missen Sie erst einmal die Dialogbox mit dem vielen
Text abnicken. Sie lesen ihn sowieso nicht, denn die Lektiire ist lang und beschwerlich, und
das nicht nur wegen der Juristensprache —im Englischen als Legalese bekannt —, sondern
auch, WEIL DIE TEXTE IN VERSALIEN GESETZT SIND, WAS DAS LESEN ZUSATZLICH ER-
SCHWERT.

Man will ganz offenbar nicht, dass Sie merken, was Sie da alles unterschreiben,
e wie zum Beispiel den Passus, in dem Sie zustimmen, Autodesk-Mitarbeiter in lhr Zuhause

und lhre Firmenraume einzulassen, sodass diese dort in aller Ruhe nach Raubkopien su-
chen kénnen — praktisch eine privatrechtliche Haussuchung! —,

e oder eine dhnliche Klausel, in der Sie Autodesk erlauben, Ihre Computer per Fernwartung
zu Uberwachen, um Tauschungsversuche zu entlarven.

Und das alles natiirlich ohne Umweg (iber Staatsanwalt und Richter. Es kommt schlimmer:
e Esist lhnen nicht gestattet, mit einem Autodesk-Programm auf Ihrem Rechner das Land
zu verlassen. Sie missen dieses vor Reiseantritt deinstallieren.

Autodesk will auf diese Art seine lokalen Absatze schiitzen, aber angesichts moderner Ge-
schaftssituationen wie beispielsweise global verteilten Konstruktions-Teams ist dieses Ver-
halten einfach nur als kurzsichtig einzustufen.



Der Vorteil von Bricsys

Die Produktpalette von Bricsys

Im Gegensatz dazu macht Bricsys Ihnen die Auswahl leicht, indem man nur ein einziges Soft-
ware-Paket in drei Ausfiihrungen anbietet, dem Sie noch drei vertikale Losungen hinzufiigen
konnen. Vergleichen Sie einmal die folgende Liste mit der von Autodesk:

Produkt Beschreibung
BricsCAD Shape Reine 3D-Modellierung fir den Entwurf; kostenlos
BricsCAD Classic Preiswerte 2D-CAD-L6sung mit begrenzten 3D-Fahigkeiten
BricsCAD Pro Ausstattung Classic, zusatzlich:
3D-Direktmodellierung, Rendering, Zeichnungsableitung und samt-
liche APIs
BricsCAD Platinum Ausstattung Pro, zusatzlich:

Baugruppen mit 3D-Verkniipfungen sowie Zugang zu den drei
nachfolgend genannten Add-ons

BIM Building information modeling und IFC-Konnektivitat

Communicator Konvertierung von Dateien in vielen proprietaren und Austausch-
formaten des MCAD-Sektors

Blechkonstruktion Blechkonstruktion mit Export in CAM-Systeme

Fir eine ausfiihrliche und aktuelle Vergleichstabelle der Funktionalitaten aller drei Grundversionen un-
tereinander und mit AutoCAD gehen Sie bitte auf https://www.bricsys.com/de-de/bricscad/compare/.

e Platinum entspricht hier der Vollausstattung: Sie kann und hat einfach alles.

e Die Ausfihrung Pro ist ebenso machtig, ihr fehlen allerdings die Baugruppenfunktionen
und die Add-On-Konnektivitat.

e (lassic ist von allen kostenpflichtigen Ausfiihrungen die glinstigste, denn ihr fehlen all die
Funktionen, die Bricsys ihrerseits lizenzieren muss, etwa der 3D-Modeler von ACIS und die
Programmierschnittstellen VBA, BRX and dotNET.

Um DWG- und DXF-Dateien bearbeiten zu kénnen, verwendet BricsCAD die erstklassigen Teigha-Libs
der Open Design Alliance (ODA).

A.d.U: Diese emulieren das AutoCAD-eigene Zeichnungsformat derart perfekt, dass die ODA vor eini-
gen Jahren gerichtlich dazu gezwungen wurde, die Emulation des TrustedDWG-Flags abzuschalten —
bis dahin hatte AutoCAD die DWGs aus BricsCAD klaglos als Originaldateien akzeptiert.

Die Produkte von Bricsys sind leicht zu verstehen, kosten nicht die Welt und erfordern keine
Subskriptionen. Das EULA erlaubt Ihnen, BricsCAD Uberall auf dem Globus einzusetzen, und
niemand wird lhnen je auf die Bude riicken.

BricCAD Shape - das kostenlose 3D-Programm

Um den Kunden bereits im Entwurfsstadium zu helfen, gibt Bricsys den 3D-Modeler Shape
kostenlos heraus —auch zur kommerziellen Nutzung.
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Shape funktioniert ahnlich wie SketchUp

Shape positioniert sich als Ersatz fiir SketchUp, beherrscht ausschlieBlich die direkte Volu-
menkorper-Modellierung, und genau wie dort konnen Sie die Modelle mit Texturen verse-
hen, zusatzlich aber auch Blocke einfligen. Dabei ist das Programm vollstandig kompatibel zu
BricsCAD. Beinahe unnétig zu sagen: Autodesk hat nichts Vergleichbares.

CAD in der Cloud: 24/7 Projektmanagement

24/7 ist ein Service, der eine vollstandige, global verfliigbare Online-Verwaltung von Projek-
ten erlaubt.

Model structure Kk &

Tawer bullding

Das Haus in der Cloud: Die Online-Projektverwaltung 24/7



Der Vorteil von Bricsys

Der Nachfolger von Chapoo besitzt folgende Vorziige:

e Geschwindigkeit: Offnen Sie selbst das dickste Prjekt in Sekunden, zoomen Sie auf winzi-
ge Details und lassen Sie sich die Anmerkungstexte durch bloBes Deuten anzeigen. Jede
Anmerkung weist Gberdies Autor und Zeitpunkt nach.

e Vielfalt: Der Dateibetrachter unterstiitzt Gber 70 Dateiformate von Excel Giber Visio und
MS Project bis hin zu AutoCAD.

e Upload: Per Drag&Drop ziehen Sie Ihre lokalen Dateien einfach auf den Upload-Bereich
von 24/7. Einfacher geht’s nicht!

e Kommunikation: Schicken Sie lhren Projektmitarbeitern Mitteilungen lber verfiigbare
Dateien und Verzeichnisse. Dies konnen Sie Uber eMail, Facebook oder Twitter tun. Nur
24/7-Anwender haben Zugriff auf Nachrichten und Daten. Per Default steht lhnen 1 GB
Speicherplatz zur Verfligung.

¢ Anmerkungen: Ziehen Sie ein Rechteck Giber einem Text oder Bild auf und versehen Sie
die Markierung dann mit ein paar erklarenden Worten oder auch mehreren Seiten Text.

e Konformitat: Durch liickenlose Nachweise kénnen Sie das gesamte Projekt bis zu seinen
Anfangen zuriickverfolgen. 24/7 fihrt automatisch Buch tber alle Aktivitaten der einzel-
nen Mitarbeiter.

e Zugang: Sie haben Zugriff auf samtliche Aktionen, Dokumente, Meetings und Mitarbeiter,
und all das auf einer einzigen Plattform.

e Keine Installation: 24/7 ist ein ASP-gestutztes System (Application Service Provider). Es
lauft auf Bricsys-eigenen Servern mit garantiertem — und garantiert exklusivem — Zugriff
rund um die Uhr (daher der Name). Sie benotigen lediglich einen Internet-Zugang und ei-
nen der unterstitzten Web-Browser.

Es sind zwei Versionen verfiigbar: das kostenfreie 24/7 Free und das kostenpflichtige 24/7.
Letzteres ermoglicht Ihnen unbegrenzten Zugang mit beliebig vielen Teilnehmern. Die Ge-
blhr wird als jahrliche Festzahlung erhoben, welche sich nach Branche und Betriebsgrofie
richtet. Portable Versionen sind fiir Android und Apple Tablet erhaltlich.

Weitere Information erhalten Sie unter https://www.bricsys.com/de-de/247/.

BricsCAD ist nicht IntelliCAD!

Wer BricsCAD schon langer kennt, der weil}, dass es einmal auf den IntelliCAD-Bibliotheken
basierte, ein AutoCAD-Klon war wie viele andere, herausgegeben vom IntelliCAD Technical
Consortium (ITC).

Um jedoch schneller voranzukommen, machten sich Bricsys vom ITC unabhangig und schrie-
ben den source code im Verlauf von BricsCAD V8 und V9 komplett neu. Mit V10 war die Um-
stellung beendet. Der neue Code wurde wiederum dem alten Partner ITC zur Verfligung ge-
stellt, um auch IntelliCAD voranzubringen.
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Schlicht: BricsCAD V18 im 3D-Modus

Mit dem Erwerb der Programmierabteilung des russischen Softwareherstellers LEDAS wurde
die Direkte Modellierung in BricsCAD V12 eingefiihrt und seither rapide weiterentwickelt.
Heute verfligt das Programm Uber parametrische 3D-Funktionalitat, die so nicht in IntelliCAD
enthalten ist.

A.d.U.: ... noch in irgendeiner anderen 3D-Software auf dem Markt.

Vorsprung mit BricsCAD

BricsCAD hat AutoCAD gegeniiber nur wenige Nachteile, dafiir aber erhebliche Vorteile. Dar-
unter sind die AutoCAD-dhnliche Optik und Nutzerfiihrung zu verbuchen, aber auch neue
Befehle und Systemvariablen, die AutoCAD nicht aufweist, Versionen fiir andere Betriebssys-
teme als Windows, die Direktmodellierung, ein kostenfreies Entwicklernetzwerk — und der
wesentlich niedrigere Preis.

Flache Lernkurve

Sobald Sie BricsCAD starten, springen lhnen die Ahnlichkeiten mit AutoCAD ins Auge: Mends,
Kommandozeile, Paletten und Ribbons bzw. Werkzeugkasten hier wie dort. BricsCAD nutzt
auch identische Befehls- und Variablennamen mit identischen Optionen, gleiche Alia und
gleiche Shortcuts. Die wenigen AutoCAD-Befehle ohne BricsCAD-Pendants werden Sie wahr-
scheinlich sowieso nicht verwenden, etwa die Datenbankanbindung oder die Verarbeitung
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Vorsprung mit BricsCAD

von Punktwolken. Das GUI — die grafische Benutzerschnittstelle — gibt es in dutzenden von
Sprachen, und Sie kdnnen es auf beinahe die gleiche Art anpassen wie das von AutoCAD.

Né&heres hierzu finden Sie im Kapitel Differenzen in CAD ab S. 19.

Individuelle Befehle und Systemvariable

AutoCAD verfiigt Gber rund 1700 Befehle und Systemvariablen — genau wie BricsCAD. Doch
darliber hinaus hat BricsCAD Dinge zu bieten, die Sie in AutoCAD nicht finden werden.

In BricsCAD haben Sie z. B. mehr Maoglichkeiten der Objektwahl. In BricsCAD kénnen Sie Ob-
jektdaten direkt bearbeiten, was in AutoCAD nur durch Add-Ons maoglich ist. BricsCAD ver-
fligt Gber Direktmodellierung, Oberflachen, 3D-Beschrankungen und Baugruppen, was Sie in
AutoCAD ebenfalls nicht vorfinden werden — nicht einmal per Add-On!

In AutoCAD bearbeiten Sie Ihre Einstellungen tiber ein rundes Dutzend Dialogboxen, die liber
die gesamte Benutzerschnittstelle verteilt und mitunter auch gut versteckt sind. Auf manche
Einstellungen und Variable haben Sie tiberhaupt keinen Einfluss. Im Gegensatz dazu befin-
den sich bei BricsCAD samtliche Variablen und Einstellungen in einer einzigen, gigantischen
Dialogbox namens Einstellungen. Diese verfligt sogar Gber eine Echtzeit-Suchfunktion!

F:) Einstellungen X
2 | 3] B i 88 FY+
E Zeichnung -
B Zeichnen
E Zeichnungs Einheiten -
Einfiige Einheiten [4] Milimeter i
Einheiten [1] Metrisch {benutze 150 Schraffur und ISO Linientyp)
= Einheiten Eigenschaft 0x0067 {103)
1 Langen Format Eigenschaften
z Flachen Format Eigenschaften
F}{ohumen Format Bgenschaften
16 ynamische Bemaliung Format Eigenschaften
32 Massen Eigenschaften Format
Lineare Einheiten Prazision [2]0.00
Flachen Prazision [-1] Benutze LUPREC
Walume Prazision [-1] Benutze LUPREC
Massen Prazision [-1] Benutze LUPREC
Langen Einheiten
Flachen Einheiten in Fi oo o e me ki
Yaluren Einkeiten in i roi pri miay 2k
Massen Einheiten ozlbstmgghkgt
Einheiten Modus [JLeerzeichen entfernen, wenn Abstands oder Winkel zu Text konvertiert w
UnterdrGckk Mull Bermalungen 00008 (5)
Lineare Einheiten
Winkeleinheiten
Benutzerkoordinatensystem
Koordinateneingabe
Dynamische Eingabe
Direkt Modellierung
Anzeige,/Sichtweise -
PROPUNITS Einheiten Eigenschaft
%I Kurz Legt fest, ob bestimmte Eigenschaftswerte {z.B. mm2/cm2fm? fir Flachen) automatisch Formatiert werden, wenn INSUNITS nicht MULL ist,

#% Registrierung
4 Mur-BricsCAD

Toggle Booleans: Die Dialogbox Einstellungen ist BricsCADs Schaltzentrale flr Einstellungen und Vari-
ablen aller Art. Oben die Suchleiste, die nach Webbrowser-Art bereits beim Eintippen reagiert.
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Einzigartig in BricsCAD ist auch der Quad-Cursor, kurz Quad. Wenn Sie auf ein beliebiges Zei-
chenelement zeigen, so wird er eingeblendet wie ein Kontextmeni ohne Rechtsklick, um
relevante Informationen anzuzeigen. Und welche relevant sind, das bestimmen Sie.

Keine Auswahl

B\ 1O D
Zeichnen Allgemein
>
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Mittellinie
Erstellt eine neue Mittellinie

Das Quad ohne Auswahl, hier mit den Zeichenbefehlen

Verschieben Sie den Cursor auf dem Quad nach unten auf eine der blauen Kategorie-
Schaltflachen, so werden Befehle eingeblendet, die bei der Bearbeitung des betreffenden
Objekts hilfreich sind. Auch ein Rechtsklick (iber dem leeren Editor bringt das Quad zum Vor-
schein, das Ihnen nun Zeichenbefehle und eine Auswahl allgemeiner Kommandos anbietet.

Nattrlich konnen Sie das Quad auch in dieser Hinsicht beliebig umgestalten!

Direktmodellierung in 3D und Skizzenbeziehungen

Wenn es ums Modellieren geht, ist BricsCAD AutoCAD haushoch tiberlegen! Die Vollausstat-
tung Platinum wartet mit voller Parametrik auf, inklusive Baugruppen, 3D-Beziehungen und
— einzigartig auf dem CAD-Markt — intrinsischer Geometrie-Analyse: Wenn Sie beispielsweise
die Kante eines Volumenkorpers anklicken, so erkennt BricsCAD, ob diese z. B. als Kreis ge-
wertet werden kann und bietet Ihnen die Bearbeitung von Radius und Zentrum an. Handelt
es sich um eine Linie, so konnen Sie immerhin deren Lange dandern. AutoCAD hat derartiges
nicht zu bieten — hier erzeugen Sie stets nur ,dumme Solids’.

3D &bhadngigkeiten ) ) ]
% & QLA (B de

Durch 3D-Abhangigkeiten fiur Baugruppen steht BricsCAD einzig unter den Nicht-MCAD-Systemen

Um Baugruppen zu konstruieren, laden Sie in BricsCAD einfach die DWGs der Bauteile und
ordnen sie in einer hierarchischen Struktur an — nicht anders als im Feature-Baum eines
MCAD-Programms. Natirlich kénnen Sie auch Bauteile und Hierarchien solcher Programme
direkt verwenden, etwa SolidWorks oder Inventor. Hierauf kdnnen Sie kinematische Simula-
tionen und Analysen durchfiihren und lhre virtuelle Maschine in Bewegung setzen.

Sehen Sie zum Thema 3D-Modellierung auch Kapitel 6, Arbeiten in 3D, auf S. 155.
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Blechmodellierung und BIM sind bei AutoCAD ohnehin auf3en vor, zumindest, was die DWGs
angeht. Autodesk verweist stattdessen auf seine Fusion 360-Losung, fiir die Sie wiederum
extra berappen mussen.

Programmierschnittstellen und Anpassung

Bricsys erleichtert den Entwicklern die Portierung ihrer Add-Ons von AutoCAD nach Brics-
CAD. Fir Programmierer bedeutet dies konkret kompatible APls oder Application Program-
ming Interfaces — der beiden Systeme. BricsCAD weist beinahe den vollen Umfang der ver-
fligbaren APIs von AutoCAD auf, wobei auch Funktionsaufrufe und Variable identisch sind.
Sie kdnnen lhren Source-Code fur AutoCAD also mit hoher Wahrscheinlichkeit anstandslos
flir BricsCAD kompilieren!

AutoCAD

BricsCAD

Anmerkungen

Action Recorder

ActiveX

ADS

ARX

AutoLISP

CcoOM

Cul

Diesel
DCL
dotNET

VBA

VSTA

Skripte, SCR

ActiveX

SDS

BRX oder TX

LISP

coOM

Cul

Diesel
DCL
TeighadotNET

X

VBA

Skripte, die mit AutoCAD Action Recorder aufge-
nommen wurden, lassen sich nicht bearbeiten, solche
aus BricsCAD hingegen schon

Echtzeit-Bearbeitung; in Linux- oder Mac-Versionen
nicht erhaltlich

ADS-Sourcen aus AutoCAD lassen sich einfach gegen
die BRX-Header kompilieren; diese Schnittstellen
werden von Autodesk und Bricsys abgeschafft

ARX-Sourcen lassen sich einfach gegen die BRX-
Header kompilieren; mit TX (friiher DRX) als Target
mussen sie allerdings modifiziert werden

AutoLISP-Skripte laufen in BricsCAD unverandert;
auch VL, VLR, VLA, and VLAX werden unterstiitzt

AutoCAD COM-Skripte laufen in BricsCAD unveran-
dert; nicht in BricsCAD fir Linux oder Mac

AutoCAD-CUI-Dateien missen moglicherweise fiir
BricsCAD angepasst werden

AutoCAD Diesel lauft unverandert in BricsCAD
DCL-Dateien laufen unverandert in BricsCAD

BricsCAD liefert TeighadotNET mit BRX-Kapselung;
nicht in BricsCAD fir Linux, Mac oder Windows Clas-
sic

Teigha eXtensions (ehem. DRX) von Open Design Alli-
ance; nicht in AutoCAD

VBA-Skripte aus AutoCAD laufen unverandert in
BricsCAD fiir Windows (VBA ist in BricsCAD fiir Linux,
Mac und in der Version Classic nicht verfligbar)

VSTA ist in BricsCAD nicht verfligbar
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Die BRX-Header und alles Interessante fiir Entwickler finden Sie unter https://www.bricsys.com/en-
intl/applications/developers/, wo Sie sich zunachst allerdings kostenlos registrieren missen.

Kostenneutrales Entwicklernetzwerk

Autodesk fordert von seinen Entwicklern ab 1000 Euro pro Jahr aufwarts — bei Bricsys brau-
chen Entwickler nichts zu bezahlen. Sie bezahlen keine Beitrittsgeblihr, keine jahrliche Mit-
gliedschaft, keine Supportgebiihren und keine Lizenzgebihren fir den Verkauf Ihrer Produk-
te.

Der Grund fir den kostenlosen Support liegt in der Strategie von Bricsys, dass ein erfolgrei-
ches CAD-Unternehmen eine grol3e, bunte Palette branchenspezifischer Applikationen vor-
zuweisen haben misse. Im Augenblick liegt der Umfang dieser Palette rund 1500 Add-Ons
inklusive nichtoffentlicher In-House-Losungen. Der Hersteller nimmt seine Entwickler derart
wichtig, dass er die Entwicklung eigener Applikationen eingestellt hat, auler einiger weniger,
die tendenziell allen Anwendern zugute kommen. Er konzentriert sich also auf zwei Aufga-
ben:

e BricsCAD weiterentwickeln und

e die APIs vollenden.

Letzteres geschieht inzwischen auf personlicher Ebene: Wenn ein Entwickler eine Funktion
bendtigt, so fordert er sie einfach beim Support an. Diese Funktion wird Teil der APl und
kann somit von allen Entwicklern genutzt werden. Und natiirlich kommt sie auf die eine oder
andere Art auch dem Endanwender zugute.

Viele unterstiitzte Betriebssysteme

Bricsys hat die BricsCAD-Sourcen unabhangig vom Zielsystem gestaltet. Als Folge davon kann
der Hersteller BricsCAD fiir Windows, Linux und Mac anbieten, und sie leisten auch in etwa
dasselbst. Wahrend AutoCAD zwar immerhin auf Windows und MacOS lauft, weist die Mac-
Variante nur etwa zwei Drittel der Funktionen der Windows-Version auf — und doch kosten
beide dasselbe!

Einen detaillierten Vergleich der drei systemspezifischen BricsCAD-Versionen finden Sie auf
https://www.bricsys.com/de-de/bricscad/compare/.

Giinstig in Anschaffung und Unterhalt

Der spektakuldrste Unterschied zwischen AutoCAD und BricsCAD ist wahrscheinlich der
Preis: Die Vollausstattung BricsCAD Platinum kostet nur etwa ein Viertel des alten Listenprei-
ses von AutoCAD. BricsCAD hat aulerdem nur einen einzigen Upgrade-Preis fiir alle Ausga-
ben. Derart glinstige Konditionen ziehen sich durch das gesamte Portfolio von Bricsys.

Wie schon erwahnt hat Autodesk fast alle Dauerlizenzen durch Subskriptionen ersetzt. Am
Besten, Sie schauen sich den aktuellen Preis fiir AutoCAD einmal selbst an:
https://www.autodesk.de/buy-online

Ende Juni 2018, zur Zeit dieser Ubersetzung, lag er fiir Deutschland bei 2040,85 Euro inklusi-
ve Umsatzsteuer. Das aber ist, wohlgemerkt, der Preis fiir ein einziges Jahr AutoCAD! Ver-
gleichen Sie das mal mit dem deutschen Lizenzpreis von BricsCAD zur gleichen Zeit:
https://www.bricsys.com/estore/?site=de-de
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Vorsprung mit BricsCAD

Ergebnis: Flir 1170 Euro plus 19% USt. oder 1392,30 Euro erhalten Sie Platinum mit allem
Drum und Dran, und zwar fiir immer und ewig!

BricsCAD gehort Ihnen!

Wenn Sie lhr BricsCAD moégen, dann bleiben Sie doch dabei! Wenn eine neue Version er-
scheint, dann wird Sie Bricsys natlrlich darauf hinweisen, Sie aber in keiner Weise zum
Wechsel zu nétigen versuchen. Und mehr noch: Wenn Sie eine Seriennummer fiir V18 ha-
ben, dann kdnnen Sie damit auch alle Versionen bis zuriick zu V14 aktivieren!

Bricsys Lizenz Manager @

Ihre BricsCAD Platinum Lizenz:

Classic Pro Platinum
& Alle bekannten CAD Furkkionen @ & Alle BricsCAD Classic Furkkionen ﬁ;} @ Al BricsCAD Pro Furktionen
@ vole Unterstitzung von LISP @ ol LISP, YBA BRY unterstitzen

0 30-aAbhangighkeiten Erstellung

=]

@ Bricsys 24/7 Cloud Konnekkivitat @ Direkt 30 Modellierung @ Konstruktionsabsichts Erkennung
o Flexible Lizenzierung 0 Rendern 0 Baugruppen Modellierung
Ihre BricsCAD BIM Lizenz: Detais. .,

Kombinieren Sie die Genauighkeit der Yalumenksrper Modelierung mit der Einfachheit won Zeichen-Programmen.

£l

Ihre BricsCAD Blechkenstruktions Lizenz: Detais. ..

Erzeugt Blech Bauteile von Grund auf neu oder dberarbeitet Bauteile, die aus anderen MCAD-Systemen importiert wurden mit intuitiven direkt
3D-Modellierungs Techniken.

s

Ihre BricsCAD Communicator Lizenz: Detalls...
BricsCAD Communicator Installation: Installed Info...

Dras Communicator-Modul erméglicht es BricsCAD Pro und Platinum, hochwertige SD-Daten mit den wichtigsken MCAD-Programmen auszutauschen,
Communicatar isk nicht in der BricsCAD-Installation enthalten, sondern russ separat heruntergeladen und installiert werden,

+f]

e

Der Lizenz-Manager von BricsCAD

BricsCAD-Lizenzen kénnen Sie ausborgen, d. h. Sie kdnnen sie auf lhrem Computer deaktivie-
ren, sie dann auf einen anderen verschieben und dort wieder aktivieren. So kénnen Sie be-
liebig viele Installationen vorhalten, brauchen sie aber nur nach Bedarf zu aktivieren. Dies
funktioniert allerdings auch bei AutoCAD.

BricsCAD Sammel-Lizenzen

Sobald Ihre Firma mehr als zehn Lizenzen von BricsCAD besitzt, konnte fiir Sie auch eine

Sammel-Lizenz in Frage kommen, einerseits wegen der zentralen Verwaltung, andererseits
wegen moglicher Einsparungen.

Mit der Sammel-Lizenzverwaltung kann der Administrator unbeaufsichtigte Installationen,
Konfigurationen und Deinstallationen durchfiihren. Bricsys bietet zwei Formen an: Die Vo-
lumen- und die Netzwerklizenz. Auch das gibt es bei Autodesk nicht.
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1 BricsCAD vs. AutoCAD

Volumenlizenz

Bei der Volumenlizenz erhalten Sie einen einzelnen Textschlissel, der eine bestimmte Anzahl
von Installationen frei schaltet. Hierauf muss jeder Anwender seine Lizenz online bei Bricsys
aktivieren, daher bendtigt auch jeder Einzelne Internetzugang. Die Kosten sind die gleichen
wie fir die individuellen Lizenzen, doch die Verwaltung gestaltet sich einfacher. Das Mini-
mum liegt bei zehn Lizenzen.

Netzwerklizenz

Die Netzwerklizenz funktioniert genauso, aber der Lizenzserver lauft im Unternehmen, so-
dass die Mitarbeiter ohne Internet-Zugang auskommen und auch keinen Administrator be-
notigen. Nur der Lizenzserver selbst aktiviert Lizenzen bei Bricsys. Das Minimum liegt hier bei
einer Lizenz.

Netzwerklizenzen eignen sich fiir Betriebe, deren Mitarbeiter nur gelegentlich auf BricsCAD
zugreifen. Die Kosten liegen zwar anfangs héher als mit Volumenlizenzen, der Clou liegt je-
doch in der Mindestzahl: Netzwerklizenzierung fangt auf Wunsch mit einer einzigen Lizenz

an und kann von hier aus stufenlos wachsen. Ab flinf Lizenzen wird ein Rabatt fallig. Bei ei-

ner groBeren Zahl von Lizenzen trifft dies auch auf jahrliche Subskriptionen zu.

Wenn Sie wollen, lesen Sie sich ins Them ein, indem Sie auf https://www.bricsys.com/de-de/support/
gehen und dort nach Network suchen. Leider gibt es die Texte nur auf Englisch.

Was fehlt BricsCAD?

BricsCAD besitzt zwar noch nicht alle Funktionen, die AutoCAD zu bieten hat, doch die Liste
wird jedes Jahr kirzer. Hier die fiir V18:

e Assoziative Zentrumsmarkierungen; BricsCAD kann diese Objekte zwar nicht erzeugen, sie
jedoch in einer AutoCAD-Zeichnung bearbeiten.

e AutoPublish
e CAD Standards
e Datenbankverknipfungen (in Attributen)

e Dynamische Bldcke; BricsCAD kann diese Objekte zwar nicht erzeugen, sie jedoch in einer
AutoCAD-Zeichnung bearbeiten.

e Markups

e Schnelle Dokumentvoransichten
e PDFs editieren

e \Verarbeitung von Punktwolken

e 3D-Netzmodellierung

In Kapitel 3, Zeichnungen austauschen auf S. 49 erfahren Sie Naheres tber AutoCAD-Objekte in Brics-
CAD.

Andererseits finden Sie eine Reihe von AutoCAD-Funktionen auch in BricsCAD, nur unter
anderem Namen.
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Systemanforderungen

Was fehlt AutoCAD?

BricsCAD Platinum V18 bietet die folgenden Funktionen fiir 2D- und 3D-Bearbeitung, die
AutoCAD 2018 nicht enthalt:

e 3D-Verknipfungen

e Baugruppen

e Parameter und Gleichungen fiir Muster

e Direktmodellierung

e Kinematische Simulation

e Blechmodellierung

e BIM

e Quad

e Auswahl-Modi wie z. B. kreisférmig

e Einfache Bearbeitung von Objektdaten und Attributen
o Zugriff auf alle Systemvariablen und Einstellungen in einer einzigen Dialogbox
e Bildschirmbereinigung

e Vergleich von Zeichnungen

e Layout-Manager

e Panel fir die Anzeige aller Objekte einer Zeichnung

Systemanforderungen

BricsCAD stellt geringere Anforderungen an Hardware und Betriebssysteme als AutoCAD:

e Sie konnen BricsCAD auf dlteren Rechner fahren. Teure Hardware mit Super-Monitoren
und -grafikkarten oder spezielle Bildschirmtreiber fiir AutoCAD eribrigen sich.

e Umgekehrt nutzt BricsCAD aktuelle Hardware wesentlich besser aus als AutoCAD.

Empfohlene Hardware
AutoCAD und BricCAD stellen folgende Anforderungen an den Zielrechner:

e AutoCAD lauft nicht auf Mini-PCs wie z. B. Netbooks. Der Bildschirm muss mindestens
1024x768 Pixel Auflésung bieten. AutoCAD fiir Mac lauft nur auf bestimmten Maschinen.

e BricsCAD hingegen lauft problemlos auch auf dlteren PCs und Macs.
Hier die Empfehlungen fir 64bit-Systeme:

Hardware AutoCAD 2018 BricsCAD V18

CPU 1GHz 1GHz

MacOS 2GHz oder schneller Jeder aktuelle Mac
RAM, Minimum 4GB 256MB +
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1 BricsCAD vs. AutoCAD

Hardware AutoCAD 2018 BricsCAD V18
RAM fiir Betriebssystem

MacOS 3GB

RAM, empfohlen 8GB 1GB

MacOS 4GB

Festplatte 4GB fir Installation 250MB fir Programm +
1GB freier Platz

MacOS 3GB fur Installation

Monitor, Minimum
Monitor, empfohlen
MacOS, Minimum
MacOS, empfohlen
Grafikkarte

MacOS

Zeigegerat

MacOS

Betriebssysteme

1024x768

1600 x 1050
1280x800
2880x1800
DirectX 9 oder 11
Eingebaut

Maus

Apple oder Microsoft Maus,
Trackpad

1024x768 TrueColor

1024x768 TrueColor

Jede XGA-fahige Karte
Eingebaut
Maus

Trackpad

BricsCAD lauft auf Windows, Mac OS X und auf diversen Linux-Distributionen. Fiir AutoCAD
existieren hingegen nur Windows ab Version 7 und Mac OS X. Letztere ist jedoch ziemlich
eingeschrankt in Funktionalitdt und Programmierschnittstellen. Hier die Betriebssysteme im

Einzelnen:

AutoCAD

BricsCAD

Windows 7 SP1

Windows 8.1

Windows 10

MacOS v10.11 oder neuer

18

Windows Vista SP2
Windows 7

Windows 8 oder 8.1
Windows 10

MacOS v10.9 oder neuer
Ubuntu LTS Linux
Fedora Linux

OpenSuse Linux

Linux andere Distributionen



Die GUIs

2 Differenzen in CAD

BricsCAD und AutoCAD dhneln einander stark, wie die Bilder auf der folgenden Seite zeigen.
Beide werden durch Konfigurationsdateien (CUI) und Systemvariablen gesteuert. In diesem
Kapitel erfahren Sie Genaueres iiber die Ahnlichkeiten und Unterschiede zwischen den bei-
den Benutzeroberflachen, und zwar in folgenden Disziplinen:

e Startbildschirm

e Befehlszeile und Eingabeprotokoll

e Eigenschaften-Menii

e Quad

e Die Dialogboxen Einstellungen (BricsCAD) und Optionen (AutoCAD)

e Eigenschaften-, Layer-, Werkzeug- und Plansatz-Paletten

e Mechanical Browser (BricsCAD) und ParametricsManager (AutoCAD)
e Statusleiste

e Auswahlsatze

e Arbeitssatze (nur BricsCAD)

o Tipps-Anzeigeleiste (nur BricsCAD)

e Unterschiede der 3D-Ansichtssteuerungen (Wirfel)

e Content Browser und Zeichnungsexplorer (BricsCAD) und Design Center (AutoCAD)
e 24/7 (Bricsys) und Autodesk 360

Die GUIs

Die grafische Benutzerschnittstelle eines Programms, Englisch Graphical User Interface oder kurz GUI,
enthalt einzelne Grafikelemente, die wir als User Interface Element, kurz Ul-Element oder manchmal
auch als Widget bezeichnen. Hierher gehort auch das Kirzel CUI fir Customizable User Interface.

Die Unterschiede zwischen den beiden Editoren lassen sich weitgehend ausmerzen, denn
glucklicherweise ermoglicht Autodesk auch heute noch die Entscheidung fiir bestimmte Be-
dienelemente — oder die Vermeidung anderer, wie beispielsweise der Multifunktionsleiste.
Ansonsten liegen die grofRten Unterschiede in den Farben.
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2 Differenzen in CAD

BricsCAD Platinum (Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKAUF) - [Zeichnung1]
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Die Ul-Elemente

Die Ul-Elemente

In dieser Tabelle stelle ich Ihnen die Ul-Elemente in ihren Funktionsgruppen vor:

AutoCAD

BricsCAD

Anpassbare Benutzeroberflache
Arbeitsbereich

Layoutleiste

Menizeile (normalerweise aus)
Ribbon

Rollover-Tooltips

Scrollbalken

Statuszeile

Tabellenreiter

Tooltip

Voransicht fiir Layout und Zeichnung

Werkzeugleiste (normalerweise aus)

Zeichnungseditor

14 Auswahlmodi

Auswahl hervorheben & Voransicht
Auswahl von Untereinheiten

BKS und Dynamisches BKS
Anfasser fiir Dynamische Blocke
Fadenkreuz, schwarz

Fang-Offnung und Pickbox
Informationsfenster
Objektfang-Anzeige und Polarfang
Objekt-Griffe

ViewCube

Befehlszeile und Maus

3D-Maus
AutoVervollstandigung

Arbeits- oder Zeichnungssatz
Anpassbare Benutzeroberflache
Benutzerprofil-Manager
Layout-Leiste

Menizeile

Ribbon

Quad-Schnellauswahl
Scrollbalken

Statuszeile

Tabellenreiter

Tooltip

Werkzeugleiste

Tipps-Leiste

18 Auswahlmodi

Auswahl hervorheben & Voransicht
Auswahl von Untereinheiten

BKS und Dynamisches BKS

Fadenkreuz, drei Farben
Fang-Offnung und Pickbox

Quad

Objektfang-Anzeige und Polarfang
Objekt-Griffe

BlickVon

Anpassbare Befehlszeile
Befehlszeile Optionen
3D-Maus
AutoVervollstandigung
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2 Differenzen in CAD

AutoCAD

BricsCAD

Doppelklick-Aktionen, anpassbar
Dynamische Eingabe
Maustasten, anpassbar
Shortcut-Meniis

Shortcuts und Alia, anpassbar
SteeringWheels

Tastatureingabe

Informationen

Anzeige in der Statuszeile
DesignCenter
Eigenschaftenpalette
InfoCenter
Parameter-Manager
Plansatz-Manager
Schnelleigenschaften
Schnellzugriffs-Leiste

Werkzeugpaletten

Die Startbildschirme

Doppelklick-Aktionen, anpassbar
Dynamische Eingabe
Maustasten, anpassbar
Shortcut-Menis

Shortcuts und Alia, anpassbar
Manipulator

Tastatureingabe

Anzeige in der Statuszeile
Zeichnungsexplorer
Eigenschaftenpalette

Hilfe

Mechanical Browser, Normteil-Bibliothek
Plansatz-Manager

Schnelleigenschaften
Schnellzugriffs-Leiste

Werkzeugpaletten

Beide Programme zeigen nach dem Aufruf per Default-Einstellung einen Startbildschirm an.
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Die Startbildschirme

Erste Schritte Letzte Dokumente Verbinden

n Freitag, 15. Juni Bei A360 anmelden
Auf Online-Dienste zugreifen

Feedback senden

Helfen Sie uns dabei, unsere

: ' b : :
Zeichnung starten > Produkte zu verbessern.

v

Der Startbildschirm von AutoCAD 2018

Sowohl in AutoCAD als auch in BricsCAD werden neue Zeichnungen, Vorlagen, zuletzt ge6ff-
nete Dokumente, Tutorien, Internetverkniipfung und vieles mehr angezeigt.

:Willkommen @

Jetzt starten @ Jetzt starten Hife

Meus Zeichnung Offne andere Zeichnung Starten mit Vaorlage

Eire aktuelle Datel offnen

TUTORIALS

Aktuelles Profil festlegen Anderes Profil wahlen, ..

[l

2D Konstruieren

[[] bieses Fenster nicht wisder anzeigen

Der Startbildschirm von BricsCAD V18
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2 Differenzen in CAD

Ein Klick auf die Schaltflache Profil-Voreinstellungen in BricsCAD ruft die Profile fir die ver-
schiedenen Arbeitsmodi auf.

'.Willkommen ﬁ
@ Jetzt starten Hife
b BRICSCAD Ihr Profil wahlen Einheiten:

20 Konstruieren

Erstellen von technischen Zeichnungen, Plane Layouts, schnelle Beschriftungs Zeichnungen.

JETZT STARTEM

PROF ISTELLUMGER

30 Modelierung
Verwenden Sie leistungsfahige Werkzeuge flr die direkte Yolurmenkdrper Modellierung urnter

'I\II'IIJI' }‘_'\

Mecharicsl

Verwenden Sie leistungsstarke 30-Abhangigkeiten, urm Baugruppen einfach als Top-Down oder

BIM

Komhbinigren Sie die Genauigkeit der Yolumenkirper Modellierung mit der Einfachheit von

Blechkonstruktion

Erstellen Sie komplett neue Blechkonstruktionen oder bearbeiten Sie Blechbauteile die aus anderen

N 2] €] [©] [E

Die Profile fiir 2D, 3D, Mechanik, BIM und Blechkonstruktion in der Auswahl

Unterschiede in der Bedienung

Auch in Bedienung und Nutzerfiihrung gibt es Parallelen: Beide haben Werkzeugkasten, Me-
nlzeile und Statusleiste. Die Befehlseingabe bietet Autovervollstandigung, dynamische Ein-
gabe, Kurzmends und vieles mehr.

SDCQMPHREMQE

SDCONVERT

BricsCAD-Widgets — links: Autovervollstandigung, rechts: Dynamische Eingabe

BricsCAD weist jedoch auch Unterschiede zu AutoCAD auf, z. B. in der Kommandozeile, in
den Abfragemeniis und auch bei einigen Befehlsoptionen.
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Unterschiede in der Bedienung

Die Befehlseingabe

Die Eingabeaufforderung besteht bei AutoCAD aus einem altertiimlichen DOS-Prompt, also
einem Rechtspfeil ,>“, in dlteren Ausgaben auch aus dem Wort , Befehl:“. BricsCAD hingegen
zeigt stets nur einen einfachen Doppelpunkt.

-wbaausf

Makrao Name:

; I
Kommandozeile, oben AutoCAD, unten BricsCAD

Befehls-Prompt andern

Beide Kommandozeilen-Prompts kdnnen Sie in Grenzen anpassen, bei BricsCAD kdnnen Sie
sogar den Doppelpunkt durch einen anderen Schriftzug ersetzen.

e Geben Sie an der Befehlszeile folgendes ein:
: CMDLNTEXT
Neuer Wert fir CMDLNTEXT, oder . fiir keinen/<"0">: Doppelpunkt:
Doppelpunkt:

Ab sofort erscheint dieser Schriftzug in der Eingabezeile:
Doppelpunkt:

Ein neuer Prompt an der Kommandozeile

e Auf gleiche Art machen Sie den Unfug riickgangig.

Das Befehls-Kontextmenii in BricsCAD

Eine der Spezialitaten in BricsCAD ist das Kontextmeni wahrend der Befehlseingabe. Es er-
scheint immer dann, wenn Sie einen Befehl eintippen, der Optionen anbietet, wie z. B. unten
der Kreis.

KREIS
2 Purkke

Tangente-Tgente-Rad\us

Kreis in Bogen umwandein

4] 4] » [ ¥|E|Model [Layort | Layoutz [+

x
Mehrere Kreise

E KRETS Abbrechen

Mittelpunkt des Kreises wihlen oder [2 punkte/3 punkte/TangenTe-tangente-Radius/kreis in Bogen umwandeln/Mehrere kreise]:

Das Befehls-Kontextmen( mit den Befehlsoptionen des Kreises
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2 Differenzen in CAD

Die Menlipunkte und die Optionen der Kommandozeile sind identisch, d. h. Sie kénnen ent-
weder den/die GroBbuchstaben der gewlinschten Option eintippen wie in AutoCAD, oder Sie

wahlen dieselbe einfach aus dem Mend.

Das Kontextmenu einrichten

Wenn lhnen das Menli vom Ort des Geschehens zu weit entfernt erscheint, konnen Sie es

zumindest grob steuern:

e Wihlen Sie im Mend Einstellungen, Einstellungen. Suchen Sie in der Suchzeile nach Be-
fehls Kontext. Sie benétigen hier keine GroRschreibung. (A.d.U.: Und scheinbar auch

keine Bindestriche.)

) Einstellungen @
T [0 ] By 45| 48 oefehis ontent ¥
Schnell-Zieh Rate 25 -
Zeichenreihenfolge Steuerung 00003 {3)
Hintergrund Gradienten-Modus [0] Kein Hintergrund Farbverlauf
Hintergrund Farbverlauf oben [ weis
Hirtergrund Farbyverlauf raitke |:| (250,250,250)
Hintergrund Farbverlauf unten l:l (210,210,210)
Bild Hervorhebung [N Gesamtes Rasterbild hervorheben
Isolinien 4
Licht Symbole Anzeige Licht-Symbole anzeigen
Farbe filr Licht Glyphe & 30
Farbe fiir Metz Licht Glyphe I Rot
Pop-ups Unterstitzung Dialog Boxen, die Mend Leiste und Icon Menis
[51 Zeigt das Befehls Kontext Menii unten rechts =l -
[0] Zeige Befehls Konkext Meni nicht
PROMPTMERNL Befehls Kontext Menii [1] Zeige Befehls Kantext Menii
B Kurz Einstellung des Befehls Kontext Menii Modus, [2] Zeigt das Befehls Kontext Mend oben links
ﬁ PR [3] Zeigt das Eefehls Kontext Mend oben rechts
[4] Zeigt das BefFehls Kontext Mend unten links
_.J Mur-BricsCAD [5] Zeigt das Befehls Kontext Menil unten rechts

Einstellen der Position des Kontextmenus

e Waihlen Sie die gewlinschte Position. Am sinnvollsten ist unten rechts.

Gleich in der ndchsten Zeile finden Sie den Eintrag Befehls Kontext Menu Flags. Ein Flag ist so

etwas wie ein Anzeiger oder eine Markierung. Hier bedeutet es eine Option.
e Aktivieren Sie die Anzeige versteckter Optionen und bestatigen Sie.

e Wenn Sie jetzt noch einmal den Kreis aufrufen, so erscheint die zusatzliche Option Tan-

TanRad in kursiv. Dies bedeutet das Anklicken von zwei Tangenten und Eingabe des Radi-

us, um den Kreis zu definieren.

KREIS

2 Punkte [g

3 Punkke
Tangente-Tangente-Radius
Kreis in Bogen umwandeln
Mehrere Kreise

Abbrechen

Die ehemals versteckten Optionen werden kursiv angezeigt
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Unterschiede in der Bedienung

Das Quad

Der Quad-Cursor vereinigt Zeichen- und Editierfunktionen, Auswahimodi und Informationen
in einem. Er ist ein Alleinstellungsmerkmal von BricsCAD.

___________________________________

.

= — 2 g @

Bearbeiten | Andern Zeichnen  Auswahlen 2D
Abhangigkei

Bruch
Bricht ein lineares Objekt am festgelegten Punkt.

Der Quad-Cursor im Rechteck-Kontext

Normalerweise ist das Quad nicht zu sehen, es erscheint nur, wenn Sie auf Objekte im Editor
zeigen. Zunachst erscheint nur eine einzelne Taste. Doch wenn Sie darauf zeigen, erweitert
sich das Quad um zusatzliche Tasten und Rubriken, die im Zusammenhang mit dem ange-
zeigten Objekt den groRten Sinn ergeben. Im obigen Fall mit einem Rechteck.

Jede der blauen Rubriken birgt eine Gruppe von Schaltflachen. Um Zugriff darauf zu erhal-
ten, zeigen Sie einfach auf die gewiinschte Rubrik, oben etwa Bearbeiten. Sofort erscheinen
die Befehle der allgemeinen Objektbearbeitung.

Zeichnen mit dem Quad

Auch Uber einer freien Stelle im Editor konnen Sie das Quad aufrufen, und zwar per Rechts-
klick. Das Quad erscheint sofort mit einer kleinen Auswahl an Zeichenbefehlen. Uber die
Rubrik Zeichnen finden Sie natlirlich noch mehr.

keine Suswahl

0./ Qe n

Feichnen R Einfligen Allgernein
Kreis
Feichnet einen Kreis.

Zeichnen mit dem Quad

Eigenschaften mit dem Quad bearbeiten

Im ersten Moment nach der Anzeige sehen Sie Informationen lGber das betreffende Objekt,
hier wieder das Rechteck.
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2 Differenzen in CAD

Farbe [ ] Wonlayer

______________________ L b
I:' Layer 0O

Lange 429,35 mm
Flache 77.22cm*

Informationsbox mit den Daten des Rechtecks

Eine dhnliche Funktion sehen Sie auch in AutoCAD, indem Sie auf ein Objekt zeigen.

Editieren mit dem Quad

Natirlich kénnen Sie auch die Eigenschaften eines Objekts dandern: Wenn Sie darauf zeigen
und im Quad die Rubrik Andern 6ffnen, so erhalten Sie alle Befehle, die auch in der Werk-
zeugleiste Andern enthalten sind.

EBearbeiten | Andern Zeichnen  Auswahlen 2D

Abhanagigkei

D, X < Ty A B
% =T / | o |
4

Ma'r;;ulieren
P

Zeige den Manipulator an, um ausgewihlte Objekte zu verschieben, zu
drehen, zu skalieren und zu kopieren,

Einschalten des Manipulators mit dem Quad

So kdnnen Sie das Objekt beispielsweise verschieben, kopieren, trennen, erweitern, |[6schen,
spiegeln und vieles andere mebhr.

Unterschiede zwischen Einstellungen und Optionen

Die Dialogbox Optionen von AutoCAD kennen Sie. Sie ist reichlich komplex, und die themati-
sche Aufteilung nicht immer gliicklich. Wenn Sie nach einer bestimmten Einstellung suchen,
so tun Sie dies gelegentlich Gber groRere Zeitrdume. Denn Sie finden hier langst nicht alle
Optionen.
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Unterschiede zwischen Einstellungen und Optionen

A optionen (5]

Aktuelles Profit Hanser FRy Aktuelle Zeichrung:  Zeichrung2.dwg
Offnen und Speichem | Platten und Publizieren | System | Benutzereinstelungen | Zeichnen | 30-Modelisng | Auswahl | Profi AN I

Dratei speichem D atei offnen

Speichern unter:

9 Anzahl der zuletzt verwendeten Dateien
AutoCAD 201 8-Zeichnung [*. dwg) - o o .
- » - - Yollstandigen Plad im Titel anzeigen
wiedergabetreue fur Beschriftungzobjekte
beibehalten A d B
| Zeichrungsgralienk ompatibilitat beibehalten mendungsment
— - - 3 Anzahl der zuletzt verwendeten Dateien
iniaturvorangicht-Eingtellungen...
A0 Frozentzatz der inkrementellen Speicherung Externe Refersnzen 4Refs]
#Refs bei Bedarf lader:
Malnahmen zur D ateigicherheit Mit Kopie aktiviert -

| Automatisches 5 peich - " .
HOMANSENSS S peizhEm ‘% [J]| Anderungen anxRef-Layem beibehalten
10 Minuten zwizchen S peichervorgangen

/| Referenzbearbeitung in aktueller £eichnung fr

| Sicherungzkopie bei jedem S peichem erstellen N andere Berwtzer zulazsen

Wollzeit-CRCA alidierung

ObjectaRx-Arwendungen
Pratokolldatei venwalten Ohjectaf-araendungen bei Bedarf laden:
ach Enweiterung flir termporare D ateien | Obigkt erkennen und Befehl aufrufen hd |

Froxy-Bilder fuir berwtzerdefinierte Objekte:

|M | Prowxy-Grafiken anzeigen - |

Informationen Uber digitale Signatur anzeigen V' amung fiir Prosy-Objekte anzeigen

[ Ok ] | Abbrechen | | Anwenden | | Hilfe

Die Dialogbox Optionen in AutoCAD

Ihr Pendant in BricsCAD heilSt Einstellungen. Und nicht nur, dass sie tatsachlich samtliche

Einstellungen und alle 954 Systemvariablen anbietet, sie ist auch mit einer Suchfunktion und
verschiedenen Arten der Darstellung ausgestattet.

P2 Einstellungen [-2 3| |PaEinstelungen

o[
!EZ\D 1 8] B8 (=¥ ORI Bl aal [*} 5]

[[ketegorsicre ] - e - z =
Bemafiungen Quad Anzsige 00005 (5)
E Programm Optionen Quad Anzsige-VerzBgerung £

Al Profil 20 Kanstrueren Quar Ausblende-erzbgerung 50

Arbeitsbereich Quad Ausblendungs-Rand 50

B ouad £ Quad Breite 3

Quad Anzeige 00005 (5) Quad Erweiterungs Yerzigerung 160
Quad Standard-start-Gefehl [1] Starte standardmafigen Quad Befehl mit einem rechten Mauskicken, we Quad Fopup-Ecke [1] vt rechts
Quad Popup-Ecke [11Mite rechts Quad Registerkarts Flags 0:000C (12)
Quad Breite 6 Cuuad Registerkarten-Erweterungs Verzégerung £
Quad aktelste Elemente 2 Quar Schaltflachen Abstand [1] Normal
Quad Schaltflachen Grifie [32] Grofe Symhole Guad Schaltflachen Gréfe [32] Grobe Symbole:
Quad Sthalflachen Abstand []Normal Quad Standard-Start-Befeh! [1] Starte standardmafigen Quad Befehl mit einem rechten Mauskicken, we
Quad Anzeige-Yerztgerung 50 Quad Tooltip-Verzagerung 800
Quad Ausblends-tierzngerung 50 Quad transparent werden Transparent werden
Quad Ausblendungs-Rand 50 Quaty Assurance Flags 00000 (0}
Quad transparent werden Transparent vierden R12 speichern Abweichung amm
Quad Toakip-Verzégerung 00 R12 speicher Genauicket: 8
Quad Erwelterungs Verzéigerung 160 Rahmen 3] Verwenden Sie individuelle Einstellungen Fir verschiedene Unterlagen, e
Quad Registerkarten-Envelterungs Verzogerung 50 Rahmen Auswahl [1] Ausgeblendete R ahmen kannen ausgewahit werden

Quad Registerkarte Flags 0x000C (12) Raster Einheit 10, 10
Rollover Tipps Eigenschaften beim Hovern anzeigen il Raster Modus [raster ein

g quad o

g Quad o
P Kz Leat die Breite des Rand um das Guad Fest, Solange de Maus innerhalb dieses Randes in Beweguna ist, bleibt das Quad sichtber. P Kz Legt die Brte des Rand um das Quad fest, Solange die Maus innerhalb dieses Randes in Bewegung ist, bleibt das Quad sichtbar,
5 wird langsam transparent werden wenn QuadGoTranspareri: eingeschalet is. Schald die Maus Bewequng stoppt, order, wenn Es wird langsam transparent werden wenn QuadGaTransparent eingeschaltet ist. Scbald die Haus Benequng stoppt, adler, wem
Praferenzen die Maus auBerhalb des Rand bewegt wird, vird das Quad verschminden, Praferenzen die Maus auBerhalb des Rand bewegt wird, wird das Quad verschwinden,
1 Nur-BricscaD

| Mur-BriesCAD

Die Einstellungen in BricsCAD, links in kategorischer, rechts in alphabetischer Reihenfolge

Die Baumdarstellung (Kategorien) wird per Default angezeigt. Sie schalten sie mit der linken

Schaltflache der Werkzeugleiste ein. Wenn Sie lieber alphabetisch vorgehen wollen, ist die
zweite Option besser geeignet.

Ein Streifzug durch die Einstellungen von BricsCAD

Das zentrale Bedienelement der Dialogbox Einstellungen ist die Werkzeugleiste am oberen
Rand. Die beiden ersten Schaltflachen kennen Sie bereits.
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2 Differenzen in CAD

Frsy!

Ll v W3

£

Die Werkzeugleiste der Dialogbox Einstellungen

&4 Ed

e Einstellungen kénnen Sie mit der Schaltflache Exportieren ausgeben, um sie als CSV in
einer Tabellenkalkulation wie Excel wieder einzulesen.

e Die nachsten drei Schaltflachen springen die entsprechenden Kategorien im Baum direkt
an, namlich Zeichnen, BemafSungen und Programm Optionen.

e Die Schaltflaiche mit dem Fernglas 6ffnet die Such-Optionen. Hier kénnen Sie die Suchpa-
rameter eingrenzen, wenn zu viele Ergebnisse erscheinen.

V.. suchen Einstellungen @
Suche was | block] i Suchen

Suche wa || In Yariablen Mamen l@
| In Wariablen Tikeln abbrechen

| In Wariablen \Werten

-

| In der Variablen Hilfe

| In Kateqorien

Grof- und Kleinschreibung berdcksichtigen

Die Such-Optionen
Echtzeit-Suche

Die Eingabemaske der Suchfunktion ist das wichtigste Bedienelement. Sie finden Sie auf der
rechten Seite der Leiste.

e Geben Sie dort einen Begriff ein, so wird die erste Fundstelle in der Liste angesprungen.
Weitere Stellen erreichen Sie mit den beiden Tasten Vorheriges suchen und Ndéchstes su-
chen rechts neben der Eingabemaske. In diesem Fall ist die Eingabemaske weil3 unterlegt.

e Wenn nur eine einzige Fundstelle vorhanden ist, erscheint das Editierfeld in Griin.

e Wird der Begriff nicht gefunden, so ist die Eingabemaske rot unterlegt.

Die Baumdarstellung

Nur wenn Sie sich in dieser Dialogbox wirklich auskennen, empfiehlt sich die manuelle Me-
thode: Sie 6ffnen einfach Knoten fiir Knoten, steigen die einzelnen Hierarchieebenen hinun-
ter, bis Sie das Gewiinschte gefunden haben.

Variable verstehen und bearbeiten

Wenn Sie einen Wert bearbeitet haben und das Editierfeld verlassen, so wird der gednderte
Eintrag fett dargestellt.
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Quad Anzeige-Yerzdgerung

Quad Ausblende-Yerzdgerung

Quad Ausblendungs-Rand

Quad kransparent werden

Unterschiede der Palettenfenster

50

40
ransparent werden

Darstellung geanderter Werte und Einstellungen

Andere wiederum kénnen Sie nicht editieren, in welchem Fall sie in Grau dargestellt werden.

Einheiten Eigenschaft

Auswahl Yorschau Anzeige

kKonkexk Menis
Kontextrend Dauer

Darstellung nicht editierbarer Werte

Unterschiede der Palettenfenster

Beide Systeme bieten Palettenfenster an, wie zum Beispiel die Eigenschaften. Hier eine Liste

der mitgelieferten Paletten:

AutoCAD

BricsCAD

00067 {103)
00003 {3
0x0012 {18)
250

Anmerkungen

DB-Verbindungsmanager
DesignCenter

Eigenschaften

Eingabezeile

Erweiterte Rendereinstellungen
Externe Referenzen

Layer

Lichter

Manager fiir Planungsunterlagen
Markierungssatz-Manager
Materialien-Browser
Materialien-Editor

Ribbon

Statusleiste

Taschenrechner

Visuelle Stile

Werkzeugpalette

Mechanical Browser

Eigenschaften
Befehlszeile

Render-Voreinstellungen

Materialien
Materialien
Ribbon

Statusleiste

Werkzeugpalette

Nicht unterstitzt
Zeichnungs-Explorer

Zeichnungs-Explorer
Zeichnungs-Explorer

BricsCAD nutzt ein Eingabefens-
ter fur Layer

Zeichnungs-Explorer
Zeichnungs-Explorer
Nicht unterstitzt

Zeichnungs-Explorer

Zeichnungs-Explorer

Zeichnungs-Explorer
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2 Differenzen in CAD

Die schnellste Methode, Paletten aufzurufen, ist der Rechtsklick Giber einer Symbolleiste o-
der einer leeren Stelle der Symbolleisten-Zeile, meist zur Rechten:

BRICSCAD L4

techanical Browsgr
Bt Bibliotheken &
v Befehlszeile
Inhalts Browser
Laver
Render taterialien
Eigenschaften
Bericht
tultifunktionsleiste
Plan-5dtze
Mormteile
Struktur
wierkzeug Paletten

Arbeitsbereiche r

¥ Menii
¥ Statuszeile

Bildschirm bereinigen

Werkzeugkasten Grife +

Anpassen...

Das Kontextmeni der Symbolleisten bietet alle Werkzeugkésten und Paletten

Zugriff und Verschieben der BricsCAD-Paletten

Wenn es etwas voll wird im Editor, dann konnen Sie die Paletten verschieben, indem Sie sie
am grauen, ,geriffelten’ Rand wegziehen. Uberall dort, wo Sie sie andocken kénnen, wird ein
dinner Rahmen angezeigt, also meist oben, links, rechts und unten.

P21 Bricscap platinum [Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKAUF) - [Zsichnung!] [ e |
[ Datel Bearbeiten Ansicht Einfigen Eingtelungen Merkzeuge Zeichnen Bemabung Andern parametrisch Fenster Hilfe NER
: Himm 4 Do AT X[« |FsEEr0H0
: biiL | . & S o] 3 ]
LDEH S =S € DS A X|a | &5 » |27
% +
=
/‘ -
% & Os
L
4 Eigengehaften =] @
) r
on 7
£ S|
&l f—
-~ I’y
<. ©
-y p
BE &
°
. A
28521 /ﬂI(}/
560.95 v
Q hus oo
omm oo
¢ O _
:‘4 i 2D Drahtmodell DD
ey Em =
< esthiftungs Sk 11
B ot s =
(7
: | f4
& W
i L
14] <] » | w|ET|Moded [Layourt | tadoutz [+ (/ —
i \
246,57, 297,96, 0_Standard 150-25 2D Konstruieren FAIIG RASTER ORTHO POLAR OFAMG OTRACK L5T WODELL DEKS DVNM QUAD RT TIFPS LISPERREN Keine +

Verschieben von Palettenfenstern
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Unterschiede der Palettenfenster

An manchen Stellen kdnnen sich mehrere Paletten den Platz teilen. In diesem Fall wird die
Ziel-Vorschau in Form blauer Trapeze bzw. eines Rechtecks dargestellt, die eine Anordnung
links, rechts, liber, unter und auf der ersten Palette suggerieren. Im letzten Fall werden die
Paletten nach dem Ablegen tatsachlich aufeinander angeordnet, und nur ihre Tabellenreiter
ermoglichen die Aktivierung.

----- X
Inhalks Browser /Eigenschaﬂ:... )(] ¥

Linie B

=1 Allgenein

Paletten aufeinander: Das Umschalten erfolgt tiber die Reiter

In den folgenden Abschnitten betrachten wir die Unterschiede der Paletten Eigenschaften,
Werkzeuge, Plansdtze, Mechanical Browser und der jeweiligen Statusleisten.

Die Eigenschaften-Paletten

Die beiden Systeme besitzen sehr dhnliche Eigenschaften-Paletten.

x Eigenschaften =
|L1n1e ‘v| G a's 48 [T [Linie ']Y_g
All i = 5
| BEMEIN | 2] Allgemein
Farbe B vonlayer Farbe [] vonLayer
Layer 0 Layer 1]
Linient\;p ‘YanLayer Linienkyp VonlLayer
Linentypfakt.. 1 Linientyp-Mafisks 1
- Plat St YarFarbe
Plotstil YonLayer Linienstarke VonLayer
Linienstirke ~ —— Vonlayer Transparenz VaorLayer
Transparenz  ‘onlayer Hypetlink.
Hyperlink Handle 3z

Ohjekthihe 0 mm

Objekthihe a 2] 3D ¥isualisierung

| 3D-Visualisierung = | Material ByLaver
katerial WanLayer B Geometrie
- B | Startpunkt 283,02, 243.23, 0
| Geometrie - X 253,02
Start ¥ 479.4103 ¥ 243.23
Start 5338674 Z 0
Start 7 0 B Endpunkt 348,71, 277.5, 0
Ende ¥ x 348.71
nde 8581.4359 v 2775
Ende ¥ 935,897 z i
Ende Z i B Delta £5.59, 34,27, 0
Delta x 402, 0296 " 65.69
Delta ¥ 402 025 ; 24'2?
Delta 7 g Lange 74.08 mm
Lange heE, hEET Wirkel 27.55
Winkel 45 = ]| BK3 Hihe 0 i, 13 rom
E Miniraurn 0 rarny
5 Mazimum 0
2 Steigung ]
[NE)
o
i}

i

Eigenschaften-Paletten, links AutoCAD, rechts BricsCAD
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2 Differenzen in CAD

Ein wichtiger Unterschied besteht jedoch: Die Dateinamenerweiterung fiir AutoCAD-Paletten
lautet *.ATP fiir AutoCAD Tool Palette, wohingegen BricsCAD *.BTP fiir BricsCAD Tool Palette
abspeichert. Beide Dateitypen werden im XML-Format angelegt.

Die Plansatze

Der Plan-Satz Manager in BricsCAD unterscheidet sich recht deutlich vom AutoCAD-Pendant.
BricsCADs Funktionspalette ist kleiner, AutoCAD zeigt eine groRere Voransicht der gewahlten
Datei. Beide CAD Programme nutzen Kontextmenis und Werkzeugleisten.

Flan-%itze
Plan-Sitze X ]f Layer /V Inhalts Browser /V Eigenschaften ]

acalkhbas@ 2 o3 @]
=% IRD Addition -
{Q‘ T-01 - TITLE SHEET =
[is] architectural
MRS 4501 - ARCH SITE PLAN
{g_ &-01 - MAIN AND SECOND FLOOR PLAN
z PL\. A-02 - ELEWATIONS
L S A0 - DOORS WAINDOTAS AND BONK
B Plan -

Status Erreichbar

Murnmer A5-01

Tikel ARCH SITE PLAN

Beschreibung ARCHITECTURAL SITE PLAN, NOTES

Publizieren Beim Plotten/Publizieren enthalten

RS AN STTE Ml AR # A Mwmmy men Sileet febadaeld fokam A0 200 @48 mramlad Shonk Sokel echikoekow A S 01 doed

i « [E]

1,
HE

m

Plansatz in BricsCAD

I Civil Sample Sheet Set - 8 - a - Eu o

Plane
i Civil Sample Sheet Set
00 - Cover Sheet
01 - Master Plan
=B Existing Conditions
isting Condityans Plan 1
03 - Existing Condit
04 - Existing Condit
05 - Existing Condit
=] @J Site Grading Plans
06 - Site Grading Pl
07 - Site Grading Pl
08 - Site Grading Pl .S
0% - site Grading Pl Status: Zugriff miglich
=8 site Utility Plans Plan: 02 - Existing Conditions Plan 1
10 - Site Utility plar Beschreibung:
11 - Site Utility Plan
12 - Site Utility Plan
13 - Site Utility Plan
=Bl site Layout Plans Dateiname: Existing Conditions Plan.dwg
14 - Site Layout Pla| Speicherart: Ci\Program FilesibutodeskidutoCAD 2018
15 - Site Layout Pla) SamplelSheet SetsiCivil
16 - Site Layout pla) Dateigrifie: 33968 (346,720 bytes)
17 - Site Layout Pla Zuletzt gespeichert: Donnerstag, 11. Januar 2007
001407
Zuletzt bearbeitet durch: Autodesk
Planformat: 3000 x 42.0

Planliste

02 - Existing Conditions Plan 1

Planansichten

Ansichten:
[keine]

todellansichten

=-E) profiles
18 - Nesenkeag Dri
19 - Sewer Profiles
20 - Drainage Summa
21 - Erosion Control Pla

([} MENAGER FUR PLANUNGSUNTERLAGEN

Plansatz in AutoCAD
34



Unterschiede der Palettenfenster

Doch in BricsCAD fehlt die Archivierung. Daflir ist das Dateiformat *.DST der beiden iden-

tisch, und so kénnen Sie Plansatze aus AutoCAD in BricsCAD laden und umgekehrt. Zudem
importiert und exportiert BricsCAD Plansatzdateien aus und nach XML, und die Plansatze

konnen Uber das Publishing-Kommando ausgedruckt werden.

Mechanical Browser und Parameter-Manager

Beide Systeme bieten 2D- und 3D-Geometriebeschrankungen, doch im letzten Punkt tber-
trifft BricsCAD AutoCAD bei Weitem:

Eigenschaft BricsCAD AutoCAD
Geometrische Abhadngigkeiten 2D 12 12
BemalRungsabhadngigkeiten 2D 8 6
Geometrische Abhadngigkeiten 3D

Bemallungsabhangigkeiten 3D 4

Formeln in Beschrankungen Ja Ja
Formeln in Mustern Ja Nein
Baugruppen aus Teilen Ja Nein

Der Mechanical Browser in BricsCAD demonstriert dabei die Einsatzmoglichkeiten des para-
metrischen 3D-Modellierens.

V) BricsCAD Platinum (Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKALF) - [Piston Engine.dwg] ol )
.0 Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Einztellungen wierkzeuge Zeichnen Bemabung Andern Parametrisch Fenster Hilfe EES
: H S| € DD 5 A% X |4 [Ho & 05 0
: : JL N @ / ol =5 K >
LDeH e £ DMS AT X« 2| & E
......... %
> B B OA x
= L b -
/ t- t- 4z 4
[ & | 2+ Piston Engine - 0%
o4 = abhangigkeiten S
. 2 i [
—= B Fix2 .
b Caincident_4 4
11-% Coincident
P A
#-{) Concentric_5 O
w5 Concentric_¢ o
i #-S) concentric_7 (=)
o #5) Concentric_s N
-, Coincident_9 (|,4
- @ Fix_Cylinder —_—
° -& piston ﬂ|h
53 erankshaft
] L3 eylinder /ﬂﬁ\\
- rannerting rod = *
C] [E] Abhiingigkeits Argument oo
Obikt crankshaft (]
G‘ Tvp Zyiindrische Flache 0
—_ [u]
=g =
o 7
G =
: O “.‘
s .
1]« v | v|ElModel [ Layoutt [Layoutz [+ (/7
x ¥
& |
I : _open < E(\n)._‘
-24-4 116", 13-11 14", 0" Standard Standard 20 Konstruieren FaMG RASTER CRTHO POLAR OFANG OTRACK LST MODELL DEKS DYN QUAD RT TIPPS LISPERREN Keine

Der Mechanical Browser in BricsCAD
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2 Differenzen in CAD

Da AutoCAD weder eine derart machtige Funktionsgruppe wie Direktmodellierung noch die
3D-Abhangigkeiten besitzt, werden die Abhangigkeiten in den Baugruppen natdirlich auch
wechselseitig nicht erkannt. AutoCAD basiert iberdies auf dem Siemens-Solver, in BricsCAD
hingegen kommt eine Eigenentwicklung zum Einsatz.

Die Normteil-Bibliothek

Zur Erleichterung der Modellierarbeit bietet BricsCAD eine Bibliothek parametrischer Norm-
und Zukaufteile. Sie wahlen einfach Norm, Bauteil und eine verfiigbare GroRe, dann ziehen
Sie es in den 3D-Editor, um es einzupassen.

A.d.U.: Das einzig Dumme ist, dass alle Bezeichnungen auf Englisch dargestellt werden, selbst bei DIN-
Teilen.

Normteile =]
Q Suchen
[om =
..... E DIN 551 -~
----- T DIN 553
----- T DIN 913
----- T DIN 914
_____ 7 % =
..... E DIN g
----- T 150 4766 il
Woransicht
Eigenschaften
Grife: | M3 % 0,55 b
Lange:  5.0000 -

Set Screw — pardon, Madenschraube nach DIN 915: Die Normteilbibliothek

Weitere Unterschiede

Die Statusleisten

Die Statusleisten tibernehmen in beiden Systemen dhnliche und gleiche Aufgaben: Hier wer-
den die Konstruktions- und Zeichenhilfen getoggelt sowie die Koordinaten, Zeichenmodi und
noch vieles andere angezeigt.

281.1054, 892,5457,0.0000 MODELL i il ~ P ta L &~ ~ T~='m £ + G i =

Die Statusleiste von AutoCAD
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Weitere Unterschiede

-400.6990, -73.2978, 0.0000 Standard Standard 2D Konstruieren FANG  RASTER ORTHO POLAR OFAMG OTRACK L5T MODELL 1:1 DBKS DYM QUAD RT TIPPS LISPERREM Keine -

Die Statusleiste von BricsCAD

Wahrend also die Statusleisten gleich aufgebaut sind, ergeben sich auch hier funktionelle
und gestalterische Unterschiede, wie die folgende Tabelle zeigt:

Funktion AutoCAD BricsCAD | Notizen

3D-Objektfang Ja

Aktuelle Farbe Ja

Aktueller BemalRungsstil Ja

Aktueller Layer Ja

Aktueller Linientyp Ja

Aktueller Textstil Ja

Anzeige Befehle Ja Wenn die Kommandozeile ausge-
schaltet ist

Anzeige Diesel Ja Ja Durch den Befehl ModeMacro

Arbeitsbereich Ja Ja

Auswahl umschalten Ja

Autoskalierung Ja Ja

Beschriftungsskalierung Ja Ja

Cursor-Koordinaten Ja Ja

Dynamische Eingabe Ja Ja

Dynamisches BKS Ja Ja

Fang Ja Ja

Gestaltungsabsicht Ja

GIS-Koordinatensystem Ja Ja

Isometrie (-ebene) Ja

Linienstarke Ja Ja

Modell-/Layoutbereich Ja Ja

Objektfang Ja Ja

Objektfangspur Ja Ja

Ortho Ja Ja

Polar Ja Ja

Quad Ja

Raster Ja Ja

Rollover-Tooltips Ja Ja

Sperre Benutzeroberflache | Ja Ja

Tablett Ja Ja
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2 Differenzen in CAD

Funktion AutoCAD BricsCAD | Notizen
Tipps Ja
Transparenz Ja

Wie in AutoCAD konnen Sie auch in BricsCAD Uber das Kontextmen einer Schaltflache in der
Statusleiste auf deren Optionen zugreifen. BricsCAD geht jedoch einen Schritt weiter: Im
Kontextmen( der Textart, BemafSungsart oder des aktiven Modells kénnen Sie etwas ande-
res auswahlen.

Bid XREF_BLOCK_ connecting rod_3749731353|150-25
EM_}{REF_ELDCH_crankshaft_BBEEd:%ESS|ISD-25
BiA_#REF_BLOCK_cylinder_1952816853|150-25
BM_XREF_BLOCK_pin_3857771181 |150-25
Bi_XREF_BLOCK_piston_763841292|1S0-25

¥ standard

E Eigenschaften...
Standard 2D Fonstruieren  FARG  HASTER ORTHD POLAR OFARG OTHACE (51 F

Anwahl eines Modells (iber die Statusleiste

Einheiten und Koordinaten werden in BricsCAD liber ein einziges Kontextmeni eingestellt,
wo AutoCAD zwei bendtigt.

Wiissenschaftliche Lineare Einheiten
¥ Dezimale Lineare Einheiten

Engineering Lineare Einheiten %

Architektur Lineare Einheiten

Bruch Lineare Einheiten

Geographisch
Relatiyv

v Absolut
Aus

' Eigenschaften...

Kontextmends fiir Koordinaten: BricsCAD 1, AutoCAD 2

Eine weitere Kleinigkeit: Wenn die Kommandozeile ausgeschaltet ist, zeigt die Statusleiste in
BricsCAD die abgesetzten Befehle an, eine Art Mini-Protokoll also. AutoCAD tut dergleichen
nicht.

Endpunkt Festlegen oder [WinkelfLange/Folgen)schliefen/Zurdck]:

Die Befehlseingabe wird in der Statusleiste angezeigt
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Weitere Unterschiede

Arbeitssatze und Plansatze

Arbeitssatze gruppieren Zeichnungen nach Namen. Solch eine Gruppe kdnnen Sie in einem
einzigen Arbeitsgang vollstandig in BricsCAD laden. Eine dhnliche Funktion bietet AutoCAD
mit den Plansatzen.

Arbeits-Sitze (3]

Eine Arbeits Satz ist eine benannte Gruppe won Zeichnungen,
die alle auf einmal gedffnet werden kinnen.

() Arbeits-Satze laden

(") Speichere Arbeits-Satz

Tipp

Immer wenn Sie das Programm schliefien, werden alle gedffneten Dokument Mamen als -
Arbeitssatz mit dem Mamen ‘LastSession’ gespeichert. Diese Option dfFnet alle Dokumente die
in digsemn Arbeitssatz enthalten sind.

< Zurlick [ Fertig ] [Abhreghen

Laden des automatisch erstellten Arbeitssatzes

Wenn Sie BricsCAD mit mehreren Zeichnungen schlieRen, wird diese Konfiguration automa-
tisch als Arbeitssatz gespeichert. Das BricsCAD-Startfenster bietet wiederum die Funktion
Arbeits-Séitze laden. Somit stellen Sie den vorigen Zustand per Knopfdruck wieder her!

Die Tipps-Leiste (nur in BricsCAD)

Die Tipps-Leiste stellt interaktiv Befehlsoptionen zur Verfliigung — im folgenden Bild etwa
diejenigen der Funktion Polykérper.

Die Tipps-Leiste zum Polykdrper-Befehl

Die Leiste bietet nun mehrere Schaltflachen und Hinweise an: Mit Strg — oder hier Ctr/ —
konnen Sie unter den Positionen Links, Rechts und Mitte wahlen. Zeigen Sie auf den Tipp, so
erhalten Sie eine Beschreibung seiner Funktion.

Die 3D-Navigationshilfen

Beide Systeme bieten Navigationshilfen fiir die 3D-Modellierung: AutoCAD hat den ViewCu-
be, BricsCAD hingegen BlickVon. Fiihren Sie den Mauszeiger liber eines der acht kleinen Drei-
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2 Differenzen in CAD

ecke bei BlickVon, so wird die Vorschau einer der Haupt- oder Isometrieansichten mit Hilfe
eines stilisierten Stuhls angezeigt. Klicken Sie auf das Dreieck, so folgt die 3D Ansicht dem
Beispiel. Fir die Untersichten nutzen Sie Strg. Fir Zeichnungen werden Sie den Wirfel eher
ausschalten wollen.

I
>D rﬂ.<

s
Oben Yorne Links

Navigationshilfen: Links oben ViewCube (AutoCAD), rechts BlickVon (BricsCAD)

Sie kénnen die Blickrichtung stattdessen auch (iber das Kontextmeni des Wiirfels einstellen.
Uber die Einstellungen und die Rubrik BlickVon Steuerung kénnen Sie den Standort des Wiir-
fels bestimmen, ebenso die Deckkraft, die Bezugsorientierung — normalerweise das Welt-
Koordinatensystem —, automatisches Zoomen und einiges mehr.

K Einstellungen @
= N AP BEE
Transparenz Anzeige »
Anti-Aliasing Starke For die Ansicht [1]1 x 1 {kein Anti-Aliasing)

3D-Modus (RedSDK) spezifische Einstellungen
Dokument Register

ElickYon Steuerung anzeigen

g

Blick¥on Standort [0] Obere rechte Ecke

Blick¥on Deckkraft 50

Blickon Orientierung [0] wiksS

Blick¥on Riickmeldung [1] Tooltipps

Blick¥on Richtungs Madus [1] keine flache Ansicht in den Ecken {14 Richtunge
Blick¥on Zoom Grenzen [¥]Zoom Grenzen

BKS orthographische [J'wenn eine arthographische Ansicht ausgewih

Navigation
Rendern
iffnen und Speichern
Plotten und Yeriffentlichen
System
Benutzer Einstellungen
Zeichnen
Auswahl
Manipulator

[l e b e ere

m

Einstellungen des BlickVon-Wiirfels
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Auswahlsatze

In BricsCAD konnen Sie Auswahlsatze von Objekten auf gleiche Art definieren wie in Auto-
CAD. Die glinstigste Methode wahlen Sie je nach Ort der Objekte — Auswahl, Fenster, Kreu-
zen — oder deren gemeinsame Eigenschaften wie Farbe, Layer oder Linientyp. Ebenso wie in
AutoCAD ermaglicht BricsCAD eine Elementwahl in 3D-Objekten, wie etwa Flachen, Kanten
und Ecken.

BricsCAD kodiert die jeweilige Auswahl durch Farben, doch anders als AutoCAD zeigt Brics-
CAD auBerdem auch noch Cursor-Icons fur die Auswahlart.

o

Farbcodes bei der Auswahl, links: Innen, rechts: Kreuzen

Zur Linken sehen Sie ein Fenster mit blau-transparenter Fillung und das Icon fir ein Innen-
Fenster. Das bedeutet, dass nur diejenigen Objekte gewahlt werden, die vollstandig vom
Zugfenster umschlossen sind. Rechts, in Griin und gestrichelt, sehen Sie dagegen eine Kreu-
zen-Auswahl: Alles, was vom Wahlfenster auch nur bertiihrt wird, wird gewahlt. Auch das
Icon zeigt dies an.

BricsCADs Wahl-Befehl bietet samtliche Optionen an, Sie als Antwort ein Fragezeichen ein-
geben.

: WAHL
Wahlen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden sollen: ?

Objekte wahlen: ALle/Hinzuflgen/+/ENTfernen/-
/Vorherige/Letztes/Fenster/Kreuzen/FAussenseite/FPolygon/KPolygon/
APolygon/FKreis/KKreis/AKreis/Quader/Punkt/ZAun/Auto/Mehrere/Einze
In/EIGenschaften/Dialog/Zuriick/Gruppe:

Die AutoCAD-Version des Befehls tut zwar genau das Gleiche, aber nur im Rahmen einer
Fehlerantwort.

Auch die Wahloptionen sind etwas unterschiedlich: In AutoCAD gibt es die Lasso-Option, mit
der Sie einfach mit der Maus einkreisen oder kreuzen, was Sie haben wollen. BricsCAD hin-
gegen wartet gleich mit einer Handvoll Auswahlmodi auf, die es nicht in AutoCAD nicht gibt:

e AH: Alle Objekte, die sich vollstandig aulRerhalb eines rechteckigen Fenster befinden
e APolygon: Alle Objekte, die vollstandig auRerhalb eines Polygons liegen
o FKreis: Alle Objekte, die vollstandig in einem Kreis liegen

e KKeis: Alle Objekte die innerhalb und von einem Kreis eingeschlossen oder beriihrt wer-
den (s. Bild)

e AKreis: Alle Objekte die vollstandig auRerhalb eines Kreises liegen.
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BricsCAD, Auswahl kreisformig kreuzend

DesignCenter und Zeichnungs-Explorer

Der BricsCAD Zeichnungs-Explorer bietet insgesamt mehr Informationen als das AutoCAD
DesignCenter und ermoglicht bessere Kontrolle iber die Zeichnungselemente. Somit bildet
er das Kontrollzentrum fiir Zeichnungselemente, wohingegen AutoCAD diese Kontrolle auf
mehrere Dialogfenster verteilt. Einrichtungen wie die Layer-Verwaltung, die Steuerung der
Koordinatensysteme und die Steuerung von externen Referenzen befinden sich in BricsCAD
alle am selben Ort. Die jeweils enthaltenen Funktionen sind in der folgenden Tabelle aufge-
flhrt, flir AutoCAD sind Alternativbefehle der Kommandozeile beigefiigt:

AutoCAD DesignCenter BricsCAD Zeichnungs-Explorer

Alternativbefehl in AutoCAD

24/7 (Registerkarte Ordner)
Koordinatensystem
Abhangigkeiten

Bilder

Layer Status

Lichter

Materialien

Multilinien Stile

PDF Unterlagen

Render Voreinstellungen
Schnitt Ebenen

42

SaveToCloud
BKSMan
eTransmit

Bild
LayerStatus
LichtListe
MatBrowserOffn
MLStil
PDFZuordnung
RenderVoreinst
SchnittEinst



AutoCAD DesignCenter

BricsCAD Zeichnungs-Explorer

Weitere Unterschiede

Alternativbefehl in AutoCAD

Bemallungsstile
Blocke
Detailansichtsstile
Detailansichtsstile
Externe Referenzen
Layer

Layout

Linientypen
Multi-Flihrungslinienstile
Tabellenstile
Textstil

Visuelle Stile

Plane (Registerkarte)
Bemallungsstile
Blocke

Ansichts Detail Stile

Externe Referenzen
Layer

Seiten Einrichtungen
Linientypen
Mehrfachflihrungs Stile
Tabellen Stile

Textstile

Visuelle Stile

SheetSet

Xref

Den BricsCAD-Explorer rufen Sie mit dem Befehl Explorer auf. Auch bei verwandten Befeh-
len wie Layer oder Xref erscheint er.

=lE
Ordner | Gedffnete Zeichnungen | protokoll
Gedffnete Zeichnungen X

&
=" Zaichnungl . dwg
el

Beschriftung

40 Detallansichtsstile
~£F Layer
-- Layouts

= Linlentypen
-3 Kulti-Fiihrungslinien
= schnittansichtsstile
-F Tabellenstile
Ay Textstile

12 visuelle stile

{7 XRefs

1 1L D

Zeichnung? dwg\Bemstile (3 Objekt(e])

-2l s aERE -

4 4

150-25 Standard

AUTODESK® SEEK

Das AutoCAD DesignCenter mit Bemalungsstilen
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Zeichnungs Explorer

o X

Bearbeiten Ansicht Eingtellungen  Hilfe
Zeichnungen X Layer [Zeichnungl] x
Offene Zeichnungen [2 X b ‘ k] || Q, suchen Alle '| AR | ‘ * ED r‘D‘ F 2 | |
=B Akkuell Layer-Mame Beschreibung  EinjAus  Frieren Gespertt  Farbe Linientyp Linienstarke
1 @ 0 ‘E | R ——\orgabe
2 Defpoints % W v=ic ——\Vorgabe
77 Wultiinien tile
’:} Mehrfachfihrungs Stile
Ay Textstile
- & Bemalungs Stile
- Tabellen stile
-[% Koordinatensystem
<& Ansichten
- Visuele Stile
% Lichter
= materialien 4 I b
--+/fg Render Yoreinstellungen e x
Blaicke
~fal] Externe Referenzen
Bilder
~T~| PDF Unterlagen
= Abhangigksiten l:l
Seiten Einrichtungen
Schinitt Ebenen
- C1) Angichts Detail Stile
<3 Ansichts Schinitt Stile
1. CHProgram Files\Bricsys\BricsCAD
1| m 3
EBereit
Der Zeichnungs Explorer in BricsCAD mit den Layern der Zeichnung
Im Zeichnungs-Explorer kdnnen Sie auch Einstellungen bearbeiten, was man in AutoCAD
schmerzlich vermisst; beispielsweise kdnnen Sie von hier aus Linientypen nachladen.
Zeichnungs Explorer | = = |
Bearbeiten  Ansicht  Einstellungen  Hilfe
Zeichnungen X Linientypen [Zeichnungl] x
Offene Zeichnungen X & ‘ =] dg FD f|‘]| 2 ‘ ‘
=1 Zeichrungt kol Linienkyp-Hame Linientyp-Beschreibung Linienkyp Darstellung
£F Layer 1 WonBlock
4_5 Layer Status 2 @
i3 Linienbypen 3 Continuous Solid line
,/‘/’ Mulkilinien Stile
’:} Mehrfachfiihrungs Stile Eﬁ Lade Linientypen @
Ay Textstile
—
B ?::;F;ngzlst‘le v Ci\Users|vogelh AppData\Roaming!Bricsys|BricsCALYY 1 Sx64ide <

[ % Koordinatensystem
B Ansichten

4 visuele Stile
% Lichter

= materialien

g Render Yoreinstellungen
Blacke:

~{al| Externe Referenzen
Bilder
E PDF Untetlagen
= Abhéngigkeiten
Ansichts Detail Stile
-| 2 Ansichts Schnitt Stile
1] CtiProgram Files|Bricsys|BricsCAD

Seiten Einrichtungen
Schinitt Ebenen

3

Linientyp-Marne Linientyp-Beschreibung

EORDER Border _ __ . __ . __ . _ . ___ E
BORDERZ Baorder (0,5x) .. i
BCRDERRE Border (2.0x)

CEMTER Zenter

CENTER2
CENTERXZ

DASHDOT Dashdot _ .« .

DASHDOT2 Dash dot (0.5x) __ .

DASHDOTAZ Dashdob(20¢) . . . _ @

EBereit

Laden von Linientypen im Zeichnugns-Explorer

Auch BemaRungsstile kdnnen Sie von hier aus erschaffen, editieren und l6schen — ganz so als
ob Sie im BemaRungs-Dialog waren!
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Zeichnungs Explorer (=] i S

Bearbeiten Ansicht Eingtellungen  Hilfe

Zeichnungen X Bemaliungs Stile [Zeichnung] * | BemaBungs Stile bearbetten x
X b|ldMmE 2] B2 | [nur Unterschisde anzeigen
= Zeichnungl A Bemaliungsstl Name Beschriftung 150-25 e
A7 Layer 1 <overtides on [S0-25% Beschriftungen Mein
- % Laver Status 2 )

Bemalungs Bruch Grife 3,75 mm
'_: Linientypen

7 Multilinien Stile = - £
’ﬁ Mehrfachfihrungs Stile petiiacs TeGIOHS g mm

m

Linien und Endsymbole

Ay Textstile Endsymbol-Grife 2.5 mm
- & Bemaliungs Stile Endsymbole Mein
? Tabelen Stile Endsymbol = Ausgefillt geschlossen
- |% Koordinatensystem Endsymbal 1 = Ausgefillt geschlossen
- pnsichten Endsymhal 2 = Ausgefillt geschlossen
-~ Visuelle Stis I T v Fihrungs Erdsymbal = fusgaflil gesthlossen
l% ;;rt‘teer::alwen Preview: 150-25 b% Bermalungs Linizn Farbe W vonBlock. -
41z Render Woreinstellungen Bemaliungs Linien Typ D VonLayer
§ Elacks Bemaliungs Linie LS . YanElock
[l Externe Referenzen Bem Hilfsline . ot

& | Bilder
PDF Unterlagen
-5 Abhangigkeiten
Seiten Einrichtungen
Schritt Ebenen

Bemaliungs Basislinien Abstand

Bemaliungs Linis 1 m
Bemalungs Linis 2 D Erin

Hilfslirie: Farbe O cyan

- 17} Ansichts Detal St ::::::::Z :w W o=
- & Ansichts Schnitk Stile ] Magerta
#1-[] Ci\Pragram Files\Bricsys|BricsCaD Hilfslinie Abstand D weib
HilFslirie: 1 .
4 [0 b HilFslirie: 2 Farbe wahlen. .
HilFslirie: Typ 1 EvLaver S
Bereit

Andern eines BemaRungsstils

Der Zeichnungs-Explorer ist also tatsdachlich eher Explorer als bloRer Betrachter, da Sie lhre
Inhalte mit ihm auch verwalten kénnen. Nach meiner Zahlung ersetzt er 23 AutoCAD-Befehle
nebst Dialogfeldern und Paletten.

Der Manipulator und die 3D-Gizmos

3D-Modellierung mit der Maus ist eine trickreiche Angelegenheit, und so versorgen beide
Systeme den User mit Handhabungshilfen. In AutoCAD sind dies die drei Gizmos (sprich
,dschismo”, [eng.]: Dingsbums), in BricsCAD hilft Ihnen der Manipulator.

Manipulator (BricsCAD) links, Gizmos (AutoCAD) rechts

Der Nachteil der AutoCAD-Version: Die Gizmos miissen Sie eigens umschalten, wenn Sie ver-
schieben, drehen oder skalieren wollen. Der Manipulator erledigt all das auf einmal. Und
wahrend die Gizmos nur im schattierten 3D-Modus arbeiten und nicht etwa in der Drahtmo-
dellansicht, kdnnen Sie den Manipulator Gberall und mit jeder Art von Objekt nutzen, ob 2D
oder 3D.

Damit kdnnen Sie die Elemente verschieben, kopieren, drehen, skalieren und spiegeln, und
zwar sowohl jeweils global als auch per Achse. Dazu finden Sie nicht nur Ziehgriffe fiir die
Hauptachsen X, Y und Z, sondern auch fir die Hauptebenen XY, XZ und YZ. Neben der Bear-
beitung durch Ziehen kénnen Sie auch Absolut- und Relativwerte eintippen, wodurch die
Bearbeitung prazise und endgiiltig ist.
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Schieben

Ausrichten mit WKS
Ausrichten mit BKS
Ausrichten mit Objekt/Fliche
tanipulator umorientieren

Werbergen

tanipulator Einstellungen

Klassische Farbe

Ffeilspitze fungiert als 30 Skalieren

& | kln] iegeln

Funktionsumschaltung der Pfeilspitzen

Der Manipulator lasst sich sogar relativ zum Modell verschieben und verdrehen, sodass Sie
mehrere 3D-Operationen auf einmal ausfiihren kénnen. Dies erreichen Sie Gber die kleinen
grauen Kugeln.

Zur 3D-Modellierung selbst lesen Sie mehr in Kapitel 6, Arbeiten in 3D, auf S. 155.

BricSys 24/7 und Autodesk 360

24/7, Nachfolger von Chapoo, ist ein Online-Service von Bricsys, der Teamverwaltung und
Cloud-Storage bietet. Seine Entsprechung findet er in Autodesk 360.
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y .S Bric5y5®24/7 Besonderheiten v Apps ¥ Referenzen Preise My 24/7 >

Teilen,
Kommentieren,
Zusammenarbeiten.

24717

Testen Sie die kostenlose Demo

» Was ist Bricsys 24/7?

Der Startbildschirm von 24/7

Von BricsCAD aus kénnen Sie Dateien direkt in der Clout 6ffnen, bearbeiten und speichern.
Dort konnen Sie Teams definieren und lhre Projekte verwalten. Im Einzelnen handelt es sich
um folgende Leistungen:

e Projekte und Zusammenarbeit lber dedizierte eMail-Adressen, Foren, und Datendepots
e Versionskontrolle
e Kalender und Adressbuch per Projekt

e Dokumentenmanagement mit gesonderten Berechtigungen zum Betrachten, Speichern
und Kommentieren

e Uber 70 Dateiformate, die betrachtet werden kénnen

e Rollenbasiertes Rechte-Management, z. B. fiir Zugriff auf Dateien und Verzeichnisse
e Zugriffskontrolle fiir Manager, Vertragspartner, Kunden, Zulieferer usw.

e Echtzeit-Datenstrom von Formularen und Daten

e Grafischer Workflow, der per Drag&Drop definiert und bearbeitet wird

Naheres hierzu finden Sie auf https://www.bricsys.com/de-de/247/.
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Die verschiedenen Objekttypen

3 Zeichnungen
austauschen

BricsCAD liest und schreibt AutoCAD-Zeichnungen nicht immer perfekt. Dieses Kapitel soll
demonstrieren, wie genau BricsCAD Objekte, Einstellungen und Stile importiert. Denn in he-
terogenen Umgebungen ist der reibungslose Austausch zwischen AutoCAD und BricsCAD
natirlich oberste Bedingung. Hier die DWG-Formate der aktuellen Versionen:

Format BricsCAD V18 AutoCAD 2018
Altestes DWG-Format Release 12 (1993) Release 14 (1997)
Altestes DXF-Format Release 9 (1987) Release 12 (1993)
Neustes DWG/DXF Format Release 2018 Release 2018 (R22.0)

Beide Systeme verarbeiten also ein breites Spektrum von DWG- und DXF-Formaten, aber bei
alteren Formaten hat BricsCAD die Nase vorn. Dies ist besonders dann nitzlich, wenn lhre
Archive bis in die 80er Jahre zuriickgehen.

Die verschiedenen Objekttypen

BricsCAD soll versuchshalber die folgenden Objekte aus einer Datei im Format AutoCAD
DWG 2018 auslesen, darstellen und zurtickschreiben:

e 2D Objekte: Bogen, Kreis, Ellipse und Elliptischer Bogen, Schraffur mit Muster, Fillung
und Farbverlauf, Inseln und Textobjekten, Linie, Punkt und Punktmodus, Polylinie mit
Segmenten, Bogen, variabler Breite und Keilprofil, Strahl und Konstruktionslinie, 2D-Solid,
Spline geschlossen und offen, Band

e Skizzenbeziehungen: Geometrisch und BemaRung

o Textobjekte: Attribut, Referenz mit Feldern und mehrzeiligen Texten, Text, MText und
Toleranzangabe

e Komplexe 2D-Objekte: Blockreferenz, Einfligen, gespiegelt, ungleiche Skalierung, dynami-
scher Block, Geografische Koordinaten, Rasterbild vollstandig und beschnitten, Abdecken,
Licht, Multilinie, OLE-Rahmen, Region, Form, Hintergrund DGN, DWF und PDF, Darstel-
lungsfeld

e 3D-Objekte: 3D-Flache mit sichtbaren und unsichtbaren Kanten, Helix, 3D-Polylinie, Poly-

flachennetz, Proxy-Objekt, Querschnitt, Korper, Quader, Kegel, Zylinder, Pyramide, Kugel,
Torus, Keil, Netz, Extrusion, Pfadextrusion, Rotation und Spline-Flache.

Das Aussehen der Objekte wird (iber die Objekteigenschaften gesteuert. Damit ist auch von
Bedeutung, ob BricsCAD derartige Angaben aus einer AutoCAD-Zeichnung im Format DWG
2018 korrekt liest und interpretiert:
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e Einstellungen: Beschriftungsskalierung, Farbe — VonLayer, VonBlock, ACI-Farbe, Angaben
im TrueColor-Format und aus Farbtabellen —, Hohenangabe, Hyperlink, Linientyp und Li-
nienskalierung, Linienstarke, Material, Plotstil, Schatten, Dicke und Transparenz

e Layer: Status, Name, Ein / Aus, Frieren / Tauen, Sperren / Entsperren, Farbe, Linientyp,
Linienstarke, Transparenz, Plotstil, neues Ansichtsfenster, neues gefrorenes Ansichtsfens-
ter, aktuelles gefrorenes Ansichtsfenster, Ansichtsfenster-Farbe, -Linientyp, -Linienstarke,
-Transparenz, -Plotstil-Beschreibung.

Darstellungs-Stile

Ein Stil ist eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem Namen vereint sind. In den DWG-
und DXF-Definitionen werden sie gelegentlich auch als Tabellen bezeichnet, auch wenn sie
eigentlich nichts mit dem Grafikobjekt zu tun haben. Die folgenden Stile werden probehalber
in BricsCAD importiert:

e Stile fiir Detail- und Schnittansichten
e Bemalungsstile

o Mehrfachfiihrungslinien-Stile

e MText- und Textstile

e Multilinienstile

e Plotstile

e Schnittstile

e Tabellenstile

e Visuelle Stile

Kompatibilitat in DWG 2018

Mit jeder neuen Version erweitert Bricsys die Importméglichkeiten um neue Objektarten
und Eigenschaften. Obwohl BricsCAD also alle Objektarten aus AutoCAD importiert, bildet es
nicht alle korrekt ab. Hier die Einzelheiten liber die Fehlerkandidaten.

Testverfahren

Um die Kompatibilitdt von BricsCAD mit AutoCAD zu testen, sind wir folgendermalien vorge-
gangen:

e Zeichnen in AutoCAD und als DWG 2018 abspeichern,

e Offnen der Zeichnung in BricsCAD V18,
Die importierten Objekte werden nach folgenden Gesichtspunkten aufgefiihrt:

o Ubersetzung: Erscheint das Objekt tiberhaupt in BricsCAD?

Visuelle Genauigkeit: Sieht das Objekt noch genau so aus wie AutoCAD?

Bearbeitbarkeit: Kann BricsCAD das Objekt bearbeiten, und wenn ja, wie?

Pendant: Besitzt BricsCAD einen Befehl zum Erstellen gleichartiger Objekte?

Ergebnisbericht, falls notig
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Auf den folgenden Seiten befinden sich immer je zwei Bilder nebeneinander. Dies sind
Screenshots der betreffenden Objekte, und zwar links in AutoCAD — also vorher —, rechts in
BricsCAD, also nachher.

Zusammenfassung der Probleme

Obwohl BricsCAD V18 die Importaufgaben hervorragend bewailtigte, gibt es doch einige
Schwierigkeiten. Hier die Zusammenfassung fiir die einzelnen Objektgattungen.

3D-Netze

BricsCAD erkennt Netzobjekte aus AutoCAD, kann sie aber nicht selbst erzeugen oder bear-
beiten. Die Netze lassen sich hdchstens mit globalen Operationen wie Verschieben, Kopie-
ren, Drehen und Loschen bearbeiten, auch grundlegende Eigenschaften wie die Farbe und
der Linientyp kdnnen gedndert werden.

Beachten Sie, dass es sich hier um die neueren, punktbasierten Netzobjekte handelt, die mit
AutoCAD 2010 eingefiihrt wurden, nicht etwa die klassischen Polygonnetze. Diese Objekte
kann BricsCAD durchaus erstellen.

Skizzenbeziehungen

AutoCAD basiert auf dem 2D-Solver des Komponentenherstellers D-Cubed. BricsCAD bringt
hier eine Eigenentwicklung zum Einsatz. Deshalb werden auch nur Skizzenbeziehungen an-
gezeigt, nicht jedoch steuernde BemalSungen.

BemaBungen

Zentrumsmarkierungen und -linien, PrifmaRe, kénnen in V18 nicht erzeugt werden, doch
die importierten Objekte werden immerhin angezeigt.

Geknickte Malipfeile, etwa fiir Radien und Durchmesser, kann BricsCAD ebenfalls nicht er-
zeugen, jedoch kann es sie anzeigen und bearbeiten. Auch die Systemvariable DimJogAng
wird unterstitzt.

Dynamische Blocke

BricsCAD zeigt Dynamische Blécke an und kann sie sogar editieren. Allerdings kann es sie
nicht erzeugen. Bricsys schlagen vor, diese Objekte mit Hilfe von Skizzenbeziehungen zu e-
mulieren, jedoch gibt es in BricsCAD keine Moglichkeit, Objekte auszublenden, was hierzu
wiinschenswert ware.

Geografische Angaben
In BricsCAD werden geografische Koordinaten erzeugt werden, doch die AutoCAD-Pendants
werden nicht importiert.

Modelldokumentationsansichten

BricsCAD unterstlitzt zwar theoretisch die importierten Modelldokumentationen aus Auto-
CAD, und der Bildrahmen wird auch angezeigt. Aber er ist mit der Information versehen,
dass ein Objekt fehle und eine Aktivierung erforderlich sei. Da Objektaktivierungen von Au-
toCAD-Add-Ons in BricsCAD jedoch nicht moglich sind, werden auch die Bilder nicht ange-
zeigt.
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The Model
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Fehlende Objektaktivierung verhindert die Anzeige von Modelldokumentationen

Stattdessen hat BricsCAD seine eigene Form der Modelldokumentation, genannt Ansicht
Generation. Damit erstellen Sie Plane und isometrische Ansichten von Modellen und fertigen
Schnitte und Detailansichten an.

Multilinien

BricsCAD liest und erstellt Multilinien und Multilinien-Stile aus AutoCAD. Es fehlt jedoch der
Befehl MLEdit und somit auch die Mdéglichkeit zu deren Bearbeitung. Einige Aspekte der Mul-
tilinien kdnnen immerhin lGber Griffe und Eigenschaftenleiste bearbeitet werden:

Verschieben der Eckpunkte

Angeben des Multilinienstils via MLStyle

Umschalten zwischen offenen und geschlossenen Multilinien

Abschaltung der Endsymbole
BricsCAD verwendet jedoch das gleiche Format flir Multilinienstildateien wie AutoCAD, und

so kénnen Sie diese Uber den Zeichnungsexplorer aus AutoCAD herauskopieren.
Proxy-Objekte

BricsCAD zeigt Proxy-Objekte aus AutoCAD an, kann sie jedoch nicht bearbeiten. Nur die
grundlegenden Eigenschaften der Objekte wie Farbe und Linientyp lassen sich via Eigen-
schaftsleiste andern.

52



Kompatibilitat in DWG 2018

3D-Oberflachen

BricsCAD erkennt samtliche Flachenobjekte, die in AutoCAD erzeugt wurden, inklusive
NURBS und Regelflachen.

Extruded
surface

Lofted surfaces

Flachen aus AutoCAD in BricsCAD

Tabellen

In BricsCAD kénnen Sie Tabellenobjekte importieren, bearbeiten und zurtickschreiben. Lei-
der jedoch haben Sie hier nicht all die Moglichkeiten, die AutoCAD zu bieten hat. Sie kdnnen
beispielsweise keine gedrehten Texte einfligen, auch Doppelrahmen fir die Zellen stehen
nicht zur Verfligung.

Néheres zu diesem Thema lesen Sie im Abschnitt Heterogene CAD-Umgebungen ab S. 143.

Hintergrundbilder
BricsCAD ladt keine Hintergrunddateien der Formate DGN und DWF. Einseitige PDFs konnen

Sie einlesen, wenn auch nicht bearbeiten. Zusatzlich stehen Rasterbilder und Externe Refe-
renzen zur Auswahl.

Benannte Ansichten
BricsCAD stellt rechteckige und polygonale Ansichtsfenster aus AutoCAD dar.

Visuelle Stile

BricsCAD liest, bearbeitet und erstellt Visuelle Stile, verfligt aber nicht Gber den gleichen
Funktionsumfang zu ihrer Bearbeitung wie AutoCAD. Auf der anderen Seite stehen hier mehr
Visuelle Stile zur Verfiigung als in AutoCAD.

Weitere Unvertraglichkeiten

Es gibt auch andere Unvertraglichkeiten, die zwar nichts mit dem Zeichnungsformat zu tun
haben, den Anwender jedoch trotzdem belasten. Ich finde beispielsweise das Ribbon-
Interface in AutoCAD (iberbordend, und zwar im negativen Sinne, und die Negativdarstellung
mit dunklem Hintergrund ist anstrengend fiir die Augen. Weitere Negativpunkte:

e Benutzerfihrung und Ausfiihrung der Arbeitssatze
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e Schreibweise der Befehlsnamen und Variablen
e Zusatzliche und fehlende Befehle

e Zusatzliche Paletten, Optionen, Rechtsklick-Menis und andere Elemente, oder fehlende
Elemente

e Arbeitsweise der Griffe

e Benutzeranpassung und Programmierung

Die Geschichte der DWG-Unterstiitzung in BricsCAD

Mit jeder neuen Version wurden BricsCAD neue DWG-Fahigkeiten hinzugefiigt:

BricsCAD V11
e Bogenldnge
e Anderung von dynamischen Blécken
e Felder
e Teilweise Unterstlitzung von geografischen Standorte
e Lichter
e PDF-Hintergrund

e Unterteilung von Oberflachen

BricsCAD V12

e Bemallungs- und Geometrische Beschrankungen
e Interaktive Schnitte

e Tabellen

BricsCAD V14

e Anmerkungseigenschaften fiir Textobjekte, BemalRungen und Schraffuren
e Layer-Filter

e Mehrfachfiihrungs- und Multilinienstile

e Schnittlinienobjekte

e 2D- und 3D-Helix

e Ausformung als Volumenkdrper und als Blechteil

BricsCAD V18
o Griffbearbeitung Dynamischer Blocke und Schraffurmuster
e Polykorper-Objekte
e Formeln in Tabellen
e 2D-Details und -Schnitte aus 3D-Modellen
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Support von DWG 2018-Objekten

BRICSCAD V16

e Volumenkoérper-Ausformung, Oberflachen bearbeiten und deformieren
e Assoziative Muster

e Detail- und Schnittstile

e Geomap-Bilder

e Transparenz fur Objekte und Layer

BRICSCAD V17

e Animationspfade fir Filme von 3D-Modellen
e SplineEdit zur Spline-Bearbeitung

e Extrusion, Pfadextrusion, Ausformung und Rotation erzeugen 3D-Flachen von offenen
Objekten

e XKanten erzeugt Linien und Bogen aus Volumenkoérperkanten

BRICSCAD V18

e Navigationshilfe und CleanScreen
e Zeichnungsvergleich 2D und 3D
e Manipulator fir 3D-Konstruktion

e Zeichnungs-Explorer

Support von DWG 2018-Objekten

BricsCAD verwendet die Teigha-Bibliothek der Open Design Alliance (ODA), um das Format
DWG zu lesen, zu bearbeiten und zu speichern. Sobald neue Versionen dieser Module er-
scheinen, fligt Bricsys sie in BricsCAD ein. BricsCAD V18 unterstiitzt DWG AC1028 (v22.0).
Autodesk fliigte AutoCAD 2018 in Sachen DWG keine neuen Fahigkeiten hinzu.

2D-Objekte
BricsCAD importiert die nachfolgend gezeigten 2D-Objekte aus AutoCAD.

Bogen

Bogen
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3 Zeichnungen austauschen

Verteilung
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Kreismuster

Assoziative Schraffur
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Support von DWG 2018-Objekten

Kreis
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Kreis
Ellipse und Ellipsenbogen
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Ellipsen und Ellipsenbogen
Linie
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Linie
Punkt
Punkt
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3 Zeichnungen austauschen

Polylinie
Strahl
L S e
Strahl
2D-Solid
2D-Solid
Spline
o oo
vV e o - .
. d ; _
[ S— I"’/ .. -A
Spline
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Support von DWG 2018-Objekten

Trace
m [
Trace
Konstruktionslinie
-l | - - Wl
Konstruktionslinie
Textobjekte

BricsCAD importiert die folgenden Textobjekte korrekt. Ausnahmen bestehen lediglich bei
MText- und Tabellenobjekten, wie noch gezeigt werden wird.

Attributdefinition

Attributdefinition
Attributreferenz

Attributreferenz
MText

Dies ist ein MText-Objekt, das in Dies ist ein MText-Objekt, das in

AutoCAD 2018 erstellt wurde. AutoCAD 2018 erstellt wurde.

Dieser Absatz wurde blau Dieser Absatz wurde blau

formatiert. formatiert.

e Dies ist ein Spiegelpunkt, der » Dies ist ein Spiegelpunkt, der
anschlieRend noch anschlieend noch
hinzugefugt wurde. hinzugefuigt wurde.

MText-Objekt
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3 Zeichnungen austauschen

BricsCAD bildet nicht alle MText-Eigenschaften ab. Sehen Sie hierzu Heterogene CAD-
Umgebungen ab S. 143.

Text
Text

Toleranz

05|

050,

I

Toleranz
BemaBungsobjekte

BricsCAD importiert alle BemaRRungen aus AutoCAD, auBer Prif- und Knickmalle.

Ausgerichtete BemaBung

128,

Winkelbemallung
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Support von DWG 2018-Objekten

BogenlangenbemalBung

OOy

-
’

Bogenlange
BricsCAD importiert Bogenlangen-MaRe, kann sie aber nicht erstellen oder bearbeiten

Zentrumsmarkierung

dh
NI

Zentrumsmarkierung

S

BricsCAD kann Zentrumsmarkierungen und Zentrumslinien importieren und bearbeiten,
nicht jedoch erstellen.

Zentrumslinien

Zentrumslinie

Durchmesser

Zomres @0.0708--

Durchmesser
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3 Zeichnungen austauschen

Unterbrochene MaBlinien
Y " pem—— - :

Unterbrochene MaRlinien und -pfeile

Prufmal

e ———

deo---1 0.80004 100% -~ =

..............

- 0,600 100% 1<l

m m . u

Prifmald

BricsCAD importiert Priifmalie, kann sie jedoch weder erstellen noch bearbeiten

Knicklinienbemaliung

» /

f
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'f\‘ ' T ;
i Wamss | R2.0256
/ S ! )

Knicklinie

BricsCAD kann Knicklinien importieren und bearbeiten, nicht jedoch erstellen

Fuhrung
',.II.aldlr _maLeader

Flhrung
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Support von DWG 2018-Objekten

Mehrfachpfeile

Mehrfachpfeil
Ordinatenmale
oF [
- ¥
i §
S 0 ~--m8.2000
--------------- HI—
Ordinaten-Bemaliung
Radienbemaliung
S <
o mss - R0.2364
] ]

Radienbemaliung

Gedrehte BemalBung

Gedrehte Bemallung
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3 Zeichnungen austauschen

WinkelbemalRung
—- e . . Lol -
= “%3, =« "
.,,-/ )
- w
Winkelbemaliung

Steuernde MaRe und Skizzenbeziehungen

Die steuernden BemaRungen von AutoCAD sind inkompatibel mit BricsCAD.

Steuernde lineare Bemalbung

Steuernde Bemalung, linear
Steuernde WinkelbemalBung

Steuernde Winkelbemallung

Steuerndes Durchmessermal

4 =
b

Steuernde Durchmesserbemalung
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Support von DWG 2018-Objekten

Steuerndes Horizontalmal

Steuerndes Horizontalmal}
Steuernde Radiusbemaliung
‘" |

Steuernde RadiusbemaBung

Steuerndes Vertikalmal

A
:',i.".,'l ﬁ
| |
Y O
Steuerndes Vertikalmal
Skizzenbeziehungen

Geometrische Skizzenbeziehungen hingegen werden korrekt importiert

Skizzenbeziehungen
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3 Zeichnungen austauschen

Komplexe 2D-Objekte

BricsCAD kennt alle komplexen 2D-Objekte von AutoCAD, mit Ausnahme der Dynamischen
Blocke. Auch kdnnen DWF-Dateien nicht als Hintergrund eingefiigt werden.

Block

Block

<

;
Al

A

.

Dynamischer Block

BricsCAD kann Dynamische Blocke darstellen und bearbeiten, aber nicht erzeugen.

Blockmuster

Blockmuster

Lichter

|
&
4
& ]

Lichtobjekt
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Multilinie

s
Sy \
LY b . 1
3 “. \ B
‘\ . bl .
A . Al
\‘ 1 \‘
,'-'. 1 \ --a ¥ \
- [ . v '
- 1 ! e \
- - [ 1 - - 0
L L % y " . \
- o [ Y - Pl v
- e \ - -
| - LY [ e FUY
. . . N S . 4 n
\“». S -~ . k‘-. Ta s A
h P -~ ~ - Fie T
~ N ® - ~ P -
S - - ~ - e
. . -
. - o
~ -~ -
o “w
OLE-Objekte
e bbbty | R R T PR [
1 ! ! L] i
] H ‘ i
. : ! 5 .
: . . { ' |
] settings.csv (Command Line) ' ; settings.csv (Command Line) '
1 1
B oo R S ;
Regionen
T — " [P e
i - .
A y = .
i v v | . .
' | [ | ] Y v 1 *
L Y 1 " o
: | Pt |
\ \ | .
\
\ ! v \
\ / . .
) \ v \
3 v
\
s . !
! 1
. & ~
. r il
~ ‘ .
o v . #
™ Sen -
- - -
PP — R
; X
/ ) ’
N .
)' ‘\ lf
! 's S .
.' 1 ' K
*
f ' I H
A i "
‘.‘ i Al
'4 w A
' i "
‘~ ,_l \‘
\. i \ ,’f
u

Shape

67



3 Zeichnungen austauschen

DWF-Hintergrund

DWEF-Hintergrund

BricsCAD kann DWF-Hintergriinde nicht importieren

PDF-Hintergrund

: P = { i :

E ks B * i : =
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P SR Jpyud l Yy
I

PDF-Hintergrundbild

BricsCAD unterstutzt nur einseitige PDFs.
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Support von DWG 2018-Objekten

3D-Objekte

Folgende 3D-Objekte werden korrekt in BricsCAD importiert:

3D-Facette

3D-Facette

|
i
1]
.
M
E
L
19
\
r
s
)

1 1
v . 1
1 ! ]
.
i S ]
L -
1 1
i L | , ) u
" A _‘ 1 A
Ll ;‘ ' ~ ’
" T
: | . ! B ,
] f ] ’
o ¢ + B ’ ]
- ¥ 4 e v 4
- v I
| '
1]

3D-Polylinie

Helix

e — -
- . B - -
- ~, -
- ’ - ¢ - - S
¥ i - A . - T . .
i rt 'o- \\ ‘\‘ r j,' /, - . N
I ; \ .
I i rd \ . ' + ’ - N !
y s 5 _——— ] - . b
o I - -, Y 2 T’ - ~ ¥
" 4 i - W b A il O - il
' ' | ‘v \ Y ] ' \ . . 1
' ' Iy 3 5 ' ] 4 V I ' 1
Pl m oo Py LR
i 1 Y ' 0 i " ! . ! ! 1
) " i r 1 . . ¢ | ]
N 1 oy [l gy ' . o v 1 |
v ! # ¥ i . P
3 \ Ve . i 4 n " . . . I
\‘ N e 7 F * . " ‘ K
g .
A S - ; . ~ - .
. "N - / ~ .. - ;
- - - - -
“\ R v P - T
" o - 2
‘."-. o . ;-’r
B . -7

e, -
e

Helix

69



3 Zeichnungen austauschen
Polyface Netz

Polyface-Netz

Polygonnetz
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Support von DWG 2018-Objekten

Volumenkorper

Quader
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Zylinder

Zylinder
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3 Zeichnungen austauschen

Extrusion
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Ausformung
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Kugel
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Pfadextrusion

Pfadextrusion
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3 Zeichnungen austauschen

Keil
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Unterteilung

BricsCAD erkennt Netzobjekte von AutoCAD, kann sie jedoch nicht erstellen oder bearbeiten.
Die Objekte lassen sich mit globalen Befehlen bearbeiten, also verschieben, Kopieren, L6-
schen, und auch ihre grundlegenden Eigenschaften, wie etwa Farbe oder Linientyp, lassen
sich andern. (Hierbei handelt es sich um echte 3D-Netze, nicht die altbekannten Netzobjekte
in AutoCAD).
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Ausformung
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3 Zeichnungen austauschen
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Pfadextrusion

Kompatibilitat der Eigenschaften

Rotation

Pfadextrusion

BricsCAD importiert die Mehrzahl aller AutoCAD-Eigenschaften, vor allem aber die eminent
wichtigen VonlLayer- und VonBlock-Settings:

AutoCAD Eigenschaft

BricsCAD Eigenschaft

BricsCAD Unterstiitzung

Anmerkung
Dicke

Farbe

Hohe
Hyperlink
Layer
Linienstarke

Linientyp

Linientyp Skalierung

76

Anmerkung
Dicke

Farbe

Hohe
Hyperlink
Layer
Linienstarke

Linientyp

Linientyp Skalierung

auch ACI-Farben und TrueCo-
lor, aber keine Farbpaletten

Alle Stile

Alle Linientypen, zusatzlich
* LIN-Dateien



Kompatibilitat der Eigenschaften

AutoCAD Eigenschaft BricsCAD Eigenschaft BricsCAD Unterstiitzung
Material Material eigene Materialbibliothek
Plotstil Plotstil Auch *.CTB, *.STB
Schattierungsanzeige nicht unterstiitzt
Transparenz Transparenz

Layer-Eigenschaften

BricsCAD importiert alle grundlegenden Eigenschaften der AutoCAD-Layer, inklusive Status
und Filter. Auf der anderen Seite wird hier die Materialeigenschaft direkt unterstiitzt, wah-
rend AutoCAD dies nur indirekt ermoglicht:

AutoCAD Befehl BricsCAD Befehl BricsCAD Bezeichnung

ClassicLayer Layer Offnet die klassische Layer-
Dialogbox

Layer LayerPanelOpen Offnet die Layer-Palette

LayerP LayerP

LayerSchl LayerPanelClose schliel3t die Layer-Palette

LayerStatus LayerState

Die folgenden beiden Bilder demonstrieren die Unterschiede der Layer-Dialogboxen.

Status Name Ein Frieren Sperre Farbe Linientyp Linienstirke Transparenz Plotstil  Plot  Frieren in neven Ansichtsfenstern  AF Frieren AF Farbe AF Linientyp  AF Linfenstirke  AF Transparenz AF Plotstil  Beschreibung
14 0 PR =3 of  [19.. Continuous —— Vorgabe 0 Farbe 254 © 2 2 [0194,206,214 Continuous ~ —— Vorgabe 0 Farbe 254

Layersteuerung in AutoCAD, Papierbereich

Akl Layerame  Beschrbung EijAus Frieren  Gespert Fabe  Linientyn Lnienstarke Transparenz  PlotStl  Flot  Neuss AR Materisl A.. AFFarbe  AFLinentyn AF Linienstérke AF-Transpar... AF Plot St
o o Q P |[Cresig vorgabe |0 Fabezsé | =) Global [IreB:13) Continuous vorgabe |0 Farbe 254
Defpoints = vorgabe O Fabe 7 @ Global W e Continuous Vorgabe |0 Farbe 7

Layersteuerung in BricsCAD, Papierbereich

Die folgende Tabelle benennt diese Unterschiede noch einmal genauer:

AutoCAD BricsCAD Bemerkungen
Material Zuweisung in BricsCAD via
Layer
Ansichtsfenster Farbe AF Farbe
Ansichtsfenster frieren AF frieren

Ansichtsfenster Linienstarke | AF Linienstarke
Ansichtsfenster Linientyp AF Linientyp
Ansichtsfenster Plotstil AF Plotstil
Ansichtsfenster Transparenz

Beschreibung Beschreibung

77



3 Zeichnungen austauschen

AutoCAD BricsCAD Bemerkungen

Druck Plot

Ein Ein / Aus

Farbe Farbe AuBer Farbpaletten

Frieren Frieren

Frieren in neuen Ansichts- Neues AF

fenstern

Gesperrt Gesperrt

Linienstarke Linienstarke

Linientyp Linientyp Alle, inkl. *.LIN-Datei

Name Layername Alle AutoCAD-
Formatierungen

Plotstil Plotstil Inkl. *.CTB und *.STB

Status Aktuell Zwei Zustande:
Aktuell und Nicht Aktuell

Transparenz

In BricsCAD werden die Layerstatus liber den Zeichnungs-Explorer verwaltet.

A Layerstatus-tanager @
Layerstatuz ‘wiederherzustellende Lavereigenschaften
MHame Bereich  “Wi.. Beschreibung Meu... Bir / Auis
Aktualisieran Gefroren / Getaut
: Sichtbarkeit i aktuellan AF

Bearbeiten. ..
Gespernt £ Entsperrt

Umbenennen

— Flat # Kein Plot
Lazchen
Farbe
Linientyp
Linienstarke
Transparenz

Ezpartierer. .. Plotst

Meues 4F gefroren / getaut
[ Keine Laverstatus in =Fefs auflisten, = =
Opti iederherstell
P IR Alle auswahlen Alles laschen
Laver deaktivieren, die nicht im Layerstatuzs gefunden wurden
Eigenzchaften alz Anzichtzfenstertberschreibungen anwenden
Aktueller Laperstatus; *UMGESPEICHERT®
Wiederherst | [ Schiegen | [ Hife | (€)

Layerstatus in AutoCAD
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Kompatibilitat der Stile

Zeichnungs Explorer
Bearbeiten Ansicht Eingtellungen  Hilfe
Zeichnungen

Offene Zeichnungen | ordner

-] Zeichnungl Name:

+ 1 Z:\TempDirl09 BricsCAD For AutoC
=117 Ci\Program Files\Bricsys|BricsCAD
kB Layer

7 Muliliriien stile
’ﬁ Mehrfachfihrungs Stile

Ay Textstile

- & Bemalungs Stile
[ Tabellen Stile
- Koordinatensystem
- Ansichten

45 visuelle Stile
% Lichker

=] marerialien
Render Woreinstellungen 4
Blacke

§ Externe Referenzen

| &.| Bilder

PDF Unterlagen
-2 Abhangigkeiten
Seiten Einrichtungen
- Schnitk Ebenen

g finsichts Detall Stile

Ansichts Schnitt Stile

Woransicht

X Layet Status [Piston Engine.dwig]

x4l G040 0BIE 2

Bereich Beschreibung

m

= [

X Bearbeite Layer Status: x

| Layer Eigenschaften Fir die Wiederherstellung

“hille

Ein [ Aus

Gefraren [ Getaut

Gespertt j Entsperrt

Farbe

Linientyp

Linienskarke

Transparenz

Plat 3til

Plat | Kein Plat

Aktuelles AF Gefroren | Getaut

Meues AF Gefroren [ Getaut

‘Wiederherstellungs Cptionen
Layet ausschalten, die im Laver Status nicht gefunden wurden
@ Layer frieren, die im Layer Skatus nicht gefunden wurden

Layet die im Layer Status nicht gefunden wurden nicht &ndern

‘wende Eigenschaften als AFenster Uberschreibung an

‘wiedsrherstelzn

Layerstatus in BricsCAD

Kompatibilitat der Stile

BricsCAD unterstiitzt die Mehrzahl der Stile in AutoCAD:

AutoCAD Stile

BricsCAD Stile

BricsCAD unterstiitzt ...

Bemalungsstil
BemFihrung, SFihrung
Detailansichtsstil
Mehrfachflihrungsstil

Multilinienstil

Plotstil
Schnittansichtsstil
Schnittstil

Tabellenstil

Textstil

Visuelle Stile

Bemalungsstil
BemFihrung, SFihrung
Detailansichtsstil
Mehrfachflihrungsstil

Multilinienstil

Plotstil
Schnittansichtsstil
Schnittstil
Tabellenstil

Textstil

Visuelle Stile

vollstandige Bearbeitung von Multili-
nienstilen, auRer Uberschneidung

Mehrzahl der Textstile und Beschrif-
tungsskalierung

Mehrzahl der Textstile und Beschrif-
tungsskalierung

Mehrzahl der Visuellen Stile

Die folgenden Beschreibungen gehen naher auf die Vertraglichkeit von Stilen ein.
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3 Zeichnungen austauschen

Detail- und Schittansichtsstile

Detail- und Schnittansichtsstile sind Teile der Modelldokumentationsfunktion in AutoCAD. In
BricsCAD wird die Dokumentation als Zeichenansichten bezeichnet (friiher Generatives
Zeichnen). Die Modelldokumentation und Zeichenansichten bedeuten die automatische 2D-
Zeichnungsableitung von 3D-Modellen — also Vorderansicht, Seitenansicht, Draufsicht usw.
In AutoCAD kdnnen diese Modelle auch aus Inventor kommen; beide Systeme indessen kon-
nen Modelle aus MCAD-Systemen wie PTC Creo und Dassault SolidWorks importieren.

AutoCAD Befehl BricsCAD Befehl
AnsDetailStil AnsDetailStil
AnsSchnittStil AnsSchnittStil

Detail- und Schnittansichtsstile sind neu in BricsCAD, und daher unterstiitzen sie nicht so
viele Funktionen wie AutoCAD. Hier die Dialogboxen zur Modifikation der Detailansichtsstile:

A Detailansichtsstil dndern: Imperial24 @

kKennung |Detailumgren2ung I .ﬂnsichtsbeschriftung|

Kennung

Textstil: IStandard - I l_J

TextFarbe: ll:l VonLayer "J
Texthdhe: 0.2400 - m

Anordnung

Symbal: I # Geschlossen)gefiillt "J
Symbalfarbe: ll:l VonLayer "J
Symbolgrafe: 0.2400 -

Fiithrungslinie hinzufigen, wenn die Kennung von der
Begrenzung weq verschoben wird

[ K l I Abbrechen J I Hilfe:

Detailansichtsstile andern in AutoCAD
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Kompatibilitat der Stile

Zeichnungs Explorer
Bearbeiten Ansicht

Zeichnungen

Eingtellungen

-] Zeichnungl
f-1,] Zi\TempDir\D9 BricsCAD For AutoC
=-f,] C\Program Files\Bricsys\BricsCAD
£ Layer
% Layer Status
inientypen
57 Multilinien Stile
’ﬁ Mehrfachfihrungs Stile
Py Textstile
- < Bemaliungs Stile
| Tabellen Stile
e Koordinatensystem
- pnsichten
- Visuelle Stile
- % Licher
- IE‘ Materialien

-t Render Voreinstellungen
Blacke

[zt Externe Referenzen

-2 Bilder

PDF Unterlagen

bhangigkeiten
Seiten Einrichtungen

-2 Schnitt Ebenen

% Ansichts Detail Stile:

Ansichts Schnitt Stile

Bereit

Offene Zeichnungen - D?— x ﬁ | Jg ITD E|‘3| @ z | ‘

= [

Hilfe
X Ansichts Detall Stile [Piston Engine.dwg] X Ansichi Detail Stil bearbeiten: Imperialz4 x
Kennung
Aktua!l Ansicht Detail Stil Name Text St Standard -
1 @ Impetial24
Farbe: . YonLayer -
Héhe:  0.24 -
Position: IAuf Umngrenzung mit Fithrung w2
Symbol
Symbol; - Ausgefille geschiossen -
Farbe: . YonLayer -
Grifie:  0.24 -
“aransicht x
Urngrenzung
Linienfarbe: . YonLayer -
Linientyp: Continuous hd
Linignstarke: 0.25 mm -
A
A (201)

Detailansichtsstile andern in BricsCAD

Das Gleiche noch einmal fur die Modifikation der Schnittansichtsstile:

Kennung

Textstil:

Textfarbe:

Texthihe:

Zeichen ausschliefien:

A schnittansichtsstil andern: Imperial24

Kennung und Preile |Schnittebene IAnsichtsbeschriFtung | SchraFFur|

Standard - D

ID WonLayer Y‘

0.2400 -

00

LO,Qu5, %2

[ Ikennung an allen Biegungen anzeigen

[T Fortlaufende Beschriftung verwenden

Richtungspfeile
Richtungspfeile anzeigen

Startsymbol: I # Geschlossen/gefil: v‘
Endsymbal: I # Geschlossen/gefllt V‘
Symbalfarbe: ID YorLayer v]
Symbalgrafie: 0.2400 -
Yerlangerung: 0.4800 =

Anordnung

Kennungsposition:

Kennungsyversatz:

Pfeilrichtung:

Innfang des Richtungspfeils v]
0.1800 B
IWeg van der Schnittebene - ‘

OK ] lnbbrechen ‘ I Hilfe

Schnittansichtsstile andern in AutoCAD
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3 Zeichnungen austauschen

Zeichnungs Explorer
Bearbeiten
Zeichnungen

Ansicht Einztellungen Hilfe

-] Zeichnungl Akuell
-1, Z:\TempDirl09 BricsCAD for AutaC 1 G]
= L CHProgram Files\Bricsys\BricsCAD
] Layer

% Layer Status
D Linientypen
7 Wultiinien stile
’§ Mehrfachfihrungs Stile

Ay Textstile

- Bemaliungs Stile
{2 Tabellen Stils
[ % Koordinatensystem
B Ansichten

4 visuele Stile

% Lichter
= materialien

g Render Yoreinstellungen
Blacke:

~{al| Externe Referenzen
-] Bilder

Waransicht

X Ansichts Schnitt Stile [Piston Engine, dwa]

ffene Zeichnungen - [2 X f‘, ‘ * FD f|‘]| El 3 |

Ansicht Schnitt Skl Mame
Imperialz4

R
p

PDF Untetlagen

7.2 Abhéngigksiten

Seiten Einrichtungen
-4 Schnitt Ehenen

% ansichts Detail Stile

Section A-A
Scale 1:2

Bersit

X | |Ansicht Schnitt Stil bearbeiten: Imperialz4
Kennung
Farbe: .VnnLayer -

Hehe:  0.24 -

Text Stil:

Standard

Versatz:  0L18

Positian: |5tart des Richtungs Pfeil

Ffeile
/| Richtungs Pfeile anzeigen

Start Symbol;  #= Ausgefill geschlosse « Farbe:

End Symbol;  -#= Ausgefllt geschlosse + GréBe:

. WonLayer

0.24

Pfeil Richtung:  Weg won der Schnitk Ebene

Erweiterungs 0,48

Schraffur
Muster:  ANSI31
Skalieren: 1
Farbe: [l vorLaver

L a

Schnitt Ebene
Ebenen Linien

/| Ebenen Linien anzeigen

|_| Winkel

0.0000
90,0000
15,0000
75,0000
345.0000
105,0000

Nheu...

Lischen

m

Schnittansichtsstile andern in BricsCAD

BemaBungsstile

BricsCAD unterstiitzt die Eigenschaften samtlicher AutoCAD-BemaRungen, mit Ausnahme

der Textrichtung.

AutoCAD Befehl

‘ BricsCAD Befehl

BemStil

‘ BemStil

In BricsCAD bringt der Befehl den Zeichnungs-Explorer mit den BemalSungsstilen zum Vor-

schein.
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Kompatibilitat der Stile

I =

A Bemalungsstil dndern: Standard @

| Linier | Symbole und F'feilel Text I.ﬁ.npassenl Frimareinheitar I .ﬁ.lternativeinheitenl Toleranzen

Toleranzformat

b ethode: [ Kein - l 1.015% ",

Genauigkeit: 0000 T

1.19466
Oberer 'Wert: [.0000 2.0207
mﬂ
Unterer Werl: 0.0000 J
RO.28046
Skalierung fur Hohe: 1.0000
Wertikale Positian: Mitte -
Toleranzausnichtung Toleranz fur Alternativeinheiten
Dezimaltrennzeichen ausnchten o
Genauigk.eit: 0.00

@ Operationssymbole ausrichten

Mull unterdriicken
Mull unterdruicken

Yorkomma 0 Fui Yorkomma 0 Fui

M achkaormma 0&Zall Machkonmma 0 2ol

| ok | | abbrechen | | Hire

Bemalungsstil &ndern in AutoCAD

Zeichnungs Explorer ?@

Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe

Zeichnungen X Bemaliungs Stile [Piston Engine.dwa] X Bemalungs Stile bearbeiten =
Offene Zeichnungen - I:-‘; X & | 5@ ED TD | 2 | E:‘:E | nur Unkerschiede anzeigen
7 Zeichnungl A Bemaliungsstl Name Beschriftungen <overrides on Standard> -
: 1] Z:\TempDirl09 BricsCAD For AukoC 1 Linien und Endsymbole
1] CilProgram Files\Bricsys|BricsCAD z @ Standard Schrigstrich GraBe o
é’é t:z:: Stats Endsymbol-Grifie 316" e
. Endsymbole Mein
inientypen
/ Multiinien Stile Endsymbal - Ausgefl_.tl\t geschlossen
- “B Mehrfachfihrungs Stils Endsymbaol 1 #= Ausgefillk geschlassen
Aj Textstile Endsymbal 2 = Ausgefilt geschlossen
B Fithrungs Endsymbol = Ausgefill geschlossen
| ¢ Tabellen Stile Bemafiungs Linien Farbe Il vorElock
, Koordnatensystem Bemalungs Linien Typ ———Bylayer
~<@ Ansichten A
$2 visuele Stie Eemaﬁ!um.;s Linie LS ”7 WonBlock,
% Lichter - - Bem Hilfsline 0
B Materislien Preview: <overrides on Standard > b4 Bemaliungs Basislinien Abstand 38"
‘@ Render Yoreinstellungen 1.8000 Bemaliungs Linie 1 Ja
Blacks 'k - - Bemafiungs Linie 2 Ja
é? Externe Referenzen Hilfslinie: Farbe Il orElock
-4 Bider Hilfslinie: LS — VonBlack
) PDF Unterlagen Hifslinie Erv 3jt6"
= ::i:::EE';’;i:Engen 1.8000 Hifsnie Abstend 116"
% Schnitt Ebenen HITE T Ja
g ansichts Detall Stile Hilfsiinie 2 1a
|5 ansichs Schnitt Stile Hilfslinie: Typ 1 ———Bylayer
HilFslinie: Typ 2 ———Bylayer
Hilfslinie: Fest kein
HilFslinie feste Lange 1"
i = Zentrums Marke Markierun; Z
! L L R1.3500 < [z n = » b

Bereit

BemaRungsstil &ndern in BricsCAD
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3 Zeichnungen austauschen

Flihrungslinienstile

BricsCAD unterstiitzt alle Stile, die per Fihrung und SFiihrung verwendet werden:

AutoCAD Befehl

BricsCAD Befehl

Flihrung, BemStil
SFihrung

Flihrung, BemStil
SFihrung

Hein

A Fiihrungseinstellungen @

Beschriftung | Fiihrungslinie & Pleil | Zuordnung

Beszchriftungz-Typ

Obiekt kopieren
Taleranz

Blockreferenz

tA T ewt-0 ptionen:
| Eingabeaufforderung fur Breite
Imrmer linksbindig

Bahmentest

Ermeute Werwendung der Bezchriftung
@ Mein
Maghsten emeut vemnvenden

Ermeute Wenwendung des Maltexts

ok | | Abbechen | | Hire |

Flhrungseinstellungen AutoCAD

SFihrung Einstellungen

Beschriftung

Tvp

@) MText
Kopiere ein Objekt
Toleranz
Elack

Keine

Wiederverwendung
@ Keine Wiederverwendung
Nachstes wiederverwenden

akruelles wiederverwenden

Fihrung
Linie
@) Gerade

Spline

Endsymbol

- Auzgefillt geschlossen

Mehrzeiliger Text
/| Eingabeauffarderung fir die Breite
Linksbiindig
Rahmen Text
Absatztext

Text auf der linken Seite Text auf der rechben Seite
Oben Fir die oberste Zeile
Mitte der obersten Zeile o
Mitte des mehrzeiigen Textes
) Mitte der untersten Zeile

Unterkante der untersten Zeile

Unterstreiche die unterste Zeile

Maximale Anzahl an Punkken

3 : Keine Begrenzung

‘winkel Abhéngigheiten

Erstes Segment |Jeder ‘Winkel 2 |

Zweites Segrent |Jeder “Winkel ~ |

0k Abbrechen

SFuhrung, Einstellungen in BricsCAD
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Kompatibilitat der Stile

Anders als die meisten anderen Befehle wird die obige Dialogbox in BricsCAD jedoch tber
den Befehl SFihrung und Einstellungen aufgerufen.

BricsCAD untersttitzt dabei alle Schnellfiihrungs-Einstellungen in AutoCAD:

AutoCAD SFiihrung BricsCAD SFiihrung

Anmerkungsoptionen

Mehrzeiliger Text Mehrzeiliger Text

Typ Typ

Wiederverwendung Wiederverwendung

Fiihrungslinien und Pfeile

Endsymbol Endsymbole
Flhrung Flhrung
Maximale Anzahl an Punkten Maximale Anzahl an Punkten

Winkelbebereich

Winkelabhangigkeiten

Text
Text links Text auf der linken Seite
Text rechts Text auf der rechten Seite

Unterstreichung der letzten Zeile Unterstreiche die unterste Zeile

MText- und Textstile

BricsCAD unterstlitzt simtliche Text- und Mtext-Optionen von AutoCAD. Nur das Icon fiir
Annotationen sieht etwas anders aus:

A A
Annotationen-Symbol, links AutoCAD, rechts BricsCAD
AutoCAD ‘ BricsCAD
MText MText
Stil Stil
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3 Zeichnungen austauschen

A Textstil

Stile:

Altueler Textstil Standard

A Bezchriftung

|l Stile

AaBb123

£

Schriftart —
Schriftname: Schriftztil: |"i"'|S akluel setzen
T Arial v| |Standaru:| v| T
Big Font vemnwenden
Lazchen
Grofe
Beschriftung Hohe
Textauzrichtung an 00000
Layout anpazsen
Effekte
Auf dem Kopf Breitenfaktor:
1.0000
Ruckwarts
Meigungzwinkel:
Senkrecht 0
Arwenden [ Abbrechen ] | Hilfe

Textstil-Dialogbox in AutoCAD

Zeichnungs Explorer

Bearbeiten  Ansicht Einstellungen

Zeichnungen

-] Zeichnungl
= [ Z:ATempDiri09 BricsCAD for AutaC
L F Laver
-fé Layer Stakus
Linientypen
# Multilirien Stile
’ﬁ Mehtfachfihrungs Stile
A_,z Textstile

# Bemafiungs Stile
~{ ¢ Tabellen Stile
- koordinatensystem
- Angichten
4 Visuele Stile
% Lichter

E Materializn

) Render Yoreinstelungen
Blocke

k] Externe Referenzen
{2 Bilder
PDF Untetlagen
2.2 Abhangigksiten
Seiten Einrichtungen
~4J(2 Schnitt Ebenen
% Ansichts Detail Stile

Ansichts Schnitt Stile

4 m 3

Offene Zeichnungen - [2 X f‘/

Hilfe
X | Teststile [Vogel 2.dwa]

Bersit

4 bl =] E \

Akkuell Textstil Mame Beschrift,..  Anpassen der Austichku..,  Hohe
1 Textstil Name O o
2 DYM_DIM o
3 @ Standard a
< m
“Waransicht

Abc Def Ghi

Breitenfakkor Meigungswinke!
1 a
1 [t}
1 [t}

= [ ]

x
Gespeicherte Schri,.. ¢
Arial a
Arial El
Arial El

+

X
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Kompatibilitat der Stile

Die Formatierungs-Symbolleisten im Editor sehen ebenfalls etwas unterschiedlich aus:

Textformatierung

|| Standard "||| T &rial

vafozon-B T AU D % v o & |Dvontay v [ ok | ©

E~|fAl-| S| E=== =| 27| =v| B| A% X x| @ | NWooooo = ab1.o000 5| ©1.0000 =
MText-Leiste AutoCAD

Text Formatierung

Standard v| [Arial] v 0.2 (vargabe) v B 7 TTTZAAY AL IZEEE [ vorlayer -

(o] =TIt = [ol's || Abbrechen

MText-Leiste BricsCAD

BricsCAD unterstlitzt die meisten AutoCAD-Optionen fir MText — inklusive der Fahigkeit,

Stile zu Gbergehen:

AutoCAD BricsCAD

Absatz Ausrichtung Absatz Ausrichtung
Absatze vereinigen

Absatz-Eigenschaften

Anmerkung Anmerkung
AutoCAPS

Bruch Trennung Bruch Trennung
Farbe Farbe

Fett Fett

Formatierung entfernen
GroR- und Kleinschreibung
Hintergrund maskieren
Hohe

Kursiv

Laufweite

Lineal

Neigungswinkel

Schriftart

Schriftfeld

Schriftsatz

Sonderzeichen

Spalten, dynamisch und statisch
Spalteneigenschaften

Spiegelpunkte und -Nummern

GroR- und Kleinschreibung
Hintergrund maskieren
Hohe

Kursiv

Laufweite

Lineal

Neigungswinkel

Schriftart

Schriftfeld

Sonderzeichen
Spalten, dynamisch und statisch
Spalteneigenschaften

Spiegelpunkte und -Nummern
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3 Zeichnungen austauschen

AutoCAD BricsCAD
Spur Spur
Stil Stil

Suchen und Ersetzen
Text Ausrichtung

Text importieren
Texteditor Einstellungen
Uberstrichen
Unterstrichen
Wiederherstellen
Zeilenabstand

Zurlck

Multilinienstile

BricsCAD erzeugt Multilinien ebenso wie AutoCAD. Einzig die Uberschneidung von Multili-

Befehl Suchen

Text Ausrichtung
Befehl InhaltEinfiig
Befehl Einstellungen
Uberstrichen
Unterstrichen
Wiederherstellen

Zeilenabstand

Zurick

nien kann nicht importiert werden:

AutoCAD Befehl

‘ BricsCAD Befehl

MLStil

Wahrend in AutoCAD eine eigene Dialogbox flir Multilinien existiert, erledigen Sie das in

‘ MLStil

BricsCAD wiederum Uber den Zeichnungs-Explorer.

B ezchreibung:

A tultilinienstil andern: STANDARD

EX5

Endstiicke Elemente
Start Ende “ersatz  Farbe Linientyp
Linie: = ] WOMLAY... “aonLayer
bulerboger: [ [ 05 YOMLAY... WonLayer
Innenbogen: [ |
Wirkel a0.00 a0.00 |
Fillen Yerzatz: 0500
Fuillfarbe: [|:| K.eine v]
Farbe: [|:| YanLayer vl
Yerbindungen anzeigen: Linientyp: [ Linigtityp... ]
| Ok | | Abbechen | | Hile |
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Kompatibilitat der Stile

Zeichnungs Explorer = @

Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
Zeichnungen X | | Mulkiinien Stile [vogel 2.dwa] X | | Multilinien Stil bearbeiten: x

Offene Zeichrungen - [2 X B | Ey | '% FD I—‘T]' [ |E Elemente

- [ Zeichnungl Akkuel Multiinien Stil Marme: Bes ||:2||X|
El-1,] Z:\TempDiri09 BricsCAD For AutoC 1 @ Yersetz( Farbe Linientyp

£ Layer n.s [ vonLayer ——— VonLaver

£ Layer Status -0.5 [ vonLayer ——— VonLaver

----- é Mehrfachfibrungs Stile
----- A_,; Textstile

----- < Bemaliungs Stile

[ Tabellen Stile

----- % ¥oordinatensystem Rl
-l fnsichien
----- g Visuelle Stile
----- % Lichker 1 L x

B Materialien :
X ‘Woransicht x . .
Render Yoreinstellungen Werbindungen anzeigen

Fillen  Farbe: D\u‘nnLayer -

-t Blicke
-[al| Externe Referenzen Start- und End-Kappen

..... FOF Unterlagen Start Ende

----- ~= Abhangigkeiten Linie:

Seiten Einrichtungen " N

% schritt Ebenen R g
----- (1) Ansichis Detail Stile AT Ry
----- Ansichts Schnitt Stile

Winkel: 90 90

EBereit

Multilinienstil andern, BricsCAD

Mehrfach-Fiihrungslinienstile

BricsCAD erzeugt Multi-Fihrungslinien, genau wie AutoCAD, Gber den Befehl MFiihrung. Die
zugehorigen Stile werden dort in einer Extra-Dialogbox bearbeitet, hier wieder im Zeich-
nungs-Explorer.

AutoCAD Befehl ‘ BricsCAD Befehl
MFihrungssStil ‘ MFihrungssStil

Dabei unterstitzt BricsCAD samtliche Eigenschaften seiner Pendants aus AutoCAD, nur dass
hier einige Blocksymbole fehlen, wie etwa fiir die Detailbeschriftung.

89



3 Zeichnungen austauschen

Tep:

Farbe:

Symbal:
Grafe:

Allgemein

Lirientyp:

Linierstarke: [

Pfeilspitze

Unterbrechungsgrofe:

A wulti-Fiihrungslinien-stil sndern: Standard

Fiihrungslinien-Format |F'L.ihrungslinien-8truktur| Inhalt |

[ Gerade

’ W orElock VI
’ YonBlock VI
‘YonBlock VI

’ # Geschlossengefiilt

L

01800 =

Fiihrungslinienbruch

01280 =

[ ok | [ abbrechen | [ Hite

Mehrfach-Fiihrungslinienstile &ndern in AutoCAD

Zeichnungs Explorer

Bearbeiten Ansicht Einstellungen

Zeichnungen

1] Zeichnungl

Er_ | Z:TempDiri09 BricsCAD for AutaC

£ Laver

£ Layer Status

Linientypen

77 Multilinien Stile

"2 MehrFachfihrurn

Aj Textstile

- Bemalungs Stile

L Tabellen Stile

- [% koordinatensystem
AP Ansichten

g Wisuelle Stile

% Lichter

E Materialien

-+ Render Yoreinstelungen
Blicke
-faal] Externe Referenzen

£ | Bilder
T PDF Unterlagen
-2 Abhingigkeiten

Seiten Einrichtungen

--{Ji? Schnitk Ebenen

-+ () Ansichts Detail Stile
| Ansichts Schnitt Stile

Hilfe
* | Mehrfachfihrungs Stile [Vogel 2.dwa]

Dxsl4dbm@ 2|E

Aktuel Mehrfachfihrungs Stil M.
1 Beschriftung
2 @® Standard
] "
Woransicht
Yorgabe Text

X | Bearbeite MFihrungs Stil: Beschriftung

Fihrung | Inhalt

Ees Typ: [Gerade

Farbe: [l vorBlock

Linientyp:

YonElock

Linienstarke: WonBlock,
Bruch Gréfde: 0,125

Endsymbol

Symbol: = Ausgefillt geschlossen

Grifie: 0,18

Zielseite Einstellungen

Imrmer einschlisfien

Fester Abstand 0.36
Abhéngigkeiten

[ Erster Segment Winkel o

[7] Zwaeiter Segment Winke! 1]

Mazimum Fiihrungs Punkke 2

Skalieren
Anmerkungen

m

Plotstile

Mehrfach-Fihrungslinienstile andern in BricsCAD

BricsCAD unterstiitzt beide Plotstil-Gattungen aus AutoCAD, namlich die farb- und stiftko-

dierten Stile. Hier wie dort werden sie Uber dieselben Befehle angesprochen:
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Kompatibilitat der Stile

AutoCAD BricsCAD

PlotStil PlotStil

PlotStilmanager PlotStilmanager
PlotterManager PlotterManager
SeitenEinr SeitenEinr

Auch die Eigenschaften der jeweiligen Stile sind identisch. Die farbabhangigen Stile werden

als *.CTB abgespeichert, die stiftbasierten als *.STB. Die Dateien sind zudem auch kompati-
bel mit beiden Systemen.

Z plotstiltabellen-Editor - acad.sth @ Pl Plot-Stil Tabelleneditor - acad.sth @
Allgemein | Tabellenansicht| Formularansicht | - Farmularansicht | Linienstérke
Plotstile: Eigenschaften Plot-Stile: Skl Eigenschaften

Maormal Farbe: | Objekifarbe venmenden

I

Formal

Farbe: [ ] verwende Objeke-Farbe -

Dither

[C11n Graustufen konvertieren

Pizelschattiznung: | Aktivist

4

Graustuter: | Deakiviert

4

Stiftrummer: Automatisch
FPhysischer Stift:  Automatisch =
Wirtueller Stift: - Automatisch

Sattigung: 100

o [ []] [«

Wirtueller Stft:  Automatisch =

Lirientyp: Objektlinientyp verwenden

I

Pizelschattierung: 100 =
ivigrl b Linientyp:  Yerwende Objekt-Linientyp -
Linienstarke: | Objgktinierstike venwenden =
V| Adaptive Anpassung
Linienendstil: | Objektendstl venwenden b
Lirierver Linienstarke:  Benutze Objekk Linienstarke -
Beschreibung: bindungsstl Objektverbindungsstil verwender +
Fullungsstil: | Objekifillungsstil verwendsn — ~ Beschreibung: risnend-Sti: - Verwende Objek: End Sti M
Liniereearh.- Skl Yerwende Objekt-verbindungs-Stil +
[leenslarka beaibeiten, ] [ Speichem unter, ]
Fillstil:  Verwende Objekt-Fillstil A
Stil hinzufigen Stil laschen Skil hinzufiigen Lissche Stil
Speicherm & Schiieh Abbrech Hilt =
[ U S ] l fechen ] [ L l [ Offnen. .. ] [ Speichern unter... ] [ Speichern & Schliefien ] [ Abbrechen

Plotstile bearbeiten, links AutoCAD, rechts BricsCAD

Schnittebenenstile

Zur Erstellung und Verwaltung von Schnitten durch 3D-Modelle unterstiitzt BricsCAD diesel-
ben Optionen wie AutoCAD. Hierzu gehoren 2D-, 3D- und Direktschnitte, auch die zugehori-
gen Befehle sind dieselben:

AutoCAD ‘ BricsCAD

SchnEbenenEinst ‘ SchnEbenenEinst

Und auch hierfiir werden die Einstellungen in BricsCAD wieder (iber den Zeichnungs-Explorer
bewerkstelligt.
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3 Zeichnungen austauschen

A schnitt-Einstellungen

Schhittebens

Schhittebens auswahlan

[Schnittebene ausgewahilt]

2D-Schnitt-/E thebungsblock erstellungs-Einstellungen
AD-Schnittblockerstellungs-Einstellungen
@) Live-Schnitt-Einstellungsn

| Live-Schnitt aktivieren

Schnittmengenbegrenzung =
Farbe B Farbe 8
Linientyp Continuous
Linientyp-rd alstab 1.0000
Linienztarke “Worgabe
Schnittmengenfiillung =
finzeigen Ja
Flachenzchraffur “ordefiniert/SOLID
winkel 0
Schraffurskalienung 1.0000
Schraffurdichte 1.0000
Farbe @ Farbe &
Linientyp Continuous
Linientyp-t alstab 1.0000
Linienstarke Vaorgabe
Oberflachentransparanz 0
Abschnitt-Geometrie =
Anzeigen MNein
Farbe B Rot
Linientyp DaSHED
Linientyp-t alstab 1.0000
Lirienztarke “Worgabe
Flachentransparenz 50
Kantentransparenz L1}

Einztellungen auf alle Schnittobjekte anwenden

| Ok | |Zur'u'-:ksetzen| | Abbrechen

Schnittebenen-Einstellungen in AutoCAD

Zeichnungs Explorer =
Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
Zeichnungen X |Schnitt Ebenen [¥agel 2.dwa] X | |Schnitt Ebene Einstellungen bearbeiten: Schnitt Ebene (1) x
1 -
Offene Zeichnungen | ard D X 0 ‘ "% ED fb | ’i_"( - | ‘
Ll @ 2D Schnitt ] Ansicht Einstellungen Fir diz Block Erstellung
-7 Zeichnungl Schnitt: Ebenen Mame Live Schnitt Anzeige ab.,,  Status Ebenen T... Eben 30 Schnitt Enstellungen For die Block Erstellung
= Zﬂ:\TEmler\DQ BricsCAD For AutaC 1 ] (| Live Sthritt Enstelingen
77 Laver
£5 Layer Status O ziel =
= Linientypen N "
Ziel Dat
7 Multilirien Stile =Dt
e "} Mehrfachfihrungs Stile B Kreuzungs Umgrenzung
Py Textstile Farbe [ vanLayer
- 4 Bemaliungs Stile Layer a
- -E Tabellen Stils Linientyp Continuous
-5, Koordinatensystem Linisntyp-Mafistab 1 L
‘E‘? Ansichten Plat Stil ByColor J
g Visuelle Stile Linienstarke VorlLayer
% Lichter p m » —
. Trennlinien Ja
2] materializn —
g Feendler Yareinstelungen Waransicht x| |2 Schn.ltt[ullung
& Blocke Anzeigen Ja
0| Externe Referenzen Flichen Schraffur | Vordefiniert/ANSIS1
2| Bilder winksl 0
PDF Unterlagen Schraffur Skalisrung | 1
-5 Abhéngigksiten Schraffur Abstande | 1.0000 i
Seiten Einrichtungen Farbe m:
() Schnitt Ebenen Layer 5
1) Ansichis Detal Stie = :
E ansichts Schnitt tile Lirientyp Continuous
Linientyp-Mastab | 1
Plat stil By Colar
Linienstarke VorLayer
B Hintergrundlinien
Anzeigen Ja
4 1 3 “erdeckke Linie Ja i
S =
Zeigen ein kleines Bild For jedes Element.

Schnittebenen-Einstellungen in BricsCAD
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Tabellenstile

Kompatibilitat der Stile

In BricsCAD bearbeiten Sie Tabellen mit dem TabellenStil-Kkommando, genau wie AutoCAD.
Anders als dort jedoch ist auch dieses wiederum nur eine Rubrik im Zeichnungs-Explorer:

AutoCAD

’ BricsCAD

Tabellenstil

‘ Tabellenstil

Auch hier werden die Zellen nach Titel, Kopfzeile und Daten unterschieden. Leider bietet
BricsCAD jedoch nicht alle Befehle, die AutoCAD zum Thema Tabelleneigenschaften zu bie-

ten hat:

AutoCAD BricsCAD
Allgemeine oder Dateneigenschaften

Ausrichten Ausrichten

Hintergrundfarbe
Tabellenrichtung
Textformat

Zellen vereinigen
Zellenbegrenzung
Texteigenschafen
Stil

Hohe

Farbe

Winkel
Rahmeneigenschaften
Linienstarke
Linientyp

Farbe

Doppellinie
Doppellinie Abstand

Rahmen

Hintergrundfarbe
Tabellenrichtung
(s. Texteigenschaften)
Zellen vereinigen

Zellenbegrenzung
Stil

Hohe

Farbe

Linienstarke

Farbe

Rahmen

Mit dem neuen TEinfug-Befehl kann BricsCAD Blocke in Zellen einflgen.
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3 Zeichnungen austauschen

A Tabellenstil dndern: Standard

Starttabells

Tabelle auswahlen, mit der
gestartet werden zoll

EIE
MNach unten -

Allgemein
T abellerrichtung:

Zellensztile
| Daten 'l Eﬁ ’}
Allgemnein | Text Umgrenzungen
Eigenschaften
Ausichiung: Oben zentriert -
Farmat: Allgemein I:l
Typ: Daten A
Fi&nder
Harizantal: 0.0500
Yertikal 0.0800
Zellen bei Zeilen-/S paltenerstellung verbinden

Zellenstitvaranzicht

0K Y | Abbrechen | [ Hike
Tabellenstil &ndern in AutoCAD
Zeichnungs Explorer = @
Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
Zeichnungen X Tabellen Stile [Vogel 2. dwag] X | Tabellen stil bearbeiten: Standard x
Offene Zeichnungen - D X & ‘ “@ DD fI'Jl B 2 ‘ Zell-stil-Einstellungen: i
w1} Zeichnungl Akl Tabellenstil-Name o
—: 1 Z:\TempDir,09 BricsCaD for AukaC 1 Standard ZekTyp: |DATEN
£ Layer Textstil
£ Laer Status '
- Linienkypen Farbe: [l vorBlock -
7 Muldlnien Stie
<& Mehrfachfilhrungs stile Stil: ‘Standard -
A, Textstile
. & Bemaliungs Stile Heéhe: 01800
{2 Tabellen Stile
- Koordinatensyskem Zell Begrenzung:
&P Ansichten
45 Visuelle Stile Horizontal:  0.0600
% Lichter =
B Materialien vertikal: 00600
[ Render Yoreinstelungen Woransicht Zs
" Blacke Anzeigen:
~{uad] Externe Referenzen
I3 Bilder Hintergrandfarbe: 7] YonObiskt -
PDF Untetlagen THel
= abhangigkaiten Austichten: |0ben zentriert -
2 aig! Kopfzalle Kopfzsla Koptzlia
= Seiten Einrichtungen
% Schritt Ebenen _m“ Daten Daten Grenze:
11 Ansichts Detal St |——catan aton Dior
% s St tle |—Daten Ut Etles vanBiack M
Caaten Daten Daten
Daten Craten Daken Farbe: . ‘onBlock. -
Daten Datet Dalen
Daten Daton Daton
Daten Daten Daken Zell Rahmen:
S . BOHOUODL
Bereit
Tabellenstil andern in BricsCAD

Visuelle Stile

Zum Thema Visuelle Stile bietet BricsCAD ebensoviel wie AutoCAD, plus einiger Extras:

AutoCAD

BricsCAD

ShadeMode
VisuelleStile
-VisuelleStile
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Die Systeme verfliigen dabei Giber die folgenden Stile:

AutoCAD

BricsCAD

Kompatibilitat der Stile

2D-Drahtkorper
Drahtkorper
Verdeckt
Realistisch

Konzeptuell

Shaded

Shaded with Edges
Graustufen
Skizzenhaft
Rontgen

2D Drahtmodell

Drahtmode
Unsichtbar
Realistisch

Konzeptionell

Modellierung

Schattiert

Schattiert mit Kanten

Graustufen
Skizzenhaft

Transparent

Eigene Stile kdnnen weder aus AutoCAD noch BricsCAD im- oder exportiert werden. Auch
hier wird zum Editieren der Stile wieder der Zeichnungs-Explorer getffnet, Rubrik Visuelle

Stile:

n Verfiigbare visuelle Stile in Zeichnung

2D-Drahtkdrper

2D-Drahtk&rper-Optionen
Konturlinien 4
Echte Silhouett.. Mein
2D-Ausblenden - verdeckte Linien

Farbe WonObjekt

Linientyp Aus
2D-Ausblenden - Schnittpunktkanten

Anzeigen Nein

Farbe WonObjekt

2D-Ausblenden - Verschiedenes
Ausblendung % 0

® MANAGER FUR VISUELLE STILE

Zeichnungs Explorer
Bearbeiten Ansicht Einstelungen Hilfe
Zeichnungen

X | |Visuelle Stile [Vogs! 2.dwg]

| & M| =

Offene zeichnungen | Ordner Gxblse
[ zeichnungt Akt Wame
=1} Z:\TempDir\09 BricsCAD For AutoC 1 © 2D Drahtmodel

Layer 2 Konzeptionel
24 Layer Status 3 Unsichtbar
} ;"‘E"“_t?‘ﬂa;t_l 4 Modelierung
77 Wultilinien Stile
B Mehrfachfuhrungs Stie & (e
A Textstis 6 Schattisrt

< Bemafiungs Stile T scha it K:
? Tabellen Stile 8 Graustufen

# Koordinatensystem a Skizzenhaft
<@ Ansichten 10 Drahtmodell
4 Wisuelle Stile 11 Transparent
% Lichter
2] Materialien

Render Voreinstelungen
§ Blécke < I
Y| Externe Referenzen —

%] Bider

PDF Unterlagen
T2 abhangigheiten

Selten Einrichtungen

Schnitt Ebenen
() Ansichts Detail Stile
fig Ansichts Schnitt Stile

< L s

Bereit

Beschreibung
2D Drahtmodsl
Kanzeptionell
Unsichtbar
Hodelierung
Realistisch

Schattiert

G
Skizzenhaft
Drahtmodell
Transparent

= G

X | Wisuslle Stile bearbeiten: Schattisrt mit Kanten x
2| E B Flachen Einstellungen
Flachen Stil Realistisch
Lichtqualitat Glatt
Farbe Mormal
Material Anzeige IMaterialien
B Deckkraft
EinfAus Aus
Deckkraft 60
Transparenz Tiefe 4
Beleuchtung
Schatten Anzeige Aus
Kanten Einstellungen
Anzeigen Isolinien
Farbe [ vonobiekt
Breite 1
Anzahl der Zeilen 4
Immer im Yordergrund Hein
O silhouettenkanten
Anzeigen Ja
Breite 3
B ¥erdeckte Kanten
Anzeigen ein
Farbe [] vanobjekt
Linientyp Gestrichel:
B Line Erweiterungen
EinfAus Aus
Line Erweiterungen &
I Benutzerdefinierter Stift
EinfAus Aus
Berutzardefinisrter Stift
E Umgebungs Einstellungen
Hintergrinde Ein

Visuelle Stile, links AutoCAD,

rechts BricsCAD
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3 Zeichnungen austauschen

BricsCAD unterstiitzt jedoch die meisten der Eigenschaften fiir visuelle Stile aus AutoCAD,

und es gibt einige Zusatze:

AutoCAD BricsCAD

Flachen Einstellungen

Flachenstil Flachen Stil
Beleuchtungsqualitat Lichtqualitat
Farbe Farbe
Monochromfarbe Monochrom Farbe

Materialien-Anzeige
Deckkraft

Beleuchtung
Hervorhebungsintensitat
Schattenanzeige
Umgebungseigenschaften
Hintergriinde
Kanteneinstellungen
Anzeigen

Farbe

Verdeckte Kanten
Anzeige

Farbe

Linientyp
Silhouettenkanten
Anzeigen

Breite
Schnittpunktkanten
Anzeigen

Farbe

Linientyp

Kantenmodifikatoren
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Material Anzeige

Ein / Aus
Deckkraft
Transparenz Tiefe

Schatten Anzeige

Hintergrund

Anzeigen

Farbe

Breite

Anzahl der Zeilen

Immer im Vordergrund

Anzeige
Farbe
Linientyp

Anzeigen

Breite



AutoCAD

BricsCAD

Kompatibilitat der Stile

Linienverlangerungen
Zufallswert
Knickwinkel
Ausblendung %
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3 Zeichnungen austauschen
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Anpassungsmoglichkeiten

4 BricsCAD anpassen und
programmieren

In beiden Systemen finden Sie den Grofteil der Anpassungsmoglichkeiten in den Einstel-
lungsdialogen:

BricsCAD AutoCAD
Einstellungen Optionen
Anpassen, Alias: CUI Cul

Mit den Einstellungen bzw. Optionen steuern Sie eher das Verhalten des Programms, mit
dem CUI-Befehl eher dessen Aussehen. Uber Letztere konfigurieren Sie beispielsweise Me-
nis, Werkzeugkasten, Ribbon, Tastatur und Maus.

Eine tiefergehende Modifikation erreichen Sie durch Programmierung lber die eingebauten
Sprachen Diesel, LISP und VBA, mit denen Sie das Interface und einfache Routineaufgaben
automatisieren. Ganze Add-Ons hingegen verknipfen Sie liber die Hochsprachen-Interfaces
ARX, BRX und dotNET mit dem System.

Dieses Kapitel gibt Ihnen einen Uberblick tiber die Anpassungsméglichkeiten und Program-
miermoglichkeiten in BricsCAD.

e Ausfiihrliche Details zum Thema finden Sie in meinem eBook Customizing BricsCAD, das
Sie kostenlos bei https://www.bricsys.com/en-intl/documentation/ erhalten.

e Fir detaillierte Informationen tber die Programmierung in BricsCAD nutzen Sie die kos-
tenlose Entwickler-Referenz: https://www.bricsys.com/bricscad/help/en US/V18/DevRef

Anpassungsmoglichkeiten

Die folgende Tabelle erlautert die jeweiligen Pendants bei der Anpassung von AutoCAD und
BricsCAD. Themen, die im Folgenden naher erklart werden, sind fett gesetzt:

Bereich der Anpassung AutoCAD BricsCAD

Befehls-Alia w1 Anpassen, Befehls Aliasnamen
Befehlszeile Optionen Einstellungen, Befehlszeile
Cursor Optionen Einstellungen, Anzeigen

Anpassen, Quad

Doppelklick Cui Anpassen, Maus

Dynamische Eingabe Optionen Einstellungen, Dynamische Einga-
be

Dateipfade Optionen Einstellungen, Dateien
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4 BricsCAD anpassen und programmieren

Bereich der Anpassung AutoCAD BricsCAD
Textstile Stil Stil
Griffe Optionen Einstellungen, Griffe
Schraffurmuster o | o |
Tastaturkiirzel Cui Anpassen, Tastatur
Linientypen w1 Explorer
Meniileiste Cui Anpassen, Meniis
Maustasten Cui Anpassen, Maus
Plotstile PlotStyle PlotStil
Schnellzugriff- Cui 23
Werkzeugleiste
Schnell-Eigenschaftenpalette | Cui .3
Multifunktionsleiste (Ribbon) | Cui Anpassen, Multifunktionsleiste
Rollover-ToolTips Cui .3
Skipten Script, Aktrecord Script
Auswahl Vorschau Optionen Einstellungen, Auswahl Vorschau
Shell-Befehle w1 Anpassen, Shell Befehle
Kontextmeniis Cui Anpassen, Meniis
Statuszeile Rechtsklick, Diesel Rechtsklick, Diesel
Systemvariable SetVar / Optionen SetVar / Einstellungen
Tablett Cui Anpassen, Tablett
Werkzeugpaletten WerkzPaletten, WerkzPaletten

Anpassen
Werkzeugkasten Cui Anpassen, Werkzeugkasten
BKS-Symbol Optionen Einstellungen, BKS
Benutzerprofil Optionen ProfileManager
Arbeitsbereich Cui Anpassen, Arbeitsbereiche
3D-Maus - via Maustreiber - - via Maustreiber -
Anmerkungen:

1

2

Die Datei wird mit einem Textbearbeitungsprogramm wie z. B. MS Notepad bearbeitet.
Ein Doppelklick 6ffnet die Eigenschaftenpalette in BricsCAD.
3 Nicht verfiigbar in BricsCAD.

AutoCAD Optionen und BricsCAD Einstellungen

Genau wie AutoCAD bietet auch BricsCAD viele Optionen zur Steuerung des Editors, der Pe-
ripherie und der Benutzerschnittstelle bis hinunter zu den Pfaden. Die meisten dieser Ein-
stellungen werden in sogenannten Systemvariablen gespeichert, die in BricsCAD fast immer
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Die GUI-Konfigurationen

nach ihren Pendants in AutoCAD benannt sind. Andere Einstellungen werden in Text- und
XML-Dateien gespeichert, von denen viele mit AutoCAD kompatibel sind.

Naheres zur Ubernahme von Konfigurationsdateien in BricsCAD erfahren Sie im Kapitel Heterogene
CAD-Umgebungen ab S. 143,

Systemvariable und Einstellungen

Die primare Schnittstelle fiir Einstellungen in AutoCAD ist die Dialogbox Optionen. Diese bie-
tet Zugriff auf viele, wenn auch nicht alle Systemvariablen. lhr Gegenstlick in BricsCAD heift

Einstellungen.

Zu den Einstellungsfenstern sehen Sie bitte Kapitel 2, Differenzen in CAD, auf S. 19.

Dateipfade

Beide Systeme bendtigen zahlreiche Konfigurationsdateien, zum Beispiel Schriftartverzeich-
nisse, Nutzerprofile, Linientypen, aber auch externe Referenzen und Bibliotheken. Diese Da-
teien liegen auf bestimmten Pfaden, die Sie den Programmen bekannt machen missen.
Meistens konnen Sie sogar mehrere Pfade zu den gleichen Art von Datei angeben.

Die GUI-Konfigurationen

Beide Programme arbeiten mit derselben Art von Konfiguration, was die Bedienelemente im
Zeichnungseditor angeht. Die Befehle Anpassen bzw. CU! bringen jeweils ein grofRes Dialog-
feld zum Vorschein, das den einzelnen Bedienelementen entsprechend eine Reihe von Ta-
bellenreitern aufweist.

A Benutzeroberfliche anpassen =] ih
Anpassen | [bertiagen
AnpassungeninAlle D ateien & ‘werkzeugkastenvoransicht 2
Alle Anpassungsdateien
l s = 'IE: H 2 Metz-Grundkarper glatten IE
= B ACAD -
1% Anbeitsberciche 3 @ & @ = g@ & ()
¥ Zeichnen und Beschiftung [aktuell] 3 : S -
£t 30 Modeliening :
£+ 3D-Grundiagen Eigenschaften 2
£+ Hanser Vorgabe
= Schnelleugiffs Werkzeugkésten s ‘
{79 Multifunktionsleiste .
. 4 Allgemein
=B Werkzeugkasten
¥ Mame Netz-Grundkorper glatten
I Netz glatten
f T T Beschisibung
B 1etz-Grundkorper glétten)
l: Bemabung 4 Darstellung
= Zsichren “orgabeanzeige Nicht zu Arbeitsbereichen hinzufid
T N ; i Ausrichiung WVerschishbar
- “orgegebene »o-Pasition 200
Befehlsliste: ~ ‘Yorgegebene Y-Position | 200
Q Zeilen 1
4 Ermweitert
- Aliasse AC_SMOOTH_MESH_PRIMITIV|
Dat - T8 & - |_MESH_|
[ | ElementiD TB_SMOOTH_MESH_PRIMITIY
Befiehl Guelle s
Beenden ACAD 3
L | Bereinigen.. ACAD
1>
‘Q) Blacksymbale aktualisiersn ACAD
@ eTransmit ACAD
D Expartieren. ACAD Allgemein
ﬁ’ Im e publiieren ACAD
= <
[ ok | [ebechen | [ Amwenden | [ Hie | ()

Der CUI-Dialog in AutoCAD
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4 BricsCAD anpassen und programmieren

[ anpassen 2 =
Datei
Haupt Anpassungs Datei: C:illsers\ogel|AppData|R oaminghBricsys|BricsCAD18x6 Hide_DE|Support|default cui [] [Q suchen
Meniis | | | Tastatr [ waus | Tablett [ ouad | Eigenschaften | arbetsbereiche | sefehis Alizsnamen | shel sefehis |
O Datei - = File
[3 meu... 2 SMeu
& Meu Assistert... 3 Meu...
[ offren... & Meu Assistert...
verlauf = B offren...
Arbeits-Satze. .. (L) arbeies-Satze. .
Bricsys 24/7 Schiiefien
Schliefien Al schiefien
——————— & Importieren...
&2 Meuen Plan-Satz. .. 3 Export...
&} Offne Plan-Satz. . [y Layout nach Madsll exportieren. .
——————— i) FDF EXpOtt...
Speichern Speichern
=) S i
=) Speichern urker...
,,,,,,, P wierkzeug Bild S
& Importieren...
3 Export. Gt Egprint -
iy Layout nach Model exportieren, .. @ Builtin ? question
£ ror e Bhmap Detei (@) cuickhatch ©aut
Export Optionen. . RossouCe o ray ERreassocapp
,,,,,,, =
i [ rec [SSrecserin
Seiten EiNfichtung... fHram Iei B
0] Drucke Yaransicht... Keiner N i i
El Meniiobjekt L_‘; " ‘;igf E"‘ﬂ' " t“j:“
Titel aspeicherm D hretseta
B I refsct_remave [ regen
2 regen_on_off [“Jregensll
Werkzeug ID qsave 2
o registry [E refeasenotes L
Filfe Speichert die aktuele Zeichnung =
Befehl ~eoe_nsavs
aseve Abbrechen )
Vorazben wiedsrherstelien. . Abbrehen

Der CUI-Dialog in BricsCAD

Das BricsCAD-Layout ist meiner Meinung nach Ubersichtlicher. Die Tabellenreiter im Einzel-
nen bedeuten folgendes:

Meniis passt die Menlizeile, Menis und Kontextmenis an.
Werkzeugkasten verwaltet die Werkzeugkasten, also die Symbolleisten.
Multifunktionsleiste passt Registerkarten und Verzeichnisse an.
Tastatur enthadlt die Shortcuts und Tastaturkdrzel.

Mit Maus belegen Sie die Maustasten neu.

Ein Grafiktablett — und die zugehorigen Zeigegerate — passen Sie mit dem Reiter Tablett
an.

Mit Quad passen Sie Belegung und Layout des Quad-Cursors an.
In Arbeitsbereiche konfigurieren Sie die Schnellbearbeitung via Quad.

Befehls Aliasnamen sind Kurzfassungen fiir Befehle, die Sie in die Kommandozeile einge-
ben.

Shell Befehle sind Befehle auf Betriebssystemebene, die Sie vom BricsCAD-
Konsolenfenster aus absetzen.

Die Anpassung der verschiedenen Elemente verlauft fast immer gleich. Wenn Sie eines da-
von bearbeiten kénnen, dann schaffen Sie den Rest selbst. Die Anpassung in BricsCAD unter-
scheidet sich allerdings etwas von derjenigen in AutoCAD. Hierzu zeigen wir lhnen ein Bei-
spiel mit den BricsCAD Mendis.

Offnen Sie die das Dialogfeld Anpassen mit dem Befehl CUI.

Der Anpassungsbaum von BricsCAD

Auffalligster Unterschied zum AutoCAD-Pendant sind die grauen Punkte vor manchen Me-
niipunkten. Sie zeigen einen Container an, also sind hierunter noch weitere Menipunkte
enthalten.
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Die GUI-Konfigurationen

T

= BRICSCAD
=~ Hauptmenils

= Meud...

~g* Neu Assistent. ..

|5y &ffnen...
[ Werlauf

- [L] Arbeits-34tze....
-4 Bricsys 24)7

achliefen

|
o

- Meuen Plan-Satz. ..
é} &iFfre Plan-Satz. ..

Baumknoten werden in BricsCAD durch graue Punkte angezeigt

e Die Eintrage auf der dritten Ebene bezeichnen dabei die Meni-Hauptpunkte.

Ej BricsCAD Platinum [Lizenz, M
[0 Datei Bearbeiten Ansicht

Die Entsprechung des Menus in BricsCAD

e Eine Reihe von fiinf Bindestrichen erzeugt dabei eine Trennlinie im Men.

e Die Pluszeichen bedeuten weitere Untermenis. Da die Ordnung hierarchisch erfolgt ist,
bezeichnet man solche Gebilde auch als Hierarchiebaum oder kurz Baum.

Wie BricsCAD Meniis verwaltet

- Datei Il
E:‘_ Meu...
{5y GFfnen... Element einfiigen
[ Yerlaof Untergent einfligen =
Arbeits-53tze, % o
7 Bricsys 24(7 Trennet einfligen
Schliefen Ldschen i

Bearbeiten eines Menis

Die Bedienung ist denkbar einfach:

e Mit einem Rechtsklick Giber einem der Menlpunkte in der CUI kénnen Sie weitere Men-
punkte, ganze Unterments oder auch nur Trennlinien einfligen und I6schen.

Exkurs: Wie man einen Befehl zum Menu hinzufugt
Fligen wir nun den Befehl Alle Schliefsen ins Datei-Menl ein:

e Offnen Sie die CUI, falls nicht geschehen, und wechseln Sie zum Reiter Men(is.
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4 BricsCAD anpassen und programmieren

e Suchen Sie im Untermeni Datei nach dem Befehl Schliefsen.

Da BricsCAD die Befehle immer vor der aktuellen Stelle einfligt, miissen Sie ,eins runter’.

e Flihren Sie also einen Rechtsklick auf den Trennstrich unterhalb des Befehls SchliefSen aus

und wahlen Sie Element einfiigen.

EI"":_' BRICSCAD
=+ O Hauptmenis
= Datei

- Werlauf

~4=| Speicl
A5 Speil

----- ¢ Neu Assistent...
i OFfren. ..

----- arbeits-53tze, ..,
[F-2 Bricsys 24/7

----- Schliefen

Elet&ent einfiigen
Untermeni einfiigen
Trenner einfligen

Ldschen

Einflugen eines Befehls ins Menu

e Hierauf erscheint der Dialog Mentii Element hinzufiigen. Aktivieren Sie oben zunachst

Wiéihle verfiigbares Werkzeug, falls notig.

V) Menii Element hinzufiigen

@ Wahle verfigbares Werkzeug
() Erzeuge neues Werkzeuq

Werkzeugkasten: | File

Titel: Alle schiieFen
HilFe: Schliefit alle Zeichnungen
Befehl: ~or_closeall

Biild;

(]

- Entity Daka
....:. Entity Snaps
= File

----- £ Sheu

----- + Med. ..

----- *‘Q* Meu Assistent, .,
-l Offren...

..... L) arbeits-satze. ..
----- Schliefen

m

| o

l [ Abbrechen

Einen Befehl zum Einfligen auswahlen
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Die GUI-Konfigurationen

e Hierauf erscheint im Listenfeld eine lange Liste — leider englischer! — Befehle. Sie wollen
den Befehl Alle SchliefSen wahlen, dieser befindet sich in der Rubrik Datei — oder File.

e Wahlen Sie den Befehl an und klicken Sie auf OK, so wird die Dialogbox geschlossen und
der neue Befehl — Giber dem Trennstrich und unter dem Befehl SchliefSen — eingefligt.

EI"":_' BRICSCAD
EI---I:_I Hauptmeniis
=) Datei

----- 'i;* Meu Assistent. .,

-5y Gffnen...
M- Werlaof

----- arbeits-Satze. ...
[ Bricsys 24)7
----- Schliefen
----- alle schliefen

- Meuen Plan-Satz,.,.
-t Offne Plan-Satz...

= Speichern

- Speichern unker. ..,

E_ Imparkieren...

]y EXPOFEL

~{tdy Layouk nach Modell exportieren, .
----- A PDF Export...

----- Export Optionen...

m

Der neue Befehl in der CUI-Mendiliste

e Bestitigen Sie die CUI, so wird nach kurzer Zeit wieder der Editor aktiviert. Offnen Sie das
Meni Datei, um dort den neuen Befehl nachzupriifen. Wahlen Sie ihn, so sollten alle

Zeichnungen geschlossen werden.

iy

keu..,

B
-1

% Meu Assistent...
v Offnen...
Werlauf

Arbeits-Satze.. ..

Bricsys 24/7

schliefen

Alle schliefhen L\\b

BT

Meuen Plan-5atz...

B

Der neue Befehl im Datei-Menii

Ctri+N

Ctrl+0
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Tips fiir die Arbeit an BricsCAD-Meniis

Beim Anpassen von BricsCAD tauchen immer wieder die folgenden Fragen auf.

Welche Befehle konnen eingefuigt werden?

Kurzfassung: Alle.

Langfassung: Um einen bestimmten Befehl zu finden, kdnnen Sie die CUI-Liste mit dem Edi-
tierfeld Suchen rechts oben im Dialogfeld Anpassen durchsuchen.

E-j. Anpassen @

Datei

Haupt Anpassungs Datei; 3\ UsersiYogellAppDatalRoaminglBricsys | Brics a0 w1t E] Q schliefier|

Ments |Werkzeugkésten | Multifunktionsleiste | Taskakur | Maus ITahIett | Cuad | Eigenschaften | Arbei 1 *

27 Datei - =7 File -

..... D:_ Mew. .. Eg, Sheu
----- . Neu Assistent. .. | Meu..,
- offren... || b ¢ Meu Assistent. ..

H-  Yerlauf iy Gffnen,..
----- Arbeits-Satze.,.. = L) arbeits-satze. .

- Bricsys 2407 | | 8 B Schliefien
----- Schliefen w Alle schliefen
----- Alle schliefen [;. Importieren...

Suchen eines Befehls in der CUI

Leider funktioniert das nur fiir Befehle in der CUl; wenn Sie jedoch — wie vorhin — nach ei-
nem neuen Befehl suchen, so werden Sie in der Dialogbox Menii Element einfiigen scheitern.
Hier hilft nur durchsuchen — und natiirlich, die Kenntnis der englischen Ubersetzung lhres
gesuchten Befehls!

Was ist der Unterschied zwischen Einfiigen und Anhédngen?
Der Wortlaut dieses Befehls im obengenannten Kontextmendi richtet sich nach dem Men-
punkt, den Sie in der CUI-Liste angeklickt haben. Befindet sich der Einfligepunkt am Ende
eines Men(-Containers, dann heiRt es Anhéngen, ansonsten Einfiigen.

Wie verhalte ich mich im Fehlerfall?

Wenn Sie lhre CUI ,zerschieRen’ sollten — keine Panik: Klicken Sie einfach auf die Schaltflache
Vorgaben wiederherstellen unten links in der CUI.

['-.-'D[gal:uen wiederherstellen, ., ] [ (] 4 ] [ abbrechen ]

A

Wiederherstellen einer beschadigten Konfiguration
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Ein neuer Meniipunkt

Um einen neuen HauptmenUpunkt in BricsCAD zu erzeugen und diesem dann auch noch
einen neuen Befehl hinzuzufiigen, gehen Sie folgendermaRen vor:

Ein neues Teilmenu

e Hierzu rufen Sie die Dialogbox Anpassen auf und wechseln zu den Mendis.

Meniis |Werkzeugkésten I Multifunktionsleiste I Taskatur I Maus I Tablett I Cuad I Eigenschaften I Arbeitsbereiche I EBefehls Aliasnamen I Shell Befehle

- | | () Verfigbare Werkzeuge i
S0 BRICSCAD

2D Constraints

~) 3D Entity Snaps

Lade Teil einer CUI Datei...
Erzeuge neuen Teil &iner CUl Dated...

Ansicht
Einfiigen
Einstellungen
Werkzeuge

m
m

Parametrisch
Parametrisch Z
7 Design Intent

Baugruppe
Blechkonstruktion _ Dimensions
Fenster 7 Direct Modeling
_) Hilfe J Draw
Kontext Menis _ Draw Order

~) Drawing Explorer
~' Dwg Compare
2 Edit -

= Menii Gruppe
Mame | BRICSCAD
Datei | Cii\UsersivogeliappDatalRoamingiBricsys\BricsCADW18x64\de_DE\Supportidefault, cui

Erzeugen einer neuen CUI

e Ein Rechtsklick Giber dem Haupteintrag BRICSCAD 6ffnet ein spezielles Kontextmend, aus
dem Sie nun Erzeuge neuen Teil einer CUI Datei wahlen.

e Es erscheint ein Dateidialog, der auf das dedizierte CUI-Verzeichnis gerichtet ist — Sie
miussen also zundchst eine Extra-Datei erzeugen! Unter Dateiname tragen Sie nun deren
Namen ein, hier z. B. MeinTutorial.

[ Erzeuge eine neue benutzerdefinierte Datei @
Speichern in: . Suppart - @ ¥ 2 G-
! Mame ‘ Enderungsdatum
Bim 04.05.2018 19:08
Desktop

LY

LS.

Cormputer

i
Favoriten

. DesignLibrary
Profiles
. ToolPalettes
. ¥hardware
fml default, cul

4 [

04.05.2018 19:08
21.06.201809:31
21062018 0%
04052018 19:08
21062018 13:24

3

D ateiname:

I - Speichern

D ateityp: [CUI Dateien " cui) ‘]

[ Abbrechen ]

Speichern der CUI-Datei
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o Klicken Sie auf Speichern, so wird die Dialogbox geschlossen. Am unteren Ende der CUI-
Liste finden Sie Ihr neues Teilmeni.

Nicht nur enthalt dieses bereits zwei Unterpunkte flir Haupt- und Kontextmends, sein Datei-
name wird auch unten im Menilibaum angezeigt — und zwar komplett mit Pfad!

- O Attribute Definitions Dbjekt - @-O Draw
_ #- () Toleranz Objekt ---CI Draw Order
EOY MEINTUTORIAL . [~ O Drawing Explorer
() Hauptmeniis . @~ DwgCompare
fee () Konkext Menils - "":' Edit

B Menii Gruppe
Mare | MEINTUTORIAL
Datei | CiiUsersivogeliappDatalRoamingBricsys\Brics A0 15xa4de_DE)SupportiMeinTutarial. cui

Das neue Teilmeni mit Unterpunkten

e Um diesem Meni ein Untermeni hinzuzufiigen, fliihren Sie einen Rechtsklick auf dessen
Unterpunkt Hauptmendii aus. Wahlen Sie Hauptmenti anhdngen.

- Mehrfachfiil b

S0 Attribute pd HEUptMEND hinzufigen @

; - Toleranz Ob
=0 MEINTUTORIAL
..... (@8 Hauptmenis
o 2 Eankext Menis

Tikel:

Anleitung|

3

[ i ] [ abbrechen

Einfligen eines neuen Untermentis

e Vergeben Sie nun den Namen Anleitung und bestatigen Sie. Das neue Menii erscheint
ebenfalls.

50 MEIMTUTORIAL
EI ) Hauptmenis

Das neue Untermend

e Bestatigen Sie die CUI probehalber. Das neue Hauptmenii Anleitung finden Sie rechts ne-
ben Hilfe, aber es ist noch leer.

Parametrisch Fenster Hilfe | Anleityng
L|.|

Das neue Meni im Editor
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Einen neuen Werkzeugkasten einflgen

Dieses Menl konnen Sie nun ebenso mit Befehlen fiillen, wie es oben gezeigt wurde. Sie
konnen aber auch einen ganz neuen Befehl definieren. Zunachst bendtigen Sie allerdings
einen Werkzeugkasten:

o Offnen Sie erneut die CUI. Wechseln Sie zur rechten Liste der Dialogbox Anpassen, hin-
gen Sie dort per Rechtsklick ber MEINTUTORIAL einen neuen Werkzeugkasten ein. Nen-
nen Sie ihn Plotten und bestatigen Sie.

e Hierauf wiederholen Sie den Vorgang, nur dass Sie diesmal einen Rechtsklick liber Plotten
ausfiihren — der gesuchte Befehl heilSt diesmal Werkzeug anhdéingen.

Tablett | Ouad | Eigenschaften | Arbeitsbereiche | Befehls Aliasnamen | Shell Bef

2 || O verfigbare Werkzeuge

-0 BRICSCAD

- ) MEINTUTORIAL
-0 Plotten

Vi) Werkzeug hinzufiigen @

Titel:  Speichern und Drucken

-

Hilfe:  Speichert die akkuelle Zeichnung und ruft den Plak-Dialog aof,

Befehl: ~c™c_gsave;_print; I

Bild: oo

[ I ] | abbrechen |

Einflgen eines neuen Befehls

e Hierauf erscheint die kleine, vierzeilige Dialogbox Werkzeug hinzufiigen. Fiillen Sie die
Felder so aus wie auf der Abbildung. Vergeben Sie den Titel Speichern und Drucken, ei-
nen kurzen Hilfetext und dann den Befehl selbst:

Ac™c_qgsave; print;

Diese Zeile bedeutet der Reihe nach: zweimal Escape, um laufende Befehle abzubrechen —s.
folgende Tabelle —, dann _gsave, der englische Befehl fir Schnellspeichern, gefolgt von ei-
nem Semikolon oder Leerzeichen fiir Eingabe. Dann folgt der englische Befehl _print fir Dru-
cken, der wieder mit einem Semikolon bestatigt wird.

e \Wenn Sie wollen, kdnnen Sie unter Bild und die drei Punkte noch ein Schaltflachenbild
einfligen, vielleicht den Standard-Drucker.

e Bestatigen Sie dann, so wird der Befehl eingeordnet, die Texte der Dialogbox erscheinen
am unteren Ende der CUI-Liste. Dort konnen Sie sie auch jederzeit bearbeiten.

e Ziehen Sie den neuen Druckbefehl jetzt noch auf die linke Liste, also auf MEINTUTORIAL,
Hauptmendis, Anleitung, so wird er dorthin kopiert.
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F) anpassen
Datei

Haupt &npassungs Datei:  C:hUsersivogelAppDatalRoamingBricsys|BricsCabiv 1 8x64\de_DE'Supportidefault. cui

E Q, suchen

-5 uem]

Menis | Werkzeugkisten | rultifunktionsleiste | Tastatur I Maus I Tablett I Juad I Eigenschaften I arbeitsbereiche | Befehls Aliasnamen I Shell Befehle

.

Bearbeiten

-2 Griffe
- Objektfang
- OLE Objekt

[#- ) Textobjekt

Mehrzeilige Text Objekte
Block Objekt

Attribute Block Dbjekt
XRef Objekt

Polylinien Dbjekt

LW Polylinien Objekt
Bemallungs Objekt
Bemaliungs Dbjekte
Tabellen Dbjekt

: Schraffur Objekt

G- Fidhrungs Objekt

- Mehrfachfiihrungs Objekt

- (O Attribute Definitions Dbjekt
-0 Toleranz Objekt
=) MEINTUTORIAL
Bl Hauptmenis
=] Anleitung
1’;‘3 Speichern und Drucken

[

m

1 YerfUgbare Werkzeuge

i O BRICSCAD
[+ O MEINTUTORI
= O Plotten

ﬂ;:l Speicl
b

AL

hern und Drucken

= Werkzeug
(e speichernunddrucken
Titel  Speichern und Drucken

Befehl  ~c™c_gsave;_print’
Eild print

Hife  Speichert die aktuele Zeichrung und ruft den Plak-Dialag auf,

Yorgaben wiederherstellen. ..

oK ] [ abbrechen

Einfigen des Befehls ins Mend

e Bestdtigen Sie die Dialogbox, so finden Sie diesen funktionstiichtigen Befehl kiinftig im

BricsCAD-Hauptmend auf der rechten Seite.

Andern Parametrisch  Fenster Hilfe | Anleitung

iy Sps[:'\%:hern und Drucken
|

Das neue Menu Anleitung mit dem neuen Befehl

Steuerzeichen in BricsCAD-Makros

Zu den Befehlen gehéren noch einige Sonderzeichen und Befehle, die als Steuerzeichen be-
zeichnet werden. Es sind die gleichen wie in AutoCAD:

Steuerzeichen

Bedeutung

nC
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Steuerzeichen Bedeutung
Befehle

’, Semikolon FUhrt den vorangehenden Befehl transparent
aus, d. h. wahrend eines laufenden Befehls

_, Unterstrich Kennzeichnung fir einen englischen Befehl
in lokalisierten Fassungen, z. B. Deutsch

; oder [Leer] Eingabe

\ Ausfihrung unterbrechen, z. B. fir Benut-

zereingaben

Steuerzeichen in Meniis

In allen grafischen Programmen, die Mends enthalten, egal ob fiir Windows, MacOS oder
Linux, finden Sie noch die folgenden Sonderzeichen in den Mens selbst:

e Ein sogenanntes Et-Zeichen (&) kennzeichnet den Hotkey fiir den betreffenden Menii-
punkt; in der CUI-Datei schreiben Sie beispielsweise &Datei, um das D als Hotkey zu
bestimmen; im Meni erscheint dafir der Schriftzug ,,Datei” mit unterstrichenem Hotkey
— spatestens dann, wenn Sie Alt driicken. Dieses Menii 6ffnen Sie folglich mit Alt + D.

e Drei Auslassungspunkte (...) deuten an, dass auf diesen Menuaufruf hin eine Dialogbox
erscheinen wird.

Diesel und DCL in BricsCAD

AutoCAD und BricsCAD benutzen gliicklicherweise die gleiche Programmiersprache fiir alle
grafischen Bedienelemente der CUI — wie oben die Menls. Der Name dieser Sprache lautet
Diesel. Es gibt aber auch noch DCL — oder Dialog Control Language — zur Gestaltung von Dia-
logboxen. Auch sie ist bei beiden identisch.

Kontextmeniis

Die Kontextmendis passen Sie auf genau die gleiche Art an wie bei den Mens beschrieben,
nur dass Sie nun jeweils die untere der beiden Hauptrubriken wahlen missen.

#--C) Attribute Definitions Objekt . #-0 Draw
: - () Toleranz Objekt . @O Draw Order
i....:. MEINTUTORIAL -;---1:1 Drawing Explorer
..... ) Hauptmenis J}---I:I Dwg Compare
fee (0 Kionkexk Menis v -0 Edit

E ™Menii Gruppe
Mame | MEINTUTORIAL
Datei | CriUsersi\YogehdpphatalRoamingtBricsys\BricsCADYY 1 8xa4yde_DEYSupportiMein Tukorial ,cui

Kontextmenis haben ihre eigene Untergruppe in den CUls

Werkzeugkasten

Werkzeugkasten werden auf der gleichnamigen Registerkarte gesteuert. Die Vorgehenswei-
se ist die gleiche wie oben, bis auf zwei Ausnahmen:
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e Besitzt ein Werkzeugkasten weitere Werkzeugkasten, so werden diese als Flyouts be-
zeichnet.

e Werkzeugkasten konnen auch Listenfelder enthalten, wie im folgenden Bild die Layer-
Steuerung.

| Standard

P, DERESOE® 4 IS AT X

Der Werkzeugkasten Standard mit Layer-Steuerung

Parameter

Sie kdnnen nicht nur die einzelnen Schaltflachen, sondern auch den ganzen Werkzeugkasten
steuern. Dies bewerkstelligen Sie, indem Sie in der Liste den Namen eines Werkzeugkastens
wahlen, etwa Standard. Hierauf erscheinen unten im CUI-Fenster dessen Parameter.

E Werkzeugkdsten -
Titel Standard
il tbSkandard
Alias TE_5tandard =
Position Oben

Standard Anzeige | Hinzuflgen zu Arbeitsbereichen
Zeilen 1
mert 1] -

Die Parameter eines ganzen Werkzeugkastens

Hiermit bestimmen Sie etwa den Titel, die anfangliche Position im Editor, die Anzahl der Zei-
len und anderes mehr:

Parameter Optionen

Position Verschiebbar
Oben

Links

Unten
Rechts

Standard Anzeige Hinzufligen zu Arbeitsbereich

Nicht zu Arbeitsbereich hinzufiigen

Multifunktionsleisten (Ribbons)

Die Multifunktionsleiste, hier als Ribbon bezeichnet, ist im Grunde nichts anderes als eine
Kombination aus Meni und Werkzeugkasten. Die Bearbeitung ist ebenfalls dhnlich, aber
doch etwas komplizierter, denn sie findet auf drei Ebenen statt:

e Das ganze Ribbon ist auf mehrere Registerkarten aufgeteilt, etwa Start 2D, Ansicht 2D,
Werkzeuge usw. Diese Registerkarten oder Panels entsprechen den klassischen Symbol-
leisten — oder auch den Hauptmenipunkten.
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e Jede Registerkarte enthdlt mehrere Gruppen, also bedienlogische Sinneinheiten, die
durch Trennlinien voneinander abgegrenzt sind — wie auf einer Symbolleiste.

e Jede Gruppe wiederum enthalt einzelne Schaltflachen und andere Steuerelemente.

Erste Ebene der Anpassung ist also das Ribbon mit seinen Registerkarten.

e Wechseln Sie im CUI-Fenster auf die Registerkarte Multifunktionsleiste, so sehen Sie
schon die erste Position Start 2D, die Sie sicherlich kennen, wenn Sie das Ribbon benut-

zen.

B}Anpassen

Datei

Haupk Anpassungs Datei;  CUsersivogeliApplatalFoamingBricsys|\BricaaDiY 1 8x64de_DEYSup E] Q Suchen

7R =5

| Meniis I ‘Werkzeugkasten | Mulkifunktionsleiste I Tastatur I Maus I Tablett I Ouad I Eigenschaften I Arbeitsbereiche | Bef [ ¢

[F- ) BRICSCAD

=S el Start 2D
-8 Datei
228 Bricsys 24)7

=N .:_- Mulkifunktionsleisten Registerkarten

{1 Bearbeiten
{1 Einstellungen
{8 Obijekt Fange
E Layer

{28 Transmit

{8 Drucken [ Platten
{8 HilFe

.- (71 Shark 2N
L L1

-

----- Positionsnurnrmer
{5 Stickliste

L1 dbhangigkeiten
{4y Wiederherstellen

- Massen Eigenschaften

-

m

-5 Offene Komponenten Datel

if"i COffene Komponenten Kopie

----- :J ~ Komponenke ersetzen

;,;\3, Schalte Komponente auf lakal um
~Lgim Schalte Komponente auf extern um

-{_fil Enkferne Strukbur

+-) Attributes

- 0) BIM

+- 1 Rrirews

(] rkHome20
Beschriftung | Stark

Tikel Start 2D
kevy Tipp H

E Multifunktionsleisten Registerkarte

Yorgaben wiederherstellen, .. ]

oK ] [ Abbrechen

Ein Ribbon besteht aus Registerkarten

e Hier finden Sie keine Schaltflachen, sondern nur die ganzen Registerkarten, also Datei,
Bricsys 24/7 usw. Diese konnen Sie Gber das Kontextmeni I6schen bzw. weitere Panels

zum Ribbon hinzufiigen.

e Die zweite Ebene erreichen Sie, indem Sie auf eine dieser Registerkarten rechtsklicken
und Zeige Panel wahlen. Sie kdnnen natirlich auch einfach die linke Liste nach unten

scrollen.
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Vi) Anpassen 5™
Dakei
Haupt Anpassungs Datei: C:UsersivogellappDatalRoaminglGricsysiBricsCADI Y 18xE4de_DE)Sur E] Q Suchen
| Meniis I Werkzeugkasten | Multifunkkionsleiste | Tastatur | MMaus I Tablett I Ouad I Eigenschaften | arbeitsbereiche | Befl 4 | *
L:JE start - Datei 2D « || O wWerfugbare \erkzeuge -
20 Zele =0 BRICSCAD
9...[2_ e ---C- 2D Constraints E
..... 2 Meu.., [ 3D Entity Snaps
..... 4 SNeu 7 3D solid Editing
----- 4o Meu Assistent.., ~1 3D Solids
-tz Meuen Plan-3atz. ., Z Annotations
----- L) arbeits-satze. . Z Assembly
[_]E:ir GFFren _\ Aktributes
-l Gffren.. ) BIM
g ¥ Gffne Plan-Satz... _) Bricsys
- 2 Importieren. .. Z) Bricsys 24/7
1.5 Sreirharn i 71 Center entities
F] n I ~ &7
|_Cnmnare
El Multifunktionsleisten Panel
(] rpFilezD
Beschriftung  Datei
Tikel Start - Dakei 2D
Kevw Tipp FL
‘Morgaben wiederherstellen, ., ol ] [ Abbrechen

Ansicht einer Registerkarte
e Hier sehen Sie die einzelnen Schaltflachen der Panels, die Sie nun wiederum I6schen und
einfligen kénnen.

Da ein Panel zusammengefligt wird wie ein Puzzle, bedeutet das Editieren von Ribbons na-

trlich auch besonders viel Arbeit. Die liberlasse ich allerdings lieber meinem Buch Customi-
zing BricsCAD.

Tastenkiirzel

Tastenkombinationen verwalten Sie im CUI-Dialogfeld unter der Rubrik Tastatur. Die Bedie-
nung ist ahnlich wie bei den anderen Controls. Vergeben Sie nun einen Shortcut fir lhr
selbstgeschriebenes Makro Speichern und Drucken aus MeinTutorial:

o Offnen Sie die CUI. Wechseln Sie zur Registerkarte Tastatur.

e Scrollen Sie bis ans untere Ende der linken Liste, bis Sie auf MEINTUTORIAL stofRen.
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Eﬁﬂmpassen

Datei

7R =5

Haupk Anpassungs Datei;  C:Usersivogel\ApphatalFoamingBricsys| Brics”ADYY 1 Sx64de_DEYSup E] Q Suchen

| Meniis I Werkzeugkisten I Mulkifunktionsleiste | Tastatur I Maus I Tablet: I Cad I Eigenschaften I Arbeitsbersiche | Befl * | ¢

Chel+H[
Chrl+,
Chrl+Palp
Ckel+PgDn
shift+Fz
Ctrl+Fz
Shift+F3
Shift+F4
Shift+Fa
Shift+F11
----- A Palp

..... ¥ PgOn

----- <& shift-+Left
----- » shift+Right
----- 4% shift-+Up
----- ¥ shift-+Down
----- (@R MEINTUTORIAL

E Meni Gruppe
Marne | MEINTU
Datei | ZiUser

'y

m

O Center entities
&~ Compare
£~ Context

Griff Mend
Fang Menii
Mend Bearbeiten
Eingabe
Abbrechen
Wiederholzn
41+ Schieben

----- Al Spieageln

----- =) Drehen
37 Skalieren
% Strecken

----- 1] Basispunkk
----- H % Kopieren
Beendan

Lade Teil einer CUI Datei...

n Tnkank

s

m

Erzeuge neuen Teil einer CUI Datei...

Entlade MEINTUTORIAL

Kurztaste anlhgingen
Py

ortMeinTukorial .cui

Yorgaben wiederherstellen. .. ]

(0] 4 ] [ Abbrechen

Verknipfen des Speicher-Druck-Makros mit einem Shortcut

e Ein Rechtsklick Gber dem Eintrag, und Sie kénnen eine Kurztaste anhédngen.

e Hierauf erscheint das Dialogfeld Tastatur Kurztasten hinzufiigen, das den anderen aufs

Haar gleicht.
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EQ Tastatur Kurztasten hinzufigen

@ Wahle verfiigbares \Werkzeug
| Erzeuqge neues Werkzeug

Werkzeugkasten: |Plotken

Titel: Speichern und Drucken
HilFe: speichert die aktuelle Zeichnung und ruft den Plot-Dialog
Befehl; ~Cg_gsave; _prink!
Bild: prink
....:. Sheet Metal -
- Sheet Sets
G- Tablet
- Tools
- YBA
GO Yiew
- Window
[+~ Workspaces
= (O MEINTUTORIAL L
=~ Plotten
@ 'E-F'Ein:gern und Drucken -

Ok ] [ Abbrechen

Wahl des Speicher-Makros

e Wahlen Sie — wiederum ganz unten in der Liste — MEINTUTORIAL, Plotten, Speichern und

Drucken. Bestatigen Sie dann.

Hierauf kehren Sie in die Tastatur-Liste zurlick, der neue Eintrag weist bereits alle wichtigen

Eintrage auf, bis auf das Tastenkiirzel selbst.

E Tastenkombinationen

[Schliissel [ Il

Werkzeug ID | speichernunddrucken

m

Tikel Speichern und Drucken
Hilfe Speichert die aktuelle Zeichnung und ruft den Plok-Dialog auf,

Befehl ~oC_geave)print!

Vergabe des Tastenkurzels

e Klicken Sie ins Feld Schliissel und geben Sie die gewlinschte Kombination an. Hier wiirde
z. B. Strg+Alt+P ganz gut passen. Die Eingabe wird Glbernommen, Sie kénnen bestatigen.

Ab sofort konnen Sie das Makro Speichern und Drucken mit Strg+Alt+P aufrufen.

= Leider warnt BricsCAD Sie nicht davor, eine bereits belegte Tastenkombination nochmals zu vergeben!
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Maustasten

Sie kénnen in BricsCAD alle Tasten lhrer Maus oder lhres Zeigegerats belegen und selbst
kontextsensitive Doppelklick-Aktionen definieren.

fﬁ. Anpassen @

Datei

Haupk Anpassungs Dakei:  CiUsersivogel|apphatalFoamingiBricsys| BricsCAD Y 1 Sx64de_DEYSup E] Q Suchen

| Meniis I Werkzeugkasten I TMulkifunkkionsleiste I Taskatur | Maus I Tablet: I Cad I Eigenschaften I Arbeitsbergiche | Befl 1 | *

=120 BRICSCAD s EI---":'I Context P
B0 Maus Tasten [ || i b Griff Mend
=~ Klicken || e Fang Meni
------------ Menll Bearbeiten
----- Eingabe
= | T R Abbrechen
----- Wiederhalzn
----4{-* Schisben
=~ strg-Klicken | || P e Al Spiegeln
----- =) Drehen =
157 Skalieren
= % Strecken
----- L] Basispunkt
.................. o L:E' Kopieren
=) Doppelick aktioren ] 8 R Beenden
--f 3D-Flache [+ ) Design Intent
30 Yolumenkdrper [+~ Dimensions
Promy Enkikat [+ Direct Modeling
=1 Bogen [+ Draw
-2 Reihe [ Draw Order
e Atkdef [+ Drawing Explorer
Aktribut Block, [~ ) Dwg Compare
-AZ 2 Block, [+ Edit
- khrner i -1 Fntitw Daka e
E Schaltfldchen Element
Schaltfléche | Mittlere Mauskaste
\Werkzeug ID . snap_menu
Titel Fang Meni
Hilfe Zeigt das Fang Konkext Meni an
Befehl $p0=3MAaP $p0="*
Bild
Yorgaben wiederherstellen. .. ] [ Ok ] [ Abbrechen
Belegung von Mausklicks und Doppelklicks
Mausklicks

Im Bild sehen Sie die acht Klick-Kombinationen der mittleren (oben) und der rechten Maus-
taste (unten), jeweils in Verbindung mit Strg und Umschalt. Jede davon kénnen Sie nach
Wunsch belegen. Standard ist das Fang-Menii unter der rechten Maustaste solo.

e Ein Rechtsklick auf eine der acht Aktionen, und Sie kdnnen wie gewohnt Befehle, Makros
oder ganze Untermenis damit verknipfen.
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Doppelklicks

Etwas anders verhalt es sich mit der Belegung von Doppelklicks. Dies geschieht immer kon-
textsensitiv, hier kommt es also darauf an, worauf Sie doppelklicken.

=g Doppelklick Akkionen || i b - j& Mehrfachfihrungs Malistab
- 3D-Flache b e Bereich dndern
30 Volumenkdrper ] ey (J Explosions-Darstellung A
Proxy Entitat | b e 0 Text auflasen 3
----- & Andern
ity 2 Layer
----- Fy Atbdef ﬁ_lf Eigenschaften
-2 atkebob Block || b e Eigenschaften
-2 2 Block % Eigenschaften
- KArmer i Frrwser AFFnen S
E Doppelklick Aktionen -
MNarne Eogen
DsF Marne ARC
\Werkzeug ID | properties s
Titel Eigenschaften
Hilfe Gffnen des Eigenschaften Panel
Befehl 0 _properties i
Yorgaben wiedetherstellen.. J I oF J I Abbrechen

Die Default-Aktionen fiir Doppelklicks
In BricsCAD sind die meistgenutzten Verbindungen bereits definiert, so wird etwa bei einem
Doppelklick auf einen Bogen dessen Eigenschaften-Palette ge6ffnet. Dies kdnnen Sie dndern,

e indem Sie die Rubrik Doppelklick-Aktionen 6ffnen und dort den Bogen-Befehl bearbeiten.

Tabletts und andere Digitalisiergerate

Overlay-Menis und Digitizer-Schaltflachen fiir Tabletts werden durch die Registerkarte Tab-
lett angepasst. Normalerweise befindet sich hier nichts, da per Default kein Tablett konfigu-
riert ist.

CUI-Teildateien fir Tabletts erhalten Sie unter http://www.bricsys.com/bricscad/tools/Tablet.zip.

Die Tablettbelegung per Teil-CUI laden

e Laden Sie obiges Archiv von der Bricsys-Webseite.

e Entpacken Sie es samt Verzeichnis in den Supportpfad von BricsCAD, normalerweise ist
dies
C:\Users\<USER>\ArPDATA\ROAMING\BRICSYS\BRICSCAD\V18x64\DE_DE\SUPPORT

e Zurick in der CUI-Dialogbox, Registerkarte Tablett, wahlen Sie aus dem Kontextmen( der
linken Liste, BRICSCAD, den Punkt Lade Teil einer CUI-Datei. Weisen Sie den Dialog auf
den Entpack-Pfad und wahlen Sie dort dann eine der beiden CUIs, Normalausfiihrung o-
der AutoCAD-artig. Bestatigen Sie, so werden die MenUs in die Registerkarte eingetragen.
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P wiahle eine benutzerdefinierbare Datei @
Suchen in: . Tablett - (} : g [EERg
! MName : Enderungsdatum Typ Griile
Emtablet{acadLike). cui 04.02.2010 15:24 BUtoCAD-Anpassu... BB KB
Deskt 7
B tablet,cui m 29.04,2010 1524 AUtDCAD-ANpassl. .. 75 KB
Hy
Computer
Favariten
L =
el
Recent
D ateiname: tablet.cui -
D ateityp: [Alla Anpassungsdateien [* cui” cuix”. mnw®. mns;" icm) V] [ Abbrechen ]

Auswahl einer Tablettbelegung

Nun wird das Tablettmeni ausgefiillt, der Aufbau der Befehle und ihre Verwendung ist iden-
tisch mit den anderen Steuerelementen.

V) anpassen
Datei

(2 sl

Haupt Anpassungs Datei:  CHiUsersivogellAppDatalRoamingiBricsysiBricsCADYY 18x64de_DEVSupport!default. cui

E] Q Suchen

| Meniis I ‘werkzeugkasten I Multifunktionsleiste | Tastatur I Maus | Tablett |Ouad | Eigenschaften | Arbeitsbereiche | Befehls Aliasnamen | Shell Befehlel

BRICSCAD -
() Digitizer Schaltflachen
(O Tahlett Meniis

B0 View -
- Neuzeichnen
|| Alles neuzeichnen

m

=8

TAELET_ B

Digitizer Schaltflachen
O Klicken

en
{4"3 Regenetieren

|t Orthogonal zeichnen
~EE Hilfsraster

koordinate
-7 Kopigren
-{I[y Einfigen
Eigenschaften
~{1] Zeichrungs Explorer. ..
- (1) Vergrafern
™ Pan

Regenetieren
- &) Grenzen zoomen
,@ Alles zoomen

:{9 Fenster zoomen
,@ Vorherige Ansicht zoomen

Regenerieren

’O Zoom

,@ Wergrifiern
,@ Werkleinern

’® Alles zoomen
’G) Zoom Links
- f2) Zoom Mitke
’G) Zoom Rechts

™ Pan
-/ Pan nach oben

~ & Pannach links

A2 Frhb-Fait

~[#) Regenerieren Alles
- Echt-Zeit Yerschiebung
- [1) Echt-Zeit Zoom

@ Fenster zoomen
,@ Grenzen zoomen
,@ Yorherige Ansicht zoomen

,@ Dynamischer Zoom
,@ Zoom Skaligrung

% Pan nach unten

% Pannach rechts

4% Pan Seite nach oben

-~ Pan Seite nach unten

&€ Pan Seite nach links

3> Pan Seite nach rechts

4@ Echt-Zeit Rotation eingeschréankte Kugel
(@ Echt-Zeit Rotation

m

Titel
HilFe:
Eefehl
Bild

Bl schaltflichen Element
Werkzeug ID | redraw

Neuzeichnen

Akkualisiert die Anzeige des akhuellen Fensters.,

_redraw
redram

Vorgaben wiederherstellen. ..

Bricsys spendiert sogar ein farbiges Drucklayout, das Sie in einem Print-Shop auf Folie ziehen

lassen kénnen. Die spannen Sie dann auf lhr Tablett auf.

Die Tablett-Liste fiillt sich mit Leben
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Das Quad

Den Quad-Cursor behandelt BricsCAD genau wie ein Kontextmenii oder eine Symbolleiste.

T /

() BRICSCAD AV
1 2‘3 4‘5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17‘18 19‘20 21‘22 13‘24 25 26
A
B
- _ |
. L
E
" _ |
G
" _ |
I7 {_}‘
« 22222 BAolL | | e
« L2828 2elAelL w ooy o
L RBERER SL22L A
w =|8/HBR| 8]S[2)c AR
vET Rk 232 e | Yoz Yen
o 9ol8/8® §[o/s® © = |0
ro220e 2&2|Q 5
c ERIPIAR R2&2 Pah| (4
R 020K ©ZleC i,
e -
r BEpale SsEE zZZ DEDDTSSs g2
v MBREla =8 ZS z2|x|2lx[e(g | |
vEzeBR BEEe Lo AsZEo@n e 8
vesoals FaBs oF BlorceEs 2wl
x EEMSE yacal s —o2llelgle Xes
v 20|z e|r NEIRE X vRe /7 E I wHIBL
alalAlslel BONE Xr SeellelDa mnleo
el e S

Das Tablett-Layout von Bricsys

Datei

mAnpasseﬂ

Haupt Anpassungs Datei: C:\Users\VogeliAppDataiRoaminglBricsysiBricsCAD|Y18x64ide_DE\Supportidefault. cui

E Q Suchen

Meniis | werkzeugkssten | Multifunkionsleiste | Tastatur | Maus | Tablett | Ouad | Eigenschaften | Arbeitsbersiche | Befehls Aliasnamen | shell Befehls |

o]

-0 BRICSCAD

2 || O verfigbare Werkzeuge

Quad Registerkarte einfiigen
Kopie einfiigen
Quad Registerkarte ldschen

Quad Schaltfliche anhingen

L

= O BRICSCAD

) 2D Constraints

3D Entity Snaps

%) Fang 2u Eckpunkt

7 Mittelpunkt Fangen

{2) Fangt sich am Mittelpunkt siner Fléche
L Fangt sich senkrecht zu siner Flache

e o
-2 Fixierungs Abhangigkeit hinzufiigen

— Horizonkale Abhangigkeit hinzuftigen
iy mbstands (lnear) Abhangigkeit hinzufigen
w7/ Parallele Abhangigkeit hinzufiigen

A, Senkrechte Abhangigkeit hinzuftigen

% Radius Abhangigkeit hinaufiigen

¢ Fang zum Nachsten

© Fangt einen Knoten

¥ schnittpunkt Fang

“y Deaktiviers alle 3D-Objekt Fange
30 Objekt Fang ein-fausschalten

3D Solid Editing

m

m

Glatt Abhangigkeit hinzufiigen 3D Solids
(| Symmetrische Abhangigksit hinzufiigen Annotations
Tangentiale Abhangigkeit hinzufiigen Assembly M
|| vertikale Abhangigksit hinzufigen Attributes
O Abhangigkeiten BIM
O allgemein (2D zeichnen) Bricsys
O allgemein (30 modellieren) Bricsys 24,7
O Auswihlen (2D zeichnen) Center entities
O Auswihlen (30 modellieren) L4 Compare
O Auswihlen (BIM) Context
O Auswihlen (Blechkonstruktion) Design Intent
O Auswihlen {(Mechanical) Dimensions
O BIM Direct Modeling
O Bearbeiten Draw
O Beschriftungen Draw Order
O Blechkonstruktion Drawing Explorer
)_Finfiinen s Dwn Cnmnare. Sz
Bl Quad Registerkarte
D at_2D_Constraints
Beschriftung | 2D abhangigkeiten
Tikel 20 abhangigkeiten

worgaben wiederherstellen,

Die Konfiguration des Quad-Cursors
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Auch hier sind die einzelnen Konfigurationen kontextsensitiv gestaltet. Der Unterschied ist,
dass Sie hier nicht nur neue Werkzeuge, sondern auch neue Paletten einfligen kénnen.

BricsCAD bringt auBerdem ein Steuerzeichen mit, das AutoCAD nicht besitzt: den sogenann-
ten Zirkumflex M. Er sorgt dafiir, dass das Objekt unter dem Quad automatisch zur Bearbei-
tung gewahlt wird. Ein machtiges Feature, das beispielsweise fiir die Ein-Klick-
Dimensionierung sinnvoll ist!

Rollover-Eigenschaften

Die Eigenschaften, die BricsCAD einblendet, sobald Sie auf ein Objekt im Editor zeigen, sind
tiblicherweise etwas sparsam ausgelegt. Andern wir das exemplarisch fiir den Bogen:

e Offnen Sie in der CUI die Registerkarte Eigenschaften und wihlen Sie links den Bogen.

E} Anpassen @
[ratei
Haupt Anpassungs Datei:  C:\Usersivogel\ AppDatalRoamingBricsys\BricsCADYY 1864 de_DE\Supportidefault, cui E Q Suchen
| IMenils I Werkzeugkasten I Mulkifunktionsleiste I Tastatur I IMaus I Tablett I COuad | Eigenschaften |nrbeitsbereiche Befehls Aliasnamen I Shel Befehle|
-0 Objekt Rollover
----- £y 3D-Flache = Allgemein
----- O 3D Wolumenksrper ..[¥] Farbe
----- (™ Bogen [ Layer
- Reihe [] Linientyp
- Block e [] Linientyp-MaBstab
[ Objekk zentrieren R ] Plot stil
----- (3 Kerper -[] Linienstarke
f[@] Kamera ] [] Transparenz
O Kreis e [ Hyperlink.
- Bemassung e [] objekt Typ
E-() Elpse [ Effektiver Typ
----- Schraffur -.[¥] Diff Typ
----- | Spirale -] Handle
wo®d [] otiekthihe
[ 2 Fihrung 3D ¥isualisierung
----- S Licht ] Material
[+ Linie Geometrie
GO Mekz [¥] startpunkt
-[@ clERasbmen L [¥] Zentrum
----- o Punkk Z Endpunkk
-0 Polbyline [v] Radius
~{9Regon [¥] startwinkel
e e 2 O A [¥] Endwinkel
..... < Farm o
AH) Molumenkdérper ] Z Bogenlnge
F-gaSspline [] Flache
E- O Oberflache ] mormal
] Tabele | [] BKS Hihe
G- Text : Skeigung
[~ Unterlage
D AFenster
(Ll Kante
()| g Flache
----- ' Urngrenzung
Tipp: Rollover-Eigenschaften kénnen im Bereich [RT]in der Statuszeile
ader durch Festlegen der Swstemvariable ROLLOYERTIPS aus- baw. eingeschaltel werden,
Worgaben wiederherstellen. .. ] [ [o] 4 ] [ Abbrechen

Die Rollover-Eigenschaften lassen sich per Objektart einrichten

e Aktivieren Sie rechts alles, was Ihnen zum Thema Bogen sinnvoll erscheint, also Start-
punkt, Zentrum, Winkel usw. Bestatigen Sie dann.

e Zeichnen Sie nun einen Bogen und zeigen Sie darauf.
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Farbe [ venLaver

é Laver a

Startpunkk 212,32, 125,49, 0

Zentrum 195,99, 158.28, 0
Endpunkt 162,34, 173,34, 0
Radius 36,87 mm
Startwinkel 297.23

Endwinke! 155,89

Gesamk Winkel 21565
Eogenlénge 140.7 mm

Erschdpfend: Bogen erhalten kinftig Vorzugsbehandlung!

Ergebnis: Die gewahlten Eigenschaften werden eingeblendet.

Arbeitsbereiche

Arbeitsbereiche stellen Sie (iber die gleichnamige Registerkarte ein. Um etwa zu entscheiden,
welche Paletten im Modus 2D Zeichnen angezeigt werden sollen,

e Offnen Sie in der linken Liste die Rubrik Paletten.

EﬁAnpassen @

Datei

Haupt Anpassungs Datei:  C:YUsersiYogelhAppDatalRoaming)Bricsys|BricsCAD|\Y18x64\de_DE\Supportdefault. cui E] Q Suchen

‘ Men(s I ‘werkzeugkasten I Multifunktionsleiste I Tastatur I Maus I Tablett I Quad I Eigenschaften | Arbeitshereiche | Befehls Aliasnamen I Shell Eefeh\el

- () Bearbeiten + || O verfigbare Werkzeuge "
- () Ansicht £ 0 BRICSCAD
) Einfagen ) 2D Constraints
) Einstellungen ) 3D Entity Snaps
) Werkzeuge [+ ) 3D Solid Editing
) Zeichnen ) 3D solids
) Bemaliung ) Annotations
1 Bndern ) Assembly
) Parametrisch ) Attributes
) Fenster L ) BIM |
1 Hilfe 3 ) Bricsys 3
‘Werkzeugkasten [#--C) Bricsys 247
- () Skandard Center entities
Arbeitshereiche [ Compare
- (0 Andetn [ Context
- (01 Zeichnen Design Intent
=~ Paletten [0 Dimensions
["] BIM Bibliotheken T [+ Direct Modeling
BIM Materizlien Draw
Befehlszeile Draw Order e
Bauteile Drawing Explorer
Inhalts Browser Dwg Compare
Edit
¥ Anzeigen - Entity Data
Werbdrgen [#--C) Entity Snaps
C e File
Micht dndern {0 Help
Multifunktionsleiste (- Images
Mormteile Inquiry
Plan-5&kze [~ ) Isometric Yiews
1 Skruikhr Sl [ Meshes Sl
E arbeitshereich Palette -~
j(n] LAYERS
Titel Layer ‘E ‘
Anzeigen Anzeigen
Status Links andocken
Stack 1D LDOCE

Stapel Z Reihenfolge

Vorgaben wiederherstellen. .. Abbrechen

Anzeigen der Layer-Palette im Zeichenmodus
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e Um z. B. die Layer-Palette anzuzeigen, wahlen Sie aus deren Kontextmeni Anzeigen —
leider funktioniert dies nicht durch einfaches Anklicken und Aktivieren der Optionsschalt-
flache, wie das Layout suggerieren wiirde.

Alia und Kommandozeilenbefehle

Auf der Registerkarte Befehls Aliasnamen vergeben Sie Kurzfassungen fiir Befehle, soge-
nannte Alia. Viele davon gleichen denen von AutoCAD. Aber einen kennen Sie nur in Brics-
CAD, denn er emuliert einen anders lautenden AutoCAD-Befehl.

FA tnpassen '® =
Datei
Programm Parameter Datei:  C:Usersivogel AppDataiRoaming!Bricsys)BricsCADYY 18x64de_DE\Supportidef ault, pgp Q Suchen
| Meniis I Werkzeugkasten I Mulkifunktionsleiste I Tastatur I IMaus I Tablett I COuad I Eigenschaften I Arbeitsbereiche | Befehls Aliasnamen | shell Befehle|
Alias Befehl E;Alias bearbeiten @ = -
P KOPIEREM FTURPAMNEL =
CT CTABLESTYLE Alims: UL ANG
CUI Anpa.n.ssen Eefehl: | TR l:] STER
CUILAD MEMULAD ALIGNGPACE EF
-
D& DANSICHT ALLESCHLIESSEN | ‘T
DOAPLINET DOVPOINT ALLEMWIEDERHERST ALk
DDATTDEF ATTDEF ANHEBEN CHMT
DDATTEXT ATTEXT ANIEPAD MSTIL
DOEES EXPEKS AMSEEZEICH REIMIG
DDEKSP SETEKS ANSDETAILSTIL DZUORDNEN
AMSSCHNITTSTIL
DODCHPROR EIGEMNSCHAFTEN APPLOAD OCK
DDGRIFFE DDGRIPS APUNKT FLIGE
DDIM BEMSTIL ARBEITSEER \HEIT
ARBEITSSATZ
DOLMODES LAYER ASEITEMEINR RANSMIT
DOMODIFY EIGENSCHAFTEN ATTDEF REE
DOMEU MEUASS ATTEDIT LIPPE
DDOSHAR OFANG QHEEBEF {CHRAFF
DDR. ZEICHEINST AT 'PERLINK
DOREMAME UMBEMEMNN ATTZEIG PORT
DDRMODT ZEICHEINST ﬁﬂibﬁig YER
DOUCS BKS ALFRALM JIENTYP
DOWIEW ASSCHWT AUSFUHRENALS SDELLEREIGENSCHAFTEN
DE DEHMEN ALISRICHTEN i TABLISTEBEARE
AISSCHMEIDEM L
DED BFMEDIT ALESCHNT EXT
DELETE LOSCHEN AUTOYERYOLLSTAMDIGEM 3JEKTMASS
DH DREHEN AUOPTIONEN NG
)] DIFFERENZ BAANZEIGE MY
DIMSTY BEMSTIL -PARAMETER.
DLI BEMLIMEAR. -POFANHANG
[a]e] RING -PLANSATZOFFN
DPELIBEARE DELCLKEDIT -PLOT
o7 DTEXT -PUBLIZIEREN
ou UMEENEMM -REFBEARE
DWW FOUT ExPORT ~ || -REIHE
-REIHESCHL
I Hinzufigen I I Eearbeiten I I Léschen _RENDER -
I'v'o[gaben wiederherstellen. .. I [ [0]4 ] I Abbrechen

Vergeben eines Befehls-Alias

e Suchen Sie in der linken Liste den Eintrag CU/ und 6ffnen Sie ihn zur Bearbeitung. Ein Dia-
logfeld erscheint, in dem Sie den Aliasnamen dndern und einen bestehenden Befehl in
BricsCAD mit ihm verknipfen konnen. Hier ist es ANPASSEN, das Pendant in BricsCAD.

Kiinftig konnen Sie einfach CUI eintippen, wenn Sie die Anpassung aufrufen wollen. Auf ganz
dhnliche Weise erzeugen Sie natdrlich auch neue Alia.
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Alias-Dateien importieren

Beide Systeme speichern diese Definitionen in einer gleich formatierten Textdatei, aber un-
ter unterschiedlichen Dateinamen:

e BricsCAD-Alia werden unter dem Namen DEeFAULT.PGP abgespeichert,
e AutoCAD-Alia dagegen unter ACAD.PGP.

e Wenn Sie also eine ACAD.PGP lhr Eigen nennen, in die moglicherweise schon viel Arbeit
geflossen ist, dann kopieren Sie sie einfach ins Supportverzeichnis von BricsCAD und tau-
fen sie um in DEFAULT.PGP.

Beim nachsten Start stehen lhnen dann wie gewohnt alle Alia zur Verfligung!

Befehle fiirs Konsolenfenster (Shell-Befehle)

Letzter im Bunde sind die Shell-Befehle. Eine shell ist ein Konsolenfenster, das vom Pro-
gramm aus geoffnet wird — oder auch nicht, wenn im Fall von BricsCAD das Flag Unsichtbar
oder Minimieren aktiviert ist. Auf jeden Fall aber erfolgt ein Programm- oder Skriptaufruf auf
Betriebssystemebene.

i I
P anpassen [® =R
Datei

Programm Parameter Datei: C:\Users\Wogel\AppData\RoamingiBricsys\BricsCADY Y 18x64de_DE\Suppart|default.pap Q Suchen
‘ Meniis I ‘Werkzeughkisten I Multifunktionsleiste I Tastatur I Maus I Tablett I Cuad I Eigenschaften I arbeitshereiche | Befehls Aliasnamen | Shell Befehle |

Alias Shell Befehl Flags Eingabeaufforderung

DEL DEL 3 Zu ldschende Datei:

NOTEPAD START MOTEPAD 1 Zu bearbeitende Datei:

SH 1 05-Befehl:

SHELL 1 O35-Befehl:

START START 1 Zu starkende Arwendung:

P shell Befehl bearbeiten @
alias: MNOTERAD| i

Shell Befehl: START MOTEPAD
Eingabeauffar:  Zu bearbeitende Datei:

Flags: Micht warten
|:| Minimisren
|| Unsichtbar

[ Hachkamata Abbrechen

[ Himzufiigen J [ EBearbeiten J [ Léschen

vorgaben wiederherstellen. .. Abbrechen

Aufruf eines Programms von BricsCAD aus

e Offnen Sie einen der Befehle, um seinen Aufbau zu studieren. Notepad wird etwa mit
dem Start-Kommando aufgerufen, zuvor wird sogar eine Eingabeaufforderung fir den Da-
teinamen prasentiert.

Werkzeugpaletten

Werkzeugpaletten kdnnen Sie auch in BricsCAD anpassen, aber der Vorgang ist etwas anders
als bei AutoCAD:

e In AutoCAD ziehen Sie Elemente aus der Zeichnung in die Palette.
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e In BricsCAD dagegen fligen Sie die Elemente aus dem Dialogfeld Anpassen ein.

Werkzeug andern

Ein bestehendes Werkzeug bearbeiten Sie tiber dessen Kontextmeni und Eigenschaften:

P Werkzeug Eigenschaften @

(=]
Werkzeug Paletten Eild: Mame:

r___ 1 Tewxk
B
Linie Lineare Bernabung e ST

Erstellt ginen mehrzeiligen Text

N

= Befehl
E— _ il T _mtet| 1
= allgemein
| Farbe [] vonLayer
Layer -- aktuellen verweanden
Linientyp -- aktuellen verwenden
4 | Form Features Befehls Werkzeuge | 5cl b = Linientyp-Malistz 0

Plat Stil -- aktuellen verweanden
Linienskarke 0.00 mim
Text Stil -- akkuellen verwenden
Bemaliungs Skl -- aktuellen verwenden

[ oK ] [F\bbrechen ] [ HilFe

Bearbeiten der Werkzeug-Eigenschaften

Werkzeug hinzufugen

Das Hinzufligen von Werkzeugen zu Paletten ist allerdings ungewdhnlich umstandlich: Sie
konnen die Werkzeuge nicht einfach hineinziehen wie sonst.

e Offnen Sie die Palette, zu der Sie ein Werkzeug hinzufiigen méchten. Mit einem Rechts-
klick Gber einem freien Ort der Palette rufen Sie Werkzeug hinzufiigen auf.

Warkzeug Paletten [2] || B2y Anpassen @
/ Datei
|
Linie Lineare Haupt Anpassungs Dateit  Ctilsersivogel| AppDatalRoaming)Bricsys\Brics CADIY 1 BxE<4\de_DE\Supportidefault. cui E] Q Suchen
Bemaliung
A o Menils | werlzeugkasten | Mulifunktionsleiste | Tastabur | Maus | Tablett | Guad | Eigenschaften | Arbeitsbereiche | Befehls Aliasnamen | Shell Befehle |
é)— O Objektfang - O 2D Constraints ~
M Text Kninzident O OLE Objekt i
o TET::uhitlzkt ek 6\: Kol wierkzeug einfigen
O Mehrzeilige Text Objekte 1D Kor .
© Block Objekt ‘/j Par werkzeug kopieren
O Attribute Block Objekt A Lot Wiarkzaug lischen
O XRef Objekt O Tar
4| Form Features | Befehls Werkzeuge | 5cl b+ O Polylinien Objekt — Hor Zu akt“[}%” Wiarkzeug Palette hinzufiigen
© LW Polylinien Dbjekt || vertikal
© BemaBungs Objekt A Glatt
© BemabBungs Objekte i Symmetrisch
O Tabellen Objekt = dleich
O Schraffur Dbjekt (@) Fest
O Fiihrungs Dbjekt oA Ausgerichtet
© Mehrfachfiihrungs Dbjekt "2 Horizontal
O Attribute Definitions Dbjekt = %ﬁ Vertikal
O Toleranz Objekt  Linear
B0 TABLET_B é Winkel
O Hauptmends (A Radius
O Kenkext Menis (<A Durchmesser

Hinzufligen eines Werkzeugs

Die CUlI-Liste wird eingeblendet.
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e Suchen Sie nun das gewlinschte Werkzeug in der rechten Liste und wahlen Sie Uber des-
sen Kontextmeni Zu aktueller Werkzeug Palette hinzufiigen.

Das Werkzeug erscheint in der Liste.

Andere Bereiche fiir Anpassungen

BricsCAD passen Sie nicht nur iber die CUI und die Einstellungen an. Hier eine Ubersicht der
Elemente, die Sie auBerdem noch dndern kénnen: Schriftarten, Linientypen, Schraffurmuster
und Druckstile.

Schriftarten

Bei Schriftarten handelt es sich um kommerzielle, urheberrechtlich geschiitzte Werke. Sie mlssen diese
maglicherweise erst lizenzieren, bevor Sie sie — etwa als Supportdatei in einem Zeichnungsarchiv —
verwenden durfen. Allerdings sind alle Fonts von Microsoft und Autodesk lizenzfrei. Wahrscheinlich
finden Sie dort kostenlosen Ersatz fir teure Fonts.

AutoCAD und BricsCAD nutzen die gleichen Schriftart-Formate:
e Windows TrueType Schriftarten mit der Erweiterung *.TTF,
e Compiled shape Fonts mit der Erweiterung *.SHX sowie

e Postscript fonts mit der Erweiterung *.PFB.

BricsCAD kann mithin alle Schriftarten verwenden, die in einer AutoCAD Zeichnung verwen-
det wurden.

TrueType

Alle Windows-Fonts werden in einem gemeinsamen Ordner gespeichert — es besteht also
keine Notwendigkeit des Umkopierens, es sei denn, Sie verwenden einen Font-Manager.

e Windows speichert seine Schriftarten im Ordner /wINDOWS/FONTS
e Linux speichert Schriftarten im Ordner /UsR/SHARE/FONTS/TRUETYPE

e Mac speichert Schriftarten im Ordner /SysTEmM/LIBRARY/FONTS

SHX-Schriften

Die SHX-Schriften von AutoCAD finden Sie unter
C:\PROGRAM FILES\AUTODESK\AUTOCAD2018\FONTS

Um diese mit BricsCAD zu verwenden, kopieren Sie sie einfach in den entsprechenden Ord-
ner unter BricsCAD

e flur Windows: C:\PROGRAM FILES (x86)\BRICSYS\BRICSCAD V18\FONTS
e flr Linux: /OPT/BRICSYS/BRICSCAD/FONTS
e und Mac: /AppLICATIONS/BRICSCADV18.APP/CONTENTS/MACOS/FONTS

PFB Schriftarten

AutoCAD unterstitzt auch PostScript-Fonts, allerdings nur indirekt: Sie miissen den Compile-
Befehl verwenden, um sie in SHX-Fonts zu konvertieren.
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BricsCAD arbeitet tiberhaupt nicht mit PostScript-Fonts.

Schriftart-Austauschtabelle

BricsCAD und AutoCAD unterstiitzen die Angabe alternativer Schriftarten. Dies ist dann niitz-
lich, wenn ein Font in der Zeichnung nicht abgebildet wird, wenn er auf dem System fehlt
oder sonstwie nicht funktioniert:

e Die schnelle und unsaubere Methode arbeitet mit der Systemvariablen FontAlt. Allerdings
bedeutet diese eine Ersatzschrift fiir alle zu ersetzenden Schriften!

e Schoner geht es mit einer Austauschtabelle, einer Textdatei im Format *.FMP, auf die Sie
dann nur noch die Systemvariable FontMap zu richten brauchen. Hier wird fir jeden ein-
zelnen Font eine Ersatzschrift aufgefihrt.

Sie finden diese Datei je nach System an folgenden Orten:

CAD System Font Map | Standardordner

AutoCAD ACAD.FMP C:\Users\LOGIN\APPDATA\ROAMING\AUTODESK\
BricsCAD Windows DEFAULT.FMP | C:\USERS\LOGIN\APPDATA\ROAMING\BRICSYS\
BricsCAD Mac DEFAULT.FMP | USER\LOGIN\LIBRARY\PREFERENCES\BRICSYS\

BricsCAD Linux DEFAULT.FMP | HOME/LOGIN/BRICSYS/BRICSCAD/V18/DE_DE/SUPPORT

Beide CAD Systeme verwenden dabei die gleiche Formatierung, sodass Sie sie einfach nach
BricsCAD heriberkopieren kénnen. Zuerst kommt die Nominalschrift, dann folgt ein Semiko-
lon, dann der Name der Ersatzschrift. Nur diese wird mit Erweiterung genannt. Hier sind die
ersten paar Eintrage einer solchen Datei:

ic-comp;complex.shx
ic-complex;complex.shx
ic-gdt;gdt.shx
ic-ital;italic.shx
ic-italc;italicc.shx

Wenn Sie sie von AutoCAD nach BricsCAD lGibernehmen, kopieren Sie sie in den Support-
Ordner und benennen Sie sie um in DEFAULT.FMP.

Der Trick mit eTransmit

Um sicherzustellen, dass BricsCAD Uber alle Schriftarten verfligt, die zu einer Zeichnung ge-
horen, ist der AutoCAD-Befehl eTransmit. Dieser liest alle zur Zeichnung gehérenden ver-
knipften Dateien aus und stellt sie in einem Ordner oder gleich in einem ZIP-Archiv zusam-
men.
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A Ubertragungspaket erstellen

5 Aktuele Zeichnung(en]: !1_ Aktueller Benutzer: Yogel

Dateistrukiur| Dateientabells Obertragungseinrichtung wahlen

[ ateiname Pfad Twp  Version Standard
v D acad.fmp C:\Uzers\Wogelhapr AutaCh
[ & arialtf CWwindows \FOMT! TruaTy

v E zimplex. shi C:hUsers\Wogelhapp AutoCd
] ﬁ Zeichnungl.dw Z:'\Zeichnungl.dwg DWGE-L AutaCAD ¢ -

Eirrichtungzsbeschreibung:

[ Ubertragungseinichtungen. .

4 m k

Beirhaltet 4 Dateilen), 837 KB D atei hinzufiigen... aramsicht

Geben Sie Anmerkungen ein, die in das Obertragungspaket
aufgenommen werden zollan:

[ ok | [ Abbechen | [ Hike

eTransmit zur sicheren Schriftibertragung

Um allerdings auch die Schriftarten mitzunehmen, schalten Sie eine Option ein, die per De-

fault abgeschaltet ist:
e Rufen Sie Ubertragungseinrichtungen auf, dort wahlen Sie Standard und klicken auf An-

dern.
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i )

A (bertragungspaketeinrichtung dndern @

g’j Aktueller Benutzer Vogel
. Aktuelle Obertragungzeinichtung: Standard

Ubertragungstyp und -speicherort Aktionen
Ubertragungspak ettyp: E -t ail mit Obertragungspaket senden
|Zip [*.zip] - | Worgabe-Plotter auf *Feine'’ stellen
_ Extemne Referenzen verkniipfen
Dateiformat; .
- - - Binden
| Bestehende £eichnungzdateiformate beibehalten - | o
Einfuigen

| Anzeigetreue fur beschiiftete Objekte aufrechterhalten ()

Ubertragungsdateiordner; Zeichnungen bereiniggh

ZN - _ | Design-Feed entfesd=n

Ubertragungsdateiname:

Aufforderung fur einen D ateinarmen - |

Zeichnungl - Standard. zip

Pfadoptionen 0 "Snen einbeziehen
@ Organisierte Ordnerstuktur vensenden /| Schriften beriicksichtigen
Quellztamrmardner: | Texturen aus Matenalien einbeziehen
5 - | | Dateien aus D atenverknipfungen einbeziehen

Al Beteien i et Dicka | Fotometrizche Metzdateien einbeziehen

Dateion und Ordner beibehalten Referenzen zu nicht geladenen Dateien einbeziehen

O bertragungseintichtungs-B escheibung:

| Ok || ébbrechen || Hife

Schriften berticksichtigen

e Aktivieren Sie das Optionsfeld Schriften beriicksichtigen (Pfeil). Bestatigen Sie dann.

Linientypen und Schraffurmuster

BricsCAD und AutoCAD verwenden dieselben Definitionen fir Linientypen und Schraffur-
muster:

e Finfache Linientypen werden in *.LIN-Dateien definiert.
e Komplexe Linientypen sind in *.LIN und *.SHX (also Schriftart-)Dateien abgelegt.

e Schraffurmuster finden Sie in Dateien mit der Erweiterung *.PAT.

Sie kénnen Linientypen und Schraffurmuster aus AutoCAD nach BricsCAD herliberkopieren.
Eine Anpassung ist nicht notig.

Die AutoCAD-Dateien finden Sie im Ordner
C:\UsErs\LOGIN\APPDATA\ROAMING\AUTODESK\AUTOCAD <NNNN>\RNN\DE\SUPPORT.

Auch BricsCAD speichert diese Dateien im Support-Ordner:
e Fur Windows: C:\USERs\LOGIN\APPDATA\ROAMING\BRICSYS\BRICSCAD\V18\DE_DE\SUPPORT
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e Fir Linux: HOME/LOGIN/BRIcsYS/BRICSCAD/V18/De_DE/SuPPORT
e Fir Mac: UseR\LOGIN\LIBRARY\PREFERENCES\BRICSYS\BRICSCAD\V18x64\DE_DE\SUPPORT
Um diese Dateien aus AutoCAD in BricsCAD zu verwenden, gehen Sie folgendermalien vor:

e Kopieren Sie die Dateien aus dem Support-Verzeichnis von AutoCAD in den betriebssys-
tem-spezifischen Support-Ordner unter BricsCAD.

e Benennen Sie die Dateien so um, dass BricsCAD sie automatisch findet:

Dateityp AutoCAD BricsCAD Bemerkungen
Linientypen
ACAD.LIN DEFAULT.LIN AutoCAD Standard-Linientypen
ACADISO.LIN ISO.LIN ISO-Standard Linientypen
LTYPESHP.SHX LTYPESHP.SHX Shapes fir komplexe Linientypen
Schraffurmuster
ACAD.PAT DEFAULT.PAT AutoCAD Standardschraffuren
ACADISO.PAT ISO.PAT ISO Standardschraffuren
Plotstile

BricsCAD und AutoCAD unterstitzen sowohl die dlteren farbbasierten als auch die neueren
stiftbasierte Druckstile. Mit diesen kdnnen Sie die gleichen Zeichnungen unterschiedlich
formatieren. a, welche erlauben, dass Objekte beim Drucken unterschiedlich auszugeben.

Die Formate und Optionen dieser Stile sind vollkommen identisch. Es kann sogar passieren,
dass Sie einen AutoCAD-Plotstil versehentlich in den BricsCAD-Stileditor laden, weil dieser als
Letzter auf dem System installiert wurde. Doch keine Sorge — die vertragen sich!

Der einzige Unterschied liegt wieder einmal in den Namen:
e Der Standard-Plotstil unter BricsCAD heiRt DEFAULT.STB bzw. DEFAULT.CTB,
e Der Standard-Plotstil unter AutoCAD heil3t ACAD.STB bzw. ACAD.STB.

Auch hier kdnnen Sie die Dateien einfach ins BricsCAD-Supportverzeichnis kopieren, um sie
BricsCAD zu prasentieren.
Die Plotterkonfigurationen

Die Konfigurationsdateien der Plotter — hauptsachlich deren Hardware-Kalibrierungsdaten —
sind zu beiden Systemen kompatibel. Das bedeutet, dass Sie lhre alten *.PC3-Dateien, die Sie
beim Einrichten des Plotters erstellt hatten, auch in BricsCAD verwenden kénnen.

Konfigurationsdateien

Zusatzlich zu den Zeichnungsdateien verwenden BricsCAD und AutoCAD viele Konfigurati-
onsdateien. Die folgende Tabelle zeigen Querverweise von erweiternden unterstiitzenden
Dateien zwischen den beiden CAD Programmen:
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AutoCAD BricsCAD Beschreibung

Zeichnungsdateien

.ADT .ADT Log

.BAK .BAK Backup

.DWF .DWF Design Web Format

.DWFX XPS-kompatible DWF

.DWG .DWG Zeichnung

.DWS CAD-Standardbeschreibung

.DWT .DWT Zeichnungsvorlage

.DXB Bindre Austauschdatei zwischen
CAD und Kamera

.DXF .DXF Zeichnungs-Austauschdatei
ASCIl und binar

SVS .SVS Zeichnung Autosave

XLG XLG Xref Log

.8SS Notfall-Backup

.SAC Temporare AutoCAD-Datei

.SA Temporare Datei

Unterstiitzende Dateien

.ACB AutoCAD Farbtabelle

ACL Autokorrekturliste

.ARG .ARG Benutzerprofil

.ATC .BTC Katalogdatei

AWS AutoCAD Arbeitssatz

.BLK Blockvorlage

.CFG .CFG Konfiguration

.CHM CHM Kompilierte HTML-Datei (Hilfe)

.CHX Normprifdatei

.CUI .CUI Benutzeranpassungsdatei

.CUIX Benutzer-Containerdatei

.CUS .CUS Benutzer-Woérterbuch

.DBQ Datenbankabfrage

.DBT Datenbankvorlage

.DBX Datenbank Erweiterung

.DCT .DIC Worterbuch

.DSD Zeichnungssatz

.DST .DST Plansatz
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AutoCAD BricsCAD Beschreibung
.ERR Fehler-Log
.FDC Katalogdatei
.FMP .FMP Fontmapping-Datei
.HDI Heidi Grafiktreiber
HLP Windows-Hilfe
HTM, .HTML HTM, .HTML Hypertextdatei
cm IntelliCAD Menudatei
.IES Beleuchtungsdatei
.INI Initialisierungsdatei
.LIN .LIN Linientypdefinition
.LOG .LOG Log
Lwi Materialien
.MLI Materialbibliothek
.MLN .MLN Multilinientypdefinition
.MNR Menu-Ressourcen
.NFL Filterliste
.PAT .PAT Schraffurdefinition
PTW Publikations-Konfiguration
PWT Publikations-Vorlage
.SHP Shapes- and Schriftartdefinition
.SHX .SHX AutoCAD Font
.SLG Status Log
TTF TTF Microsoft TrueType-Font
TXT TXT Textdatei
.upL Microsoft DataLink
XML Extended-Markup-Language-Datei
XMX Externe Mitteilung
XPG XML-formatatierte Werkzeugpalette
XTP XTP Werkzeugpaletten-Austauschdatei
Printersteuerung
.CTB .CTB Farbbasierte Plot-Parameter
.pC3 .pC3 Plotter-Konfigurationsparameter-
Datei seit AutoCAD 2000i
.PLT .PLT Plotdatei
.PMP .PMP Plotter-Konfiguration
.Pss Plotstempel-Einstellungen
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AutoCAD ‘ BricsCAD ‘ Beschreibung
.STB ‘ .STB ‘ Stiftbasierte Plot-Parameter
Import- und Exportdateien
.3Ds 3DStudio-Datei
.BMP .BMP Windows Bitmap
.CDF .CDF Kommagetrennte Textdatei
.DGN MicroStation V8 and V7 Zeichnung
.DXE Datenextraktionsdatei
.DXX DXF-Datei mit Attributen
.EMF Enhanced Meta Format, Bilddatei
.EPS Encapsulated PostScript
.FAX Fax Rasterdruck
FIT FIT Rasterdruck
.GIF .GIF CompuServe Image, Bilddatei
JPG, .JPEG PG, .JPEG Joint Photographic Expert Group,
Bilddatei
Jp2 JPEG 2000
KML Google Earth Koordinaten
.KMX Komprimierte KML
.PCX .PCX Rasterbild
.PDF .PDF PDF
.PNG .PNG Portable Network Graphics, Bildda-
tei
.SAT .SAT ACIS Solid, Direktausgabe aus 3D-
Modeler AutoCAD
.SDF .SDF Datensdtze mit Leerzeichentren-
nung
.SLB .SLB Slide library files, Diabibliothek
.SLD .SLD Dia-Datei
.STL Stereolithographie
.SVG Scalable vector graphics, Vektorda-
tei
TGA .TGA Targa, Rasterbild
TIF TIF Tagged Image File Format, Raster-
bild
TXT TXT Textdatei
\WMF \WMF Windows Metaformat, Bilddatei
XLS Excel-Datei
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AutoCAD BricsCAD Beschreibung
API- und Programmierungsdateien
LACTM Active macro source code, AutoCAD
.ARX X AUtoCAD bzw. Theiga, Add-On
.BRX Bricsys Add-On
.CPP .CPP ObjectARX Quelldatei (C++)
.DCE .DCE Dialogfehlerlog
.DCL .DCL Dialog Control Language, Beschrei-
bung fiir Dialogboxen
.DRX Design Runtime Extension, Funkti-
onsbibliothek
.DLL .DLL Dynamic link library, Windows-DLL
.DVB .DVB VBA Programmdatei
.FAS AutoLISP-Datei
H .H ADS/SDS and ARX/BRX/TX Header
.LB .LIB ARX BRX/TX Funktionsbibliothek
.LSP .LSP AutoLISP/LISP Programm
.MCR Makro
.PGP PGP Programmparameterdatei
.RX Liste von automatisch zu ladenden
ARX-Erweiterungen
.SCR .SCR Skript
.UNT UNT Einheitendefinition
.VBI VBA vor BricsCAD V8
VIX Kompilierte VisualLISP-Datei

Uberlegungen zur Programmierung

Durch eine praktisch identische Liste an Programmiersprachen macht BricsCAD es Ihnen
leicht, Thre Add-Ons und Skripte von AutoCAD auf BricsCAD zu portieren:

AutoCAD API BricsCAD API Bemerkungen

Action Recorder | Scripts, SCR AutoCADs Action Recorder Script kann nicht bearbei-
tet werden; Scripts aufgezeichnet von BricsCAD kénne
bearbeitet werden.

ActiveX ActiveX Am Ort bearbeitbar; nicht verfiigbar in BricsCAD fiir
Linux und Mac.

ADS SDS ADS Code von AutoCAD zu portieren erfordert nur
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AutoCAD API

BricsCAD API

Uberlegungen zur Programmierung

Bemerkungen

ARX

AutolLISP

CoOM

Diesel

DCL
Cul

dotNET

VBA

VSTA

BRX or TX

LISP

coOM

Diesel

DCL
Cul

TeighadotNET

X

VBA

werden von Autodesk und Bricsys gegenseitig abge-
lehnt.

Portieren von ARX Code benétigt eine Ubersetzung mit
der Verwendung von BRX Headers; bei der Verwen-
dung von TX (ex DRX) muss der ARX Code neu ge-
schrieben werden.

Portieren von AutoLISP Code der wie in BricsCAD aus-
gefiihrt ist, ist keine Anderung erforderlich; zudem
Unterstitzung von VI, VIr, Vla und Vlax Funktionen und
Verschlisselungen.

Portieren von AutoCAD COM der wie in BricsCAD aus-
gefiihrt ist, ist keine Anderung erforderlich; nicht ver-
flgbar in BricsCAD fiir Linux und Mac.

Portieren von Diesel. Es ist keine Anderung erforder-
lich
Portieren von DCL. Es ist keine Anderung erforderlich

Portierte AutoCAD Menii und Werkzeug Makros arbei-
ten wie in BricsCAD.

BricsCAD bietet TeighadotNET und extra BRX gesteuer-
te Programmhdiillen; nicht verfiigbar in BricsCAD fiir
Linux und Mac.

Teigha Erweiterung von Open Design Alliance; nicht
verfligbar in AutoCAD

Aktueller AutoCAD VBA Code wird in BricsCAD fur
Windows ausgefiihrt. Nicht verfligbar in BricsCAD fir
Linux und Mac.

VSTA ist in BricsCAD nicht verfligbar.

Auch die Funktionsnamen und -prototypen in BricsCAD sind nahezu identisch. Zum Schrei-
ben von Anwendungen in C und C++ bietet Bricssys die API BRX an, die mit AutoCAD ARX

kompatibel ist. Im Normalfall kompilieren Sie Ihren ARX-Quellcode unter Verwendung der
Bricsys-Header neu. BricsCAD SDS ist mit AutoCAD ADS kompatibel, obschon diese APl von
Autodesk nicht weiter entwickelt wird. Sie kdnnen AutoLISP-Programme und DCL-Dateien
ohne Anderungen iibernehmen. In Windows bleiben lhnen zudem lhre VBA-Projekte ohne
Anderung erhalten (*.DVB).

Detaillierte Informationen finden Sie unter http://www.bricsys.com/bricscad/help/en US/V18/DevRef/.
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WINDOWS MAC LINUX

Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic

LISP

DCL

DIESEL

COoM

VBA

BRX

TX

NET

SDS

Schnittstellen fur BricsCAD-Ausstattungen und Betriebssysteme

Uber BRX

BRX ist zu 100% kodekompatibel zu ARX. Das bedeutet, dass Sie fiir beide Entwicklungsplatt-
formen jeweils nur einen einzigen Quellcode benotigen. Die Module sind allerdings nicht
binarkompatibel, ARX lauft also nicht unter BricsCAD und umgekehrt.

e Fur BricsCAD kompilieren Sie mit den BRX-Headern und mit BricsCAD als Target. Die be-
notigten Header *.h, *.c und *.tlb sind in der BRX-SDK enthalten.

e Flir AutoCAD kompilieren Sie mit ARX, wie gehabt.

Die BRX-API wird ab BricsCAD V8 Pro und Platinum unterstiitzt. Je jinger die Version, desto
mehr BRX-Funktionen werden unterstitzt.
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Das Objektmodell von BricsCAD V18

— Documents
— Mode Ispace — 3DFace —
— PapeSpace —{ 3DPoly —
Pviewport | — 3DSolid |
Blocks — Attribute —

Block
—| AttributeRef I—
Dictionaries
BlockRef

Dictionary
Circle
. vk
DimensionStyle —| Dim3PointAngular |—
File Dependencies — DimAligned —

File Dependency T
Grou|
=
Group
—| Dimension |—

Layers
Layer —| DimOrdinate |—
Layouts — DimRadial —

L it
= —| DimRotated I—
LineTypes
oocument

LineType
—W‘ —| ExternalReference }—
| PlotConfiguration | —| Hatch |—
| ® dApplications | — Leader I—_ Hyperlinks
5 H

Hyperlink
RegisteredApplication = L
Line
BRI LWPolyline
TextStyle
—| MText |—
UserCoordSy
— Point =
—| PolyfaceMesh |—
e —| PolygonMesh |—
Viewports
o
Viewport
—| Raster |—

i

UserCoordSystem

Application

|

Views

I

SelectionSet Ray
[ osmmrien: o B T —
— Plot | —{ Shape i
—| Summaryinfo | —| Solid |—
— Utility | — Spline —
— Preferences F——— PreferencesDisplay | — Tokrance 1
|  PreferencesDrafting | — Trace —
F Preferencesriles | —{ XLine —

PreferencesOpenSave
PreferencesOutput |—| PreferencesPdfOutput |
PreferencesProfiles

T

PreferencesSe lection

PreferencesSystem

PreferencesUser

_PopupMenul:em

Menugroup

Das Objektmodell von BricsCAD in grafischer Form
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BRX bietet die folgenden Funktionen gemeinsam mit ARX — die Liste ist nicht vollstandig:

Gemeinsame Grundfunktionalitat wie AcRx, AcAp, AcCm, AcDb, AcEd, AcGe, AcGi, AcGs
und AcUt.

Mehrdokumentenfenster mit Verwendung von AcApDocumentlterator, AcApDocManager
usw.

Reaktoren wie AcApDocManagerReactor, AcDbDatabaseReactor und AcEditorReactor
Eigenentwickelte Objekte, die von AcDbObject, AcDbEntity abgeleitet sind
Transaktionen mit TransactionManager, AcTransactionManager usw.
Eingabepunktverarbeitung mit AcEdinputPointManager und AcEdInputPointMonitor
MFC-basierte Benutzeroberflachen-Erweiterung wie AcUi- und AcUi-basierte Kategorien
COM-Schnittstellen, die von C++ aus aufgerufen werden kénnen

Undokumentierte ARX-Funktionen wie acdbSetDbmod, acedPostCommand, acedEvalua-
telisp, ads_queueexpr, getCurrentPlotStyleName und GetListOfPlotStyles

Laufzeit-Initialisierung von Befehlen, die durch die AcadAppinfo Schnittstelle registriert
sind

Funktionen der Eigenschaften-Palette OPM

B-Modeler-Kode, der kompatibel ist mit A-Modeler

Hiddenline und BREP-APIs.

Verwaltete Wrapper-Klassen fiir die dotNET API

Uber TX

Die TX-SDK (Teigha eXtension Software Development Kit, ODA) erzeugt DLLs mit der Erweite-
rung *.TX, die wahrend der Laufzeit von BricsCAD geladen werden. Module mit der Endung

* .DRX hingegen kdénnen nur bis BricsCAD V11 genutzt werden. Hier miissten Sie Ihren Quell-
code mit der aktuellen TX-SDK neu kompilieren. Die Klassen, Methoden und Funktionen aus

TX dhneln denjenigen aus ARX, es gibt jedoch auch eine Reihe von Unterschieden:

TX SDK erzwingt smart pointers;
Konstruktoren und Destruktoren sind anders ausgelegt als bei ARX;

Die Fehlerbehandlung in TX unterscheidet sich ebenfalls von ARX, da sie auf den Ausnah-
mefehlern der Teigha-Bibliotheken basiert — und die miissen Sie in Ihrem Quellcode ab-
fangen;

Das TX SDK stellt nur eine Teilmenge aller ARX-Funktionen. Das bedeutet, dass Funktio-
nen wie AcEdJig, AcApDocument, AcApDocManager, AcEdInputPointMonitor und AcUi
fehlen.

Einige grundlegende Operationen verlaufen anders als in ARX, zum Beispiel die Ermittlung
der aktiven Datenbankinstanz oder das Offnen von Objekten.

Zudem gibt noch kleinere Unterschiede in den Klasssenhierarchien der APIs.

Weiterfiihrende Information iber TX in BricsCAD finden Sie auf
http://www.bricsys.com/bricscad/help/en_US/V18/DevRef/source/TX_01.htm.
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Uber dotNET (Nur Windows)

Die dotNET-API fiir BricsCAD eroffnet den gesamten Funktionsschatz des CAD-Systems und
ermoglicht Ihnen die Erstellung von verwaltetem Code, der unter der dotNET Common Lan-
guage Runtime CLR lauffahig ist. dotNET ist nicht verfligbar auf Linux, Mac und der Classic-

Version von BricsCAD.

Um ein Projekt mit Visual Studio zu erzeugen, erstellen Sie eine Klassenbibliothek unter
Verwendung des Class Library Wizard und lhrer bevorzugten dotNET-Sprache. Es gibt zwei
DLLs, die zwingend referenziert werden muissen: BRXMGD.DLL und TD_MGaD.DLL. Die Verwen-
dung der TD_MGDBRP.DLL hingegen ist optional, da diese nur die BRep-API verwaltet. Alle
DLLs liegen im Installationsverzeichnis von BricsCAD.

Beim Verweis auf diese DLLs ist die Eigenschaft Lokale Kopien auf Falsch zu setzten. Bei allen ande-
ren DLLs kann sie eingeschaltet bleiben. Musterprojekte finden Sie im BricsCAD-
Installationsverzeichnis unter.\AP\DOTNET.

Portierung von AutoLISP zu LISP

Die meisten AutoLISP-Skripte arbeiten ohne Weiteres mit BricsCAD. Die LISP-Engine unter-
stitzt VL und VLA sowie LISP-Reaktoren — auller Linux — sowie verschliisselte Skripte. Das
Kompilieren in Bindrcode — *.FAS — wird allerdings nicht unterstiitzt. Folgende Probleme
konnten auftreten:

e Die LISP-Befehle unterscheiden sich manchmal etwas von der AutoLISP-Syntax.
e Einige AutoLISP-Funktionen sind nicht implementiert.
In beiden Fallen bleibt nur die Anpassung der Skripte.

DOSLib

Hierzu noch ein Tip: DOSLib ist eine kostenlose Bibliothek von LISP-Funktionen, die nicht im
Standard-Sprachumfang zu finden sind. Sie lauft unter BricsCAD Pro und Platinum.

Weiterfiihrende Informationen unter https://wiki.mcneel.com/doslib/home.

Portierung von DCL nach BricsCAD

DCL-Skripte kénnen Sie in BricsCAD betreiben. Auch OpenDCL wird vollstandig unterstitzt
und ist fur BricsCAD verfligbar.

Weiterflilhrende Informationen unter http://opendcl.com/wordpress.

Portierung von Diesel nach BricsCAD

Diesel-Skripte aus AutoCAD arbeiten anstandslos unter BricsCAD.

Portierung von VBA nach BricsCAD (Nur Windows)

VBA-Projekte im Format *.DVB funktionieren unter AutoCAD ebenso wie unter BricsCAD.
BricsCAD Pro and Platinum 32/64 nutzen VBA v7.1. VBA ist fur Linux und Mac nicht verfiig-
bar.
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Portierung von ADS zu SDS

Nachdem ADS und SDS vor rund 20 Jahren entwickelt wurden, werden sie von beiden Her-
stellern als veraltet angesehen, was bedeuten soll: Entwickler sollten nicht langer damit ar-
beiten. Um die Abwartskompatibilitat zu wahren, unterstiitzt Bricsys jedoch auch weiterhin
die alte SDS-Schnittstelle.

Alten ADS-Quellcode brauchen Sie einfach nur gegen die BRX-Header zu kompilieren. Um ein
IntelliCAD-artiges SDS-Modul in BricsCAD ausfiihren zu kénnen, miissen Sie den Code aller-
dings etwas anpassen. Eine Beschreibung finden Sie unter
http://www.bricsys.com/bricscad/help/en US/V18/DevRef/source/SDS 01.htm.

Portierung von COM zu BricsCAD (Nur Windows)

Das COM — Common Object Model — ist ab BricsCAD Pro verfiigbar. Die Programmierspra-
chen VB, VBA, VB.NET, C und C++ greifen darauf zu.

Obwohl die Objektmodelle von BricsCAD denen von AutoCAD sehr dhneln, sind sie doch
nicht mit ihnen identisch. Trotzdem werden die meisten VBx-Routinen aus AutoCAD auch in
BricsCAD arbeiten. Wenn Ilhnen bendétigte Elemente fehlen, steht Thnen das Entwickler-
Supportteam von Bricsys jederzeit hilfreich zur Seite, um diese zu erstellen.

BricsCAD unterstiitzt nicht die VSTA-Schnittstelle.

Laden von Applikationen in BricsCAD
BricsCAD und AutoCAD verwenden beide den Befehl AppLoad, um Applikationen zu laden.

A anwendungen laden/entfernen @
Sucher i ) wiingd - E-
Marne Anderungsdatum Typ Grife
E;mmutDCﬂD.arx 08,0927 12:3 AutoCAD-Runtime. .. 445 KB
Dateiname:  Einstellungen.dvb -

D ateityp: [AutoEAD Apps (Cars on” ep; dvb T dbe " vl fas) ']
Giladens Anwendungen | F'rotokolll [T Zu Pratokall hinzufiigen
Datei Pfad - Entladen
acad.mnl C:program fleshautodeskhautocad 200 2haupporttde-det, L =
tarkgruppe:
acad2018.L5P C:AProgram Filesbutodesk whutoCZAD 201255 upport’,
acad2018doc L5P C:\Program Fileshutodesk sautoCAD 201855 upporthde-deb, E
acapp.ars C:%Program Fileshautodesk W utoCAD 20784 =
| Schieben | | Hife |

Anwendungen laden in AutoCAD
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Uberlegungen zur Programmierung

Applikations Dateien laden 7 -t
fr
[:'- - =+ L
Mame Geladen AutolLaden Pfad
1 |Fenstermakros,dwb Z:\Program Files\Bricsys\BricsCAD W15 de_DEVWEA\Fenstermakros, dvb

C:\Users\Yogel AppDatalRoaming)BricsysiBricsCADYW 18x641de_DE\appload.dfs

Anwendungen laden in BricsCAD

Konvertierung der MaBeinheiten

BricsCAD und AutoCAD verwenden identische Steuerdateien fiir die Konvertierung der
Zeichnungseinheiten, wie sie in LISP, SDS usw. verwendet werden.

e In BricsCAD heil3t diese Datei DEFAULT.UNT,

e wahrend AutoCAD per Default nach der ACAD.UNT sucht.

Unterstiitzung von Entwicklern fiir Branchenlosungen

Bricsys betont immer wieder die aktive Unterstlitzung bei der Portierung von Applikationen
nach BricsCAD, auch was die Probleme des Vorgangs selbst angeht. Das Entwicklerteam be-
steht aus engagierten Entwicklern, die bei der Problemldsung in den Sprachen LISP, COM,
ADS, ARX und dotNET kostenfrei zur Seite stehen.

Wenn Entwickler eine neue Funktion der API anfragen, so fihrt dies meist zur Implementati-
on, und der Anwender erhalt die neue Funktion in BricsCAD. Bricsys berechnet den Entwick-
lern nichts dafiir — ganz im Gegensatz zu Autodesk! Hier gibt es keine Geblihr, keine Jahres-

mitgliedschaft, keine Supportkosten und auch keine Lizenzen auf die verwendeten Produkte.

Weitere Informationen finden Sie unter https://www.bricsys.com/en-intl/applications/developers/.
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Warum mehrere CAD-Systeme?

5 Heterogene CAD-
Umgebungen

Manche Firmen setzen ausschlieRlich BricsCAD oder AutoCAD ein, andere hingegen betrei-
ben eine Mischung von CAD-Systemen. In diesem Kapitel untersuchen wir die Probleme, die
sich aus einer derartigen heterogenen CAD-Landschaft ergeben. Auch die Vor- und Nachteile
des Betriebssystems Linux nehmen wir unter die Lupe.

Warum mehrere CAD-Systeme?

In Bau- und Konstruktionsfirmen ist es mittlerweile Gblich, mehrere CAD-Systeme miteinan-
der zu kombinieren. Haufige Kombinationen sind AutoCAD mit AutoCAD LT, DraftSight mit
SolidWorks und AutoCAD mit BricsCAD. Fir den Administrator bedeutet dies jedoch zusatzli-
che Arbeit, denn hier sind unterschiedliche Funktionsweisen zu bewaltigen, verschiedene
Lizenzsysteme, unterschiedliche Hardware-Anforderungen und natiirlich auch Unvertraglich-
keiten der Programme untereinander.

Warum also sollte sich eine Baufirma ohne Not eine Menge Arger einkaufen? Einige Firmen
haben mir diese Grinde dafiir genannt:

e Kosteneinsparung
e Kompatibilitat
e Leistungsfahigkeit

Geringere Kosten

Fiir manche Unternehmen sind die jahrlichen Kosten fiir AutoCAD sehr hoch, so dass sie die
Mehrzahl ihrer Arbeitsplatze nach Moglichkeit mit glinstigeren CAD-Paketen wie AutoCAD LT
oder BricsCAD ausstatten. Konnte eine Firma ihre 100 AutoCAD-Arbeitsplatze im Verhaltnis
1:9 zwischen AutoCAD und BricsCAD aufteilen, so wiirde sie den Lowenanteil der Lizenzkos-
ten einsparen.

Die folgenden Tabellen zeigen ein alteres Beispiel mit AutoCAD 2015 und BricsCAD V15;
doch die Verhaltnisse stimmen immer noch und tendieren durch Autodesks zwangsweise
Subskriptionen eher zu noch gréReren Missverhaltnissen:

Anzahl der Arbeitsplatze Lizenzkosten (Euro) Einsparung (Euro)
Nur AutoCAD

100 x AutoCAD ca. 500 000 0
Mix aus AutoCAD und BricsCAD

10 x AutoCAD ca. 50 000

90 x BricsCAD Pro ca. 61 650 ca. 388 350
Nur BricsCAD

100 x BricsCAD Pro ca. 68 500 ca. 431 500
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Die tatsachlichen Kosten fiir 100 Lizenzen sind wahrscheinlich niedriger als in der Tabelle
angezeigt, da Hersteller Mengenrabatte gewahren. Hierzu kommen natirlich noch weitere
Kosten, namlich:

e fir Upgrades und Pflege und Support,

o fir Updates und Subskriptionen, wie Autodesk sie seit 2016 jahrlich erzwingt, wahrend
sie bei Bricsys fir Erstlizenzen auf Wunsch erhaltlich sind,

e fir hoherwertige Hardware, wie im Fall von AutoCAD,

e durch landerspezifische Preispolitik, wie sie bei AutoCAD und Bricsys sehr unterschiedlich
gehandhabt werden,

e durch Verbote des Herstellers, das CAD-System Uberall auf dem Planeten zu betreiben,

wie gerade bei Autodesk, fihren ebenfalls zu erheblichen Mehrkosten.

Was fur und was gegen Subskriptionen spricht
Natrlich sprechen fast ebensoviele Argumente fiir Software-Abonnements wie dagegen:
e Pro: Die Einstiegskosten entsprechen etwa einem Drittel des Lizenzpreises
e Kontra: Nach drei Jahren Ubersteigen die Kosten den Lizenzpreis.
e Pro: Als laufende Kosten ldsst sich eine Subskription sofort von der Steuer absetzen.
e Kontra: In manchen Landern verfallen permanente Lizenzen nach einiger Zeit.

e Pro: Die Lizenzkosten lassen sich reduzieren, indem man nur einen Grundstock anschafft
und den Rest mietet, etwa um auf Rezessionen reagieren zu kénnen.

e Kontra: Hersteller kdnnen Firmen eine konstante Zahl von subskribierten Arbeitsplatzen
abpressen, indem sie ihnen mit hoheren Kosten drohen, wie es wahrend der Krise von
2008 geschehen ist.

e Kontra: Miet-Software schaltet sich innerhalb von Wochen nach Ende der Zahlungen
selbsttatig ab und gefahrdet damit die Existenz einer Konstruktionsfirma.

e Pro: Subskriptionen bieten oft zusatzliche Vorteile, etwa glinstigere Volumengebihren,
verstarkten Support und Extra-Programme.

e Kontra: Subskriptionen schwanken in ihrer Hohe, sobald Hersteller zwischen dem Wunsch
nach mehr Profit und mehr Kunden hin und her schwanken.

Auswege aus der Kostenfalle

Wer sich derartige Kosten nicht leisten kann, wird versuchen, moglichst glinstige Produkte
zu lizenzieren, etwa AutoCAD LT oder BricsCAD. Ein anderer Weg fiihrt Giber das kostenlose
Linux und eine dazu kompatible CAD-Software, um das teure Windows zu umgehen. OSX ist
zwar ebenfalls kostenlos, [duft aber nur auf Maclntosh-Rechnern, den teuersten aller PC.
Leider bietet zur Zeit auch nur Bricsys ein Linux-fahiges CAD-System an. Und Linux spart so-
gar doppelt, denn es reizt dltere Computer voll aus.

BricsCAD ist damit dreifach kosteneffektiv:

e Die Vollausstattung BricsCAD Platinum kostet nur rund 25% des alten Lizenzpreises von
AutoCAD und ist auch gunstiger als AutoCAD LT.

e BricsCAD lauft auf Linux, welches kostenlos erhéltlich ist.
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e Sowohl BricsCAD als auch Linux stellen nur bescheidene Anforderungen an die Hardware,
ganz im Gegensatz zu AutoCAD und Windows.

Hohere Kompatibilitat

Jeder verantwortungsbewusste Wirtschaftsbetrieb achtet darauf, Ausgaben zu reduzieren,
und daher wird er hier das glinstigere System bevorzugen. Weiter oben habe ich einige
Nachteile genannt, die sich beziffern lassen. Es gibt aber auch ideelle Nachteile:

e Bei aller Sparwut kdnnten Sie der Kompatibilitdt zum Industriestandard DWG verlustig
gehen.

e Moglicherweise missen Sie umschulen oder umschulen lassen.
e Vielleicht passen einige externe Programme nicht zu lhrem neuen System.

Deshalb unterhalten selbst ,reine’ BricsCAD-Unternehmen immer auch ein paar AutoCAD-
Platze.

Autodesk versucht sicherzustellen, dass AutoCAD der Konkurrenz voraus bleibt, ob durch
Technologie oder durch Marketing. Als z. B. IntelliCAD Mitte der 90er Jahre das teure Auto-
CAD um neun Zehntel unterbot, startete Autodesk eine Marketing-Kampagne, mit der es
seinen Kunden vor dem Neueinsteiger warnte. Man behauptete, AutoCAD LT sei das einzige
preiswerte CAD-Paket, das zu 100% DWG-kompatibel sei. In der Tat war diese Behauptung
falsch, denn AutoCAD LT konnte in der Tat nicht alle Objekte aus AutoCAD bearbeiten und
zerstorte die Zeichnungen.

In den vergangen Jahren steckte man viel Geld in diesen Vorsprung. Doch in letzter Zeit ist
der Wille erlahmt, und seit AutoCAD 2014 bringt jede Version nur noch wenige Neuerungen
mit. Das DWG-Format wird gar nur alle flinf Jahre aktualisiert.

Und so halten viele Entwicklungsfirmen mindestens eine AutoCAD-Lizenz, um Zeichnungen
bearbeiten zu kénnen, die in IntelliCAD oder BricsCAD nicht korrekt dargestellt werden. Das
lasst sich mit dem Verhalten vieler Firmen vergleichen, das freie Libre Office zu verwenden

und trotzdem noch eine Lizenz von Microsoft Office zu halten — fiir alle Falle!

Der groRe Gegenspieler von Autodesk ist die Open Design Alliance, kurz ODA. Sie war in den
90ern gegriindet worden, um das DWG-Format nachzubilden.

Teigha Customer Showcase

Bricsys
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Als Gegenmalinahme lizenziert Autodesk seine eigene API mit dem Namen Rea/lDWG. Der
ODA gehoren heute 1200 Mitgliedsunternehmen an. Sie alle werden mit APIs versorgt, die
AutoCAD DWG und DXF, aber auch andere Formate wie MicroStation, Adobe und Revit ver-
arbeiten kénnen. Dazu liefert sie ein Aquivalent des ARx-API, sogenannte Object Enabler fiir
ADT und lizenziert Add-On-Software wie die ACIS- und C3D-Modeler.

Naheres erfahren Sie auf http://www.opendesign.com

Die ODA and ihre Vertragspartner leisten die standig wiederkehrende Arbeit des Entzifferns
neuer DWG-Varianten — BricsCAD und andere Firmen kénnen sich also auf ihre CAD-Systeme
konzentrieren. Doch nattrlich andert sich DWG jahrlich, wenn Autodesk neue Fahigkeiten
und Objekttypen hinzufiigt. Diese Anderungen werden Ublicherweise in unter sechs Mona-
ten entziffert, und deshalb kommt das neue BricsCAD immer im Oktober oder November
heraus — also etwa ein halbes Jahr nach dem Autodesk Release Monsoon.

GroBerer Funktionsumfang

Ein paar Jahre lang fligte Autodesk immer neue, groRartige neue Funktionen in AutoCAD ein,
zum Beispiel nacheinander die Netz-, die Volumenkérper- und die Flachenmodellierung,
dann die Punktwolkenbearbeitung. Nachahmer hatten Schwierigkeiten, Schritt zu halten.

Doch es ist wenig sinnvoll, AutoCAD vollstéindig zu reproduzieren. Die 3D-Modellierung mit
Netzen und Oberflachen ist von eher geringem Interesse, ebenso wie die Punktwolken: Die
Mehrheit der User erstellen Zeichnungen. Selbst in der virtuellen 3D-Welt von Catia & Co.
werden rund die Halfte der Dateien als Zeichnungen erstellt.

Trotzdem, 3D darf nicht ignoriert werden. Bricsys hat dies erkannt, und BricsCAD Platinum
mausert sich immer mehr zur preiswerten, AutoCAD-kompatiblen Alternative zu Revit und
Inventor, die nur einen Bruchteil dieser hochpreisigen Systeme kostet.

BricsCAD und AutoCAD im selben Biiro

Um mebhr als ein CAD System in Threm Unternehmen erfolgreich anzuwenden, ist es wichtig,
dass Sie sich zuerst die Zeit nehmen zu verstehen wo die Unterschiede zwischen den beiden
sind. Die Unterschiede bestehen, weil die Fahigkeiten von AutoCAD und BricsCAD unter-
schiedlich sind. Einige der Unterschiede werden hier beschrieben.

Diese eBook ist Ihre primare Referenz; wenn Sie es Hilfreich finden ebenfalls auch Verweise

zu The AutoCAD lllustrated Quick Reference (Delmar Publishers) zu haben, welches alle Au-

toCAD Befehle in alphabetischer Reihenfolge zusammen mit Optionen und allen Méglichkei-
ten des Startens der Befehle auflistet. Es ist fiir alle Versionen von AutoCAD ab der Ausgabe
12 bis 2013 verfiigbar.

Als nachstes sollten Sie eine eigene Vorgehensweise festhalten, in der Sie Zeichnungsaufga-
ben festsetzen die passend fiir jedes CAD System sind. Beschrieben wird dies im folgenden
Abschnitt. Wenn Sie eine fehlende Funktion finden, dann miissen Sie einen Workaround
finden. Zum Beispiel, wenn BricsCAD bestimmt Objekte nicht verwalten kann, nutzen Sie
XREFs (externe Referenzen) mit von AutoCAD erstellten Zeichnungen. BricsCAD kann fast
alles darstellen was AutoCAD zeichnen kann, aber es kann nicht jeden Objekttyp erstellen
oder bearbeiten.

Zusammengefasst hat BricsCAD die folgenden gleichen Funktionen wie AutoCAD.
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Aktivitat BricsCAD...

Ansicht ... zeigt nahezu alle AutoCAD-Objekttypen an, auch wenn es sie nicht bear-
beiten oder erstellen kann.

Bearbeiten ... bearbeitet die meisten AutoCAD-Elemente, wenn auch manchmal nur tber
die Eigenschaften-Palette.

Erstellen ... erstellt viele AutoCAD-Elemente, wenn auch nicht alle.

Details zum DWG-Format finden Sie im Abschnitt Kompatibilitat in DWG 2018 auf S. 50.

Leistungsbeurteilung

Bestimmt sind Sie gut vertraut mit Ihrem eigenen workflow — dem Weg also, den Zeichnun-
gen in Ihrem Biro durchlaufen. Typischerweise fiihrt er vom Allgemeinen zum Speziellen:

e Ankunft der Zeichnung vom Architekten

e Uberpriifen der MaRe auf Genauigkeit

e Erstellung von Drauf- und Seitenansichten aller Gebdude, Grundrisse aller Stockwerke
e Ausarbeitung der einzelnen Gewerke

e Detailzeichnungen und Stiicklisten

e Ausdruck in den normgerechten GrofRen

e Versand der Zeichnungssatze an Kunden und Fertigung

Diese Arbeiten erledigen Sie in BricsCAD, da dieses anstandslos auf den meisten Computern
l[auft. Ausnahme sind diejenigen Arbeiten, die nur mit AutoCAD ausgefiihrt werden kénnen.

Die Mitarbeiter eines Architektenbiros nahmen sich einmal die Zeit, die CAD-Funktionen
von AutoCAD und BricsCAD in zwei Listen aufzufiihren, namlich

e Funktionen, die in beiden Systemen vorhanden sind und

e solche, die es nur in AutoCAD gibt.

Im Folgenden sehen Sie Ausziige dieser Listen. Zu jedem Feature gehort eine Einschatzung
der Nitzlichkeit fiir diese Firma. Die erste Aufstellung betrifft wie gesagt Funktionen, die in
beiden CAD-Systemen verfligbar sind:

Funktionen in BricsCAD und AutoCAD Einschatzung

Zeichnungsvorlagen Sehr nitzlich fir schnelle Zeichnungserstellung

Textfelder Sehr natzlich fir die Automatisierung von Tex-
ten

Datenextraktion und Tabellenkalkulation Sehr nitzlich

Hyperlinkbefehle Sehr natzlich fur die Verknlipfung zu anderen
Zeichnungen

Skizzenbeziehungen und steuernde MalRe | Sehr nitzlich zur Dimensionierung von Objekten
Overkill Nutzlich flr die Bereinigung von Zeichnungen

MFihrung, Bearbeitung, Stile Sehr nitzlich fiir die Erstellung mehrerer Fiih-
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Funktionen in BricsCAD und AutoCAD

Einschdtzung

Mallinienunterbrechung
AnmerkungsmaRstab

Plansatze

Zeichnungsansichten

LISP/ AutoLISP

Explorer/ DesignCenter, Werkzeugpalet-
ten

CUI/ Anpassung

Rendering

rungen in einem Arbeitsgang und fir die or-
dentliche Ausrichtung von Fiihrungen

Sehr nitzlich zur Zeichnungsbearbeitung
Nicht hilfreich

Sehr nitzlich fiir die Organisation von Zeich-
nungen

Nutzlich zur Erstellung von Ansichten aus Mo-
dellen

Nutzlich flir die Automatisierung von Routine-
Arbeiten

Moglicherweise nitzlich fir den Austausch und
Zugriff auf Inhalte

Nutzlich in einigen Aspekten, wie die Kombina-
tion von Befehlen

Nicht hilfreich

Die zweite Liste hingegen enthalt Funktionen, die es nur in AutoCAD gibt:

Funktionen in AutoCAD

Einschdtzung

BemBruch, BemPlatz, BemVerkLinie
Datenextraktion und Tabellenkalkulation

Layerkonvertierung

Dynamische Blécke

Messen und Teilen

SBem

Active Recorder
Punktwolkenverarbeitung

Netz- und Flachenmodellierung

Sehr nitzlich
Sehr nitzlich

Nutzlich flir die Massenbearbeitung von Layer-
Namen in eingehenden Zeichnungen

Nitzlich fir die Erstellung komplexer Linienty-
pen

Nutzlich flr die Platzierung von SBem-Malen
Natzlich beim BemaRen

Nicht hilfreich

Nicht hilfreich

Nicht hilfreich

Die Einschatzungen sind natirlich subjektiv — wenn Sie solche Listen erstellen, dann konzent-
rieren Sie sich natirlich auf Ihre eigenen Prioritaten. Der Clou: Mit jeder neuen Version aktu-
alisieren Sie die Listen. So gewinnen Sie einen wesentlich genaueren Uberblick iiber die
Grinde, die fur die Anschaffung oder das Update eines bestimmten Systems sprechen — o-

der fiir dessen Abschaffung!

Strategisches Management

Waéhrend praktisch in jeder Firma der eine oder andere Mitarbeiter an effizienteren Metho-
den in BricsCAD und AutoCAD werkelt, lohnt es sich doch, einen Strategen fiir das CAD-
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Management und die betriebsweite CAD-Ausbildung abzustellen. Hier der Plan, nach dem
das obige Architektenbiiro vorging:

Entscheidung aufgrund der Listen fiir die Ausstattung BricsCAD Classic, Pro und Platinum,
und in welchem Verhaltnis

Aktualisieren von BricsCAD Uber alle Betriebssysteme
Aufgabenteilung zwischen AutoCAD und BricsCAD definieren

Anschaffung weiterer CAD-Systeme fiir Aufgaben, die jenseits von AutoCAD und BricsCAD
liegen

Automatisierung von Routineaufgaben, auch bei der Zeichnungserstellung
Verbreitung der neuen Programme und Ablaufe in der ganzen Firma sicherstellen
CAD-Trainer fir spezielle Themen anheuern. Einen CAD-Programmierer bestimmen

Uberpriifung der Reform nach Jahresfrist

Gemeinsame Nutzung von Support-Dateien

Eine gute Moglichkeit, die Arbeit mit AutoCAD und BricsCAD zu vereinfachen, ist die gemein-
same Nutzung von Supportdateien und Verzeichnissen, die beide Programme ,verstehen’.

Zeichnungs- und Supportpfade

Die nachstliegende Méglichkeit ist natirlich, in beiden Programmen einen gemeinsamen
Zeichnungspfad anzugeben. Es dirfen auch mehrere sein.

Die Vorlagen kdnnen ebenfalls von beiden Programmen gedffnet werden. Also auch hier
ein gemeinsamer Pfad.

Auch die Plotstile sind kompatibel. Sie konnen sogar die Editoren des jeweils anderen
Systems zu ihrer Bearbeitung verwenden!

Gleiches fuhren Sie durch fir Linientypen, Schraffurmuster und vieles andere mehr (s.
BricsCAD anpassen und programmieren ab S. 99).

Benutzerprofile austauschen

Auch Benutzerprofile kdnnen Sie in beide Systeme importieren, und zwar als Dateien mit der
Erweiterung *.ARG.

In BricsCAD wiirden Sie ein Profil exportieren, indem Sie die USERPROFILEMANAGER.EXE star-
ten.

In AutoCAD ex- und importieren Sie einfach iber die Registerkarte Benutzerprofile der
Dialogbox Optionen.

CUIs austauschen

Wenn Sie Mens, Werkzeugkasten, Ribbons, Tastaturkirzel, Maustastenbelegungen, Tab-
lett-Layouts, Alia, Shell-Befehle oder Werkzeugpaletten in AutoCAD angepasst haben, dann
brauchen Sie die unter BricsCAD nicht neu zu erstellen:

Importieren Sie Dateien im Format CUI, CUIX, MNU bzw. MNS und ICM einfach lbers Dia-
logfeld Anpassen.
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Hierbei verwenden Sie Gleiches mit Gleichem, d. h. ein Meni aus AutoCAD importieren Sie
Uber die Registerkarte Meniis und das Kontextmeni in BricsCAD.

Linux im Biro

Um Geld zu sparen, nutzen manche Unternehmen Linux statt Windows — zumindest auf ei-
nem Teil ihrer Arbeitsplatze. Hierdurch kann das IT-Budget um zweistellige Prozentwerte
vermindert werden.

Freilich ist AutoCAD nicht fiir Linux erhaltlich, wohl aber BricsCAD. Dabei arbeitet Bricsys
stets an der Funktionsgleichheit der drei systemspezifischen Versionen fir Windows, Linux
und OS X. Die Mac-Version von AutoCAD hingegen bringt es gerade einmal auf 85% der Win-
dows-Funktionalitat.

Die Vergleichstabellen der beiden Hersteller finden Sie unter folgenden Adressen:
e AutoCAD (Windows gegen OS X):
http://www.autodesk.com/products/autocad/compare/compare-platforms

e BricsCAD (Windows, OS X, Linux):
http://www.bricsys.com/de DE/bricscad/comparison/

Das Problem der Portierung nach Linux

Die geometrische Funktionalitat ist nicht das Problem beim Portieren eines CAD-Programms
auf ein anderes Betriebssystem. Das Problem ist eher bei den Programmierschnittstellen und
der GUI zu suchen.

Selbst fiir das GroRunternehmen Autodesk ist die Portierung von AutoCAD schwierig, da der
komplette Quellcode auf und fiir Windows entwickelt wurde. Microsoft macht es den Ent-
wicklern leicht, fir Windows zu programmieren, aber schwer, sich davon loszureiRen.

Ein dediziertes Entwicklerteam brauchte geschlagene 18 Monate fiir die Portierung von Au-
toCAD nach OS X, und doch fehlte in der ersten Version etwa ein Drittel der Befehle — eben-
so wie fast alle Programmierschnittstellen. Das Thema wurde auch erst durch die neue Viel-
falt an Betriebssystemen und Geraten wieder interessant, allen voran Mobilsysteme mit
Android und iOS.

Um die beiden genannten Problembereiche zu beackern, bildeten Bricsys zwei Teams.

Die GUI

Das erste Team schrieb die grafische Benutzerschnittstelle unter Verwendung von wxWid-
gets (www.wxwidgets.org). Damit lieR sich ein identisches Aussehen auf Linux, OS X, Win-
dows und mobilen Betriebssystemen realisieren. Dies war wichtig, um zu verhindern, dass
der Anwender sich umgew6hnen misse.

Die API

Das zweite Team hatte die schwerere Aufgabe, namlich die Emulation der verschiedenen
Windows-APIs unter Linux. Noch dazu musste Bricsys diese Schnittstellen ganz neu schreiben
und doch kostenfrei zur Verfligung stellen, da Microsoft ja ebenfalls keine Geblhren fiir sei-
ne APIs erhebt.

Wenigstens betraf dieses Problem lediglich die Hochsprachen, etwa Visual LISP, dotNET und
ARX, denn diese verlangten betriebssystemgebundene IDEs zur Ubersetzung in Maschinen-
sprache. Interne Sprachen wie Diesel und Skripte waren hingegen weniger problematisch.
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Das Endergebnis jedenfalls gewahrleistet, dass fast alle Quelldateien, die fiir Windows oder
OS X geschrieben wurden, auch in Linux verwendet werden kdnnen. Hier ist die Liste der
APlIs, die Bricsys auf Linux portiert hat:

e Alle LISP-Funktionen, ausgenommen VL, VLA, VLAX und VLR, da diese von der windows-
exklusiven COM-Schnittstelle abhédngen,

e alle DCL-Funktionen,
¢ alle Diesel-Funktionen,
e alle TX-Funktionen,

e alle BRX-Funktionen, ausgenommen Schnittstellen, welche stark an Windows gebunden
sind, wie zum Beispiel die Klassen AcUi / AdUi und OPM sowie

e alle SDS-Funktionen mit Ausnahme der Windows-Typen.

In BricsCAD tritt generell noch eine neue API hinzu, namlich RecScript. Dieses erzeugt Skriptdateien
(*.SCR), die sich editieren lassen. Denn da sich die ActionRecorder-Skripte aus AutoCAD nicht bearbei-
ten lassen, kénnen sie auch nicht als konkurrierende Programmierschnittstelle angesehen werden.

Vorteile von Linux

Linux besitzt Windows gegeniiber einige Vorteile. Hierzu einige Punkte.

Linux ist kostenlos

Linux ist kostenlos. Windows dagegen erhalten Sie nur scheinbar kostenlos mit jedem neuen
Computer —in Wahrheit zahlen Sie eine OEM-Gebliihr von rund 20 Euro. Spéatestens die Up-
grades sind alles andere als gratis, denn die kénnen mit mehreren hundert Euro zu Buche
schlagen. Ganz abgesehen von den haufig erforderlichen Hardware-Upgrades.
Linux ist hardware-effizient
Linux nutzt die Hardware wesentlich effizienter als Windows. Das bedeutet, |hr Linux-CAD-
System lauft voraussichtlich wesentlich langer stabil als eines, das auf Windows basiert.
Linux ist hardware-tolerant
Linux lauft auf denselben PCs wie Windows. Anders sieht es bei OS X aus, das sich nur auf
Computern des Herstellers Apple installieren |asst.
Linux ist frei von Schadsoftware

Linux ist als Hackerziel weniger interessant als etablierte Systeme. Es gibt kaum Malware-
Angriffe, da die Anzahl der Systeme zu klein ist, um sich firr Viren-Programmierer zu rentie-
ren.

Linux bietet Dual Boot

Linux bringt einen Boot-Manager mit. Sie kdnnen also erst Linux, dann Windows auf lhrem
PC installieren, ohne Drittsoftware bemiihen zu missen.
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Die Nachteile von Linux

Den PC hat Linux nie erobern kénnen, jedenfalls nicht so, wie es sich in allen anderen Berei-
chen verbreitet hat, zum Beispiel in Webservern, Mainframes, Smartphones und integrierten
Computern. Microsoft hat ihr Monopol gegeniiber Konkurrenten wie Apple und Linux jahre-
lang erfolgreich verteidigt.

Linux ist fir Windows-User durchaus verwirrend, denn es existiert in Hunderten von Distri-
butionen; Sie haben im Gegensatz zu Windows die Qual der Wahl unter vielen verschiede-
nen GUIs. Und die Installation von Linux war eh nie einfach.

Fehlende Software

Windows hat ein riesiges Heer von Software-Entwicklern fiir sich eingenommen. Ein GroRteil
der Programme ist fiir Linux nicht verfiigbar. Eine wohltuende Ausnahme bildet Libre Office,
welches auf Linux, OS X und Windows praktisch identisch aussieht; und wenn Sie Microsoft
Office anwenden, dann ist Libre Office eine passende Losung fir Linux. Andere Ausnahmen
sind Webbrowser wie Chrome, Firefox und Opera, Bildbearbeitungsprogramme wie Picasa,
Musik- und Videoplayer wie VideoLAN (VLC) und natrlich Skype.

Dafiir enthalt Linux aber auch eine Vielzahl potenter Hilfsprogramme, die von Linux-
Enthusiasten in Heimarbeit geschrieben wurden — schlieRlich zahlt Linux selbst ja ebenfalls
dazu! Ein Beispiel? Der eingebaute Screen grabber zur Videoaufnahme ist wesentlich besser
und vielseitiger als die Pendants von Windows oder OS X es jemals waren. Trotz alledem:
AutoCAD, PhotoShop, InDesign und Co. gibt es nur fir Windows und/oder OS X.

Man kann natirlich Windows-Emulatoren wie Wine verwenden. Ich finde diese Emulatoren
allerdings nicht sonderlich effizient: Die Software lauft auf ihnen langsamer —wenn tber-
haupt, denn die Emulation ist selten vollstandig kompatibel; und die Entwicklung ist chao-
tisch und liickenhaft. Ich empfehle die Verwendung nativer Programme und wiirde auch von
der Verwendung einer virtuellen Maschine abraten.

In Sachen CAD ist BricsCAD fir Linux also tatsachlich die einzige Wahl.

Die Distributionen

Es gibt wesentlich mehr Varianten von Linux als von Windows. Da gibt es die Urversion von
Linus Torvald, nach dem das Betriebssystem auch benannt ist. Dann gibt es Primarfassungen
wie Debian, Ubuntu, Gentoo, Fedora, Red Hat, Mandriva und Slackware. Und zu jeder dieser
Primarfassungen gibt es Dutzende von Dialekten.

Wie viele genau das sind, das konnen Sie auf Wikipedia nachschlagen:
http://en.wikipedia.org/wiki/List of Linux_distributions.

Die Wahl des richtigen Linux kann also schwer fallen — um nicht zu sagen: verwirren! Auf der
anderen Seite spielt es aber auch keine Rolle, welches Sie nehmen, da sie alle gleichartig
funktionieren. In der Tat werden sie Windows und OS X immer dhnlicher.

Da sie kostenlos sind, kdnnen Sie ruhig ein paar von ihnen herunterladen und ausprobieren.
Downloads stehen oft im LiveCD-Format zur Verfligung: Sie laden die Datei als *.I1SO herun-
ter, brennen sie auf eine CD und erhalten eine bootfahige Setup-Disk. Sie kénnen Linux also
vom CD-Laufwerk booten — aber natdirlich auch richtig installieren. Ich empfehle zunachst
eine virtuelle Maschine — etwa VMWare oder VirtualBox — zur versuchsweisen Installation.

Ich selbst benutze gern Linux Mint. Es basiert auf Ubuntu und kann daher Debian-
Installationsdateien (*.DEB) lesen, die in Ubuntu erzeugt wurden. Besser noch, Mint hat alle
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Extras, die den Anfang mit Linux versiiRen, wie zum Beispiel eine Sammlung von Standard-
programmen, Treibern und Medien-Codecs.

Sehen Sie sich ruhig einmal um auf www.linuxmint.com!

Problematische Installation

Die grof3te Hiirde fir neue — und selbst fortgeschrittene — Linux-Anwender ist zweifellos die
Software-Installation: Viele Male geht sie reibungslos Gber die Biihne, dann plétzlich macht
ein Setup Probleme und raubt einem den letzten Nerv!

Das Problem besteht darin, dass man alle Programme urspriinglich iber das Konsolenfenster
installierte. Dann aber wollten alle moglichen Hersteller die Installation erleichtern und
schrieben dialoggesteuerte Routinen dafiir. Aber wenn man einen Markt mit hunderten von
Linux-Varianten bedienen will, dann braucht man Dutzende von Installern. Irgendjemand hat
mal behauptet, mehr Auswahl flihre zu weniger Stress, aber dem stimme ich nicht zu.

Die groReren Linux- und Software-Hersteller [6sen dieses Problem auf zwei Wegen, namlich
e (iber Windows-artige Installer, die beinahe automatisch arbeiten, und

e (ber OS X-artige Routinen, die im Betriebssystem verankert werden.
Hier eine Liste der wichtigsten Distributionen und deren Installationssoftware:

Distribution Package Package Manager
Debian GNU/Linux .DEB dpkg

Fedora Linux .RPM RPM

OpenSUSE Linux .RPM RPM

Andere .TGZ tar

Sollte Ihre Distro auf Debian basieren, klicken Sie immer auf diejenige Schaltflache, die eine
Datei im Format *.DEB verspricht.

Konkurrierende GUIs

Wenn es hunderte von Linux-Varianten gibt, dann auch eine ganze Reihe grafischer Benut-
zerschnittstellen. Jawohl: Obwohl Linux eigentlich kommandozeilenbasiert ist, akzeptiert es
auch grafische Benutzeroberflachen! Friiher gab es immer Streit, welche Schnittstelle die
bessere ist: KDE oder Gnome (ich bevorzuge Gnome). Doch heute gibt es auch noch Unity,
das speziell fir Laptops und Mobilgerate konzipiert ist. Die Qual der Wahl wird gréRer.
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Vergleich der 3D-Funktionalitaten

6 Arbeiten in 3D

BricsCAD Platinum liegt preislich glnstiger als AutoCAD LT, und doch verfiigt es liber Model-
lierfunktionen, die Sie nicht einmal in der Vollversion von AutoCAD finden werden — bei Wei-
tem nicht! Wie das maoglich ist? Hier die Griinde:

Autodesk fahrt unter hohen Betriebskosten, doch miissen stets groRere Dividenden an
die Shareholder ausgeschiittet werden, wenn man fir sie interessant bleiben will.

Bricsys ist ein mittelstandisches und nicht einmal sonderlich grofles Unternehmen.

Mit einer gewaltigen Produktpalette und der Marktposition als Aktiengesellschaft muss
Autodesk einer wohldurchdachten Strategie folgen. Man darf also nicht etwa den eigenen
Produkten Konkurrenz machen (im Fall von AutoCAD waren dies Inventor und Revit).

Bricsys hat diese Probleme nicht, und der Hersteller hat sich auch nur um ein einziges
Kernprodukt zu sorgen, namlich BricsCAD.

BricsCAD gewinnt also schneller an Funktionen als AutoCAD, zusatzlich fahrt Autodesk die
Entwicklung von AutoCAD immer weiter zurlick. In diesem Kapitel vergleiche ich die 3D-
Funktionalitdt von BricsCAD mit derjenigen von AutoCAD:

Direktmodellierung, entspricht dem Befehl KlickZiehen in AutoCAD
Quad, Tipps, Manipulator und 3D-Maus

Skizzenbeziehungen und steuernde MalSe

Konstruktionsabsicht

Mechanical Browser, Materialien und Hardware-Bibliothek
Flachenmodellierung

Baugruppen

Kinematische Analyse

Schnitte durch Kérper

Modelldokumentation

Sticklisten

Vergleich der 3D-Funktionalitaten

Diese Tabelle fuhrt die 3D-Funktionen getrennt nach BricsCAD-Editionen und Betriebssyste-
men auf, wobei auch vergleichbare Funktionen in AutoCAD angegeben werden:

BricsCAD Windows BricsCAD Mac / Linux AutoCAD
Platinum Pro | Classic | Platinum | Pro | Classic LT
3D-Beschrankung J J
3D-Maus o . . . o
3D-Schnitte . . o . o
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BricsCAD Windows BricsCAD Mac / Linux AutoCAD

Platinum Pro | Classic | Platinum | Pro | Classic LT
3D-Vergleich . .
ACIS betrachten . . . . . . . o
ACIS-Modellierung . J . J J (1)
Automatische . . . .
Positionsnummern
Baugruppen o .
Baugruppenansicht o ) o .
BIM Add-on Add-on
Blechmodellierung Add-on Add-on
Deformation . . .
Direktmodellierung . . . .
Flachen ° ° ° ° ° ° °
Flachenmodellierung . . .
Import-Export MCAD Add-on Add- Add-on J

on

Kinematik o o
Konstruktionsabsicht o .
Konstruktionstabellen . . . .
Manipulator o . . o . o
Mechanical Browser . .
Modelldokumentation . . .
Netzmodellierung .
Normteilbibliothek . J
Rendering . . . . .
Stuicklisten o . .
Tipps . o o
Visuelle Stile . . (1) . . (1) .
Walkthrough . . . .

(1): Eingeschrankte Funktion

Direktmodellierung und KlickZiehen

BricsCAD o6ffnet 3D-Modelle aus AutoCAD und kann sie auch bearbeiten. BricsCAD verwen-
det dabei den ACIS-Modeler von Spatial Technologies, auf dem auch die 3D-Engine von Au-

toCAD basiert.
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Direktmodellierung Bedeutung AutoCAD
bkAusform Blechteil ausformen Ausformen
dmAbrunden Kanten abrunden Rundung
dmDrehen Ebene Objekte rotieren

dmDriickenZiehen Driicken und Ziehen von Flachen und geschlos- | KlickZiehen

dmExtrusion

senen Konturen

Flachenobjekte und Unterobjekte extrudieren

Extrudieren

dmFase Kanten brechen Fase
dmHeften Flachen und Regionen in einen ,dichten’ Volu-
menkorper umwandeln
dmKopiereFlachen Flachen kopieren
dmL6schen Flachen und Korper l6schen Loschen
dmRotation Flachen und Unterobjekte rotieren
dmStarrerSatz3D Objekte in einen rigiden Kérper umwandeln
dmVerdrehen Objekte um Achse drehen
dmVereinfachen Kanten, Ecken, Punkte ausfiltern
dmVerformKurve Kurven bearbeiten
dmVerformPunkt Punkte verschieben
dmVerformschieben Kanten verschieben
dmVerstarken Volumenkorper-Flachen aufdicken
Kopieren Flachen und Korper kopieren Kopieren
Boole’sche Operationen | Beschreibung AutoCAD
Abziehen Volumenkdrper voneinander subtrahieren Differenz
Vereinigung Volumenkorper miteinander verbinden Vereinig
Schnittmenge Volumenkdrper liberlagern, sodass nur das ge- Uberlag
meinsame Volumen Ubrig bleibt
Modellierfunktion Beschreibung AutoCAD
3DVergleich Modelle miteinander vergleichen
BKS Benutzerkoordinatensystem definieren DUcs
dmAbstand3D Abstand zwischen Punkten messen
dmGruppe Gruppen bilden und auflésen Gruppieren
dmPrifung Modelle reparieren
dmReparieren Fehler in Kérpern prifen und berichten
dmUpdate 3D-Abhéangigkeiten aktualisieren
dmVerstarken Flachen zu Kérpern extrudieren
dmWahl Untereinheiten von Kérpern wahlen Wahl
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Modellierfunktion Beschreibung AutoCAD
dmWahleKanten Kanten von Flachen und Kérpern wahlen

Hilfe Via Befehlszeile Hilfe suchen Help
Kinematik Beschreibung AutoCAD
dmDrehen Objekte und Unterobjekte drehen

dmSchieben Objekte und Unterobjekte verschieben

Arbeiten mit der Direktmodellierung

Mit der konstruktiven Volumenkoérper-Geometrie (CSG) sind AutoCAD-Anwender bestens
vertraut. Sie war Standardausstattung bereits mit Version 13. Hier werden Topologie und
Eigenschaften von Modellen jedoch nicht so dokumentiert, wie es im MCAD der Fall ist: Dort
wird die sogenannte Erstellungshistorie mitgefiihrt, eine Art Liste, die Art und Reihenfolge
der Arbeitsschritte in bearbeitbarer Form festhalt. Letzteres wird durch Variable — auf Grie-
chisch Parameter — erreicht. MCAD wird demnach als parametrisch-historienbasierte Kon-
struktion bezeichnet. Der Nachteil der Methode ist aber, dass sie Zeit und Ressourcen bean-
sprucht, und jeder, der sich damit befasst, benétigt viel Zeit zum Lernen und einen ausge-
pragten Sinn fiir Logik.

Die Direktmodellierung in BricsCAD, die als gelungene Synthese aus CSG und MCAD gelten
kann, fihrt keine Historie der Arbeitsschritte mit, doch sind Geometrie und Parameter in
bearbeitbarer Form immer im Modell enthalten: Ein Kreis ist immer ein Kreis, und er besitzt
ein Zentrum und einen Durchmesser. Eine kreisformige Kante kann also zu einer zylindri-
schen Bohrung gehdéren, und die Software erkennt dies automatisch. Das funktioniert eben-
sogut auch mit den ,dummen Solids’, wie sie aus anderen 3D-Programmen exportiert wer-
den.

Um die Direktmodellierung einmal in Aktion zu erleben, konstruieren Sie nun einen Deckel
fur einen Vorratsbehalter. Er besitzt einen Durchmesser von 75 mm eine Hohe von 16 mm,
und er besitzt einen umlaufenden Falz von 65 x 8 mm:

e Starten Sie einer neuen Zeichnung mit metrischen Koordinaten. Wahlen das Profil 3D
Modellierung.
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Willkommen lﬁ

Jetzt starten @ Jetzt starten Hife

/> BRICSCAD

Meue Zeichnung Cffne andere Zeichnung Starten mit Vaorlage

JETZT STARTEN
Eire aktuelle Datei offren

MSTELLLLIMNGER 1. Deckel.dwg

2. Pistan Engine dwg

3 Wogel 7 dwig
TUTORIALS 4 Wogel 1.dwg
Aktuelles Profil festlegen Anderes Profil wahlen, ..
5% D] [E
MWechanical 3D 2D

[ Disses Fenster nicht wisder anzeigen

Vorwahl des Arbeitsmodus

e Blenden Sie den Werkzeugkasten Direkt Modellierung ein.

Direkt MadelLierung Iﬂ|

gt EHRBSCDD X A0S BB

Der Werkzeugkasten Direkt Modellierung

e Gehen Sie in die Draufsicht und zeichnen Sie einen Kreis von 75 mm:
Kreis

2Punkte/3Punkte/TanTanRad/Bogen/Mehrfach/<Kreismittelpunkt>:
(Wahle einen Punkt auf der Zeichnung)

Durchmesser/<Radius>: d

Durchmesser des Kreises: 75
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e Extrudieren Sie den Kreis zu einem Zylinder mit der Hohe 16 mm:

DMEXTRUSION

Wahle Objekte/Unterobjekte zum Extrudieren: (Wahlen Sie den Kreis)

Objekte im Satz: 1

Wahle Objekte/Unterobjekte zum Extrudieren: (Driicken Sie Enter)

Geben Sie die Hohe der Extrusion an oder [Auto(abziehen oder
vereinigen)/Erstellen/abZiehen/Vereinigen/ver3Jiingungs

winkel/Limit]<Auto>:16
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k

Extrusion zum Zylinder

Nun folgt der Falz. Auch diesen erstellen Sie in zwei Schritten. Als erstes zeichnen Sie einen
Kreis auf die Stirnflache des Deckels, den Sie dann extrudieren:

Um einen Kreis im Zentrum der Stirnflache platzieren, schalten Sie den Objektfang Zent-
rum ein:

¢ ZENTRUM

Starten Sie dann den Befehl Kreis.

Kreis

Zeigen Sie nun auf die obere Kante des Deckels. Sobald deren Zentrum hervorgehoben
wird, klicken Sie.

161



6 Arbeiten in 3D

BricsCAD findet das Zentrum der oberen Stirnflache

e Bestimmen Sie den Kreis zu 65 mm Durchmesser.
e Extrudieren Sie diesen Kreis auf eine Hohe von 8 mm:

: DMEXTRUSION

Wahle Objekte/Unterobjekte zum Extrudieren: (Klicken Sie auf den
neuen Kreis)

Objekte im Satz: 1
Wahle Objekte/Unterobjekte zum Extrudieren: (Driicken Sie Enter)

e Ziehen Sie den Kreis zu einem Zylinder nach oben. Geben Sie 8 fiir die HOhe ein und dru-
cken Sie Enter.
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DMEXTRUSION

/N

(O3 ! | = f ofp x

Der Falz wird modelliert

e Runden Sie die obere Kante ab:

: DMABRUNDEN

Kanten zum Abrunden wahlen: (Die ausgewdhlte Kante wird blau
hervorgehoben)

Objekte im Satz: 1

Kanten zum Abrunden wahlen: (Driicken Sie Enter)
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Polar: 4,65 < 180

Auswahl der Kante zum Abrunden

e Geben Sie einen Rundungsradius von 4 mm an.

Der fertige Deckel

e Um den Deckel von allen Seiten zu betrachten, ziehen Sie mit Shift+Linksklick, wie Sie es
auch von AutoCAD her kennen.
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Navigation mit Hard- und Software

BricsCAD bietet viele Mdéglichkeiten, Modelle im Raum zu betrachten.

Arbeitsbereiche

Um zwischen 2D- und 3D-Umgebung zu wechseln, verwendet BricsCAD das Konzept der Ar-
beitsbereiche, genau wie AutoCAD. Die folgende Tabelle vergleicht gleichwertige Arbeitsbe-
reichsnamen zwischen BricsCAD und AutoCAD:

BricsCAD AutoCAD

2D Konstruieren Zeichnen und Beschriften

3D Modellierung 3D-Modellierung
3D-Grundlagen

Mechanical

BIM

Blechkonstruktion

Ansichtsrotation und dynamisches BKS

Modellieren lauft oft genau so ab wie Zeichnen: Wir arbeiten auch hier in der Ebene, welche
Definitions- und zugleich Querschnittsebene des Modells ist. Da quaderférmige Modelle
sechs und mehr Flachen besitzen, ist die Orientierung wichtig. Hierfiir bietet BricsCAD das
dynamische BKS, das sich wie in AutoCAD nach der gewahlten Flache ausrichtet. Diese Funk-
tion aktivieren Sie mit der Schaltflache DBKS in der Statusleiste.

Zusatzlich gibt es noch die Ansichtsbefehle, mit denen Sie eine virtuelle Kamera um das Mo-
dell bewegen:

BricsCAD AutoCAD Beschreibung

Navigieren 3DOrbit Interaktive Rotation

EzRot 3DOrbit Dreht die Ansicht in Echtzeit

EzRotZtr 3DOrbit Rotiert um definierten Rotationspunkt
EzRotF 3DOrbit Rotiert frei

EzRotX Rotiert um X-Achse des Bildschirms
EzRotY Rotiert um Y-Achse des Bildschirms
EzRotZ Rotiert um Z-Achse des Bildschirms

BlickVon gegen ViewCube

Beide Systeme bieten Navigationshilfen fiir die 3D-Modellierung: AutoCAD hat den ViewCu-
be, BricsCAD hingegen BlickVon.

e Flihren Sie den Mauszeiger Uber eines der acht kleinen Dreiecke bei BlickVon, so wird die
Vorschau einer der Haupt- oder Isometrieansichten mit Hilfe eines stilisierten Stuhls an-
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geboten. Klicken Sie auf das Dreieck, so folgt die Ansicht dem Beispiel. Flir Untersichten
driicken Sie Strg.

v
AT
.
l|1
o f w
.

(AR
Oben Yorne Links

Links oben ViewCube (AutoCAD), rechts BlickVon (BricsCAD)

e Sie konnen die Blickrichtung stattdessen auch iber das Kontextmeni des Wiirfels einstel-
len.

e Uber die Einstellungen und die Rubrik BlickVon Steuerung kdnnen Sie den Standort des
Wiirfels bestimmen, ebenso die Deckkraft, die Bezugsorientierung — normalerweise das
Welt-Koordinatensystem —, automatisches Zoomen bei Ansichtswechseln und mehr.

Visuelle Stile und Rendering

Modellieren bedeutet ja, dass Objekte realistisch wiedergegeben werden kénnen. BricsCAD
bietet hierzu die Visuellen Stile an.
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Drei visuelle Stile: Drahtgitter, Graustufen und Realistisch

Die Stile kdnnen durch den Benutzer Giber den Befehl VisuelleStile und den Zeichnungs-
Explorer angepasst werden. AutoCAD hat ein dhnliches System, bietet jedoch weniger Ein-

stellmoéglichkeiten.

Teichnungs Explorer

Bearbeiten Ansicht Einstellungen
Zeichnungen

BL Z:1Templiry09 BricsCAD For AutaC
£ Layer

fé Layer Status

= Linientypen

77 Wultiinien Stile

----- "ﬁ Mehtfachfibrungs Stile
----- AJ Tekstile

----- < Bemaliungs Stile

~{ 4 Tabellen Stile

----- # Koordinatensystem
- Ansichten

----- g Visuelle Stile

----- % Lichtsr

E Materialien

-~ Render Yoreinstelungen
() Bléicke

o] Externe Referenzen

- &, Bilder

% PDF Unkerlagen

----- == Abhangigkeiten
Seiten Einrichtungen
-~ Schnitt Ebenen

----- Ansichts Dekail Stile
----- Ansichts Schnitt Stile

4| 1 | r

X | [Wisuelle Stile [Deckel.dwg]

Cffene Zeichnungen - [i X !& | >‘5 \5| & DD fl'l| @ 3 |E

Hilfe

Aktuel Mame -
|20 Drahtmodel

Konzeptionel

;
k
I -
I
F
c

Modellierung
Realistisch

Schattiert
Schattiert mit Kanten 5

Graustufen (

Skizzenhaft Had
m | "

-
_|I.QCO--.IU'|U|ALA!NH

“oransicht x

o o

X | Wisuelle Stile bearbeiten: 20 Drahtmodell 4

B 2D Drahtmodell-Optionen
Konturlinien 3z
Zeichne wahre Sihoustten Mein

El 2D Ausblenden - verdeckte Linien

Farbe [] Yonobjekt
Linientyp Aus
E 2D Ausblenden - Schnittpunktkanten
Anzeigen Mein
Farbe [] Yonobjekt
E 2D Ausblenden - sonstige
Halo Liicke % a
E Anzeige-Auflisung
Bogen/kreis Glattung 100
Spline Segmente 16
Volumenkdrper Glatkheit 1

Eereit

Einstellung der Visuellen Stile in BricsCAD
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x
Keine Auswahl d’ s Qﬂ 1]
Plotstil = *
Plotstil WonFarbe
Platstiltabells Keine
Plattabelle zugeordnet zu Modell
Plattabelentyp Micht werfiigbar
Ansicht =
Mittelpunkt X 21,3202
tittelpunkt v 13.5378
tittelpunkt Z 0.0000
Hihe 29,2629
Breite 43,6979
Verschiedenes =
Beschriftungs-Mafstab 11
BKS-Symbaol Ein Ja =
BKS-Symbal i Ursprung Ja E
BKE je Ansichtsfenstar Ja é
BKS-Mame E
wisueller Stil 20-Drahtkérper m
-
Konzeptuell
Werdeckt
Realistisch =
Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen
Skizzenhaft -

Einstellung des Visuellen Stils in AutoCAD

Zugriff auf die Befehle
Um auf diese Funktionen zuzugreifen,
e geben Sie VisuelleStile an der Kommandozeile ein,
e wahlen im MenU Ansicht, Visuelle Stile oder

e wahlen im Meni Werkzeuge, Zeichnungs-Explorer, Visuelle Stile.

Die Tipps-Leiste

Die Tipps-Leiste stellt interaktiv Befehlsoptionen zur Verfligung — wie im folgenden Bild, nach
Aufruf der Funktion Polykérper.

Die Tipps-Leiste beim Polykorper-Befehl

Die Leiste bietet nun mehrere Schaltflachen und Hinweise an: Mit Strg — oder hier Ctr/ —
konnen Sie unter den Positionen Links, Rechts und Mitte wahlen. Zeigen Sie auf den Tipp, so
erhalten Sie eine Beschreibung seiner Funktion.
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Beziehungen und steuernde Malde in 3D

Navigations-Hardware

Die edelste Form der 3D-Navigation stellt zweifellos die Verwendung eines Navigationsgerats
dar. Die bekanntesten Vertreter dieser Gattung kommen von 3DConnexion, einer Logitech-
Tochter. Sie sind mittlerweile zu praktisch allen 3D- und CAD-Programmen kompatibel.

Installieren Sie ein solches Gerét, so wird es die Aktivitdten auf dem Bildschirm verfolgen.
Wenn ein Programm aktiviert wird, flir das Einstellungen existieren — wie z. B. BricsCAD —, so
erwachen die Tasten und Kndpfe automatisch zum Leben. Die Konfiguration beispielsweise
des SpacePilot kann dabei nur als lGppig bezeichnet werden.

Tasten
Windows-Explorer

SpaceRiot Pro

1 £52 virtual MumPad MENU 7 Boenschaften., ESC Esc
2 | File Explorer FIT @ Fit CTAL STRG
3 5 Internet + Sersibilitst Erhihen ALT Alt
4 | Kiopieren - Sensihilitat verringern SHIFT Shift
5 3. Ausschreicen DOM Dominant An/fes (FD) Draufsicht
g [T Brfigen €1 < Rotation Anjés Bl [ Lnke Setenarsicht
7 W dign indow Left o Pan Zoom Anftis | [B] [ Rethts Seiterarsicht
B [ Align Window Right () vorderansicht
= [ Cyde Apps M () Arsicht von Unten
10 *) Ridagdngig [Flae (@ Arsicht von Hinten
1501 () Is01
02 (2] 1502

| o Ralen +

O o Rdlen-

Standardeinstelungen verwenden Schlieen

(j 3pconnexion

Einstellungen flr BricsCAD im SpacePilot-Fenster

Beziehungen und steuernde Mafe in 3D

Die Arbeit mit 3D-Abhdngigkeiten in BricsCAD geschieht dhnlich wie mit den 2D-
Abhdngigkeiten in AutoCAD, nur dass Sie hierbei im Raum arbeiten. Die 3D-Abhédngigkeiten
stehen Ihnen in BricsCAD Pro und Platinum zur Verfligung:

e Pro kann die Abhangigkeiten auflosen,

e aber nur Platinum kann sie auch anwenden.
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6 Arbeiten in 3D

Steuernde MaRe in 3D

Beschreibung

DmAbstand3D
DmRadius3D
DmWinkel3D

Geometische Abhdngigkeiten in 3D

3D-Abstandsmafl}
3D-Radiusmaf}
3D-Winkelmaf

Beschreibung

DmAbhdng3D

DmFix3D
DmKoinzident3D
DmKonzentrisch3D
DmParallel3D
DmSenkrecht3D
DmTangente3D

allgemeiner Befehl zur Erstellung jeder Art
von 3D-Beziehungen

Fixierte Beziehung
Deckungsgleiche Beziehung
Konzentrische Beziehung
Parallelbeziehung
Lotrechte Beziehung

Tangentiale Beziehung

30 Abhingigkeiten

=
=ia C(12
?L._

=)
& OLHA Fa(Bhad

Der Werkzeugkasten 3D Abhéngigkeiten

Die Konstruktionsabsicht

Konstruktionsabsicht bedeutet hier: BricsCAD Platinum versucht zu erraten, was Sie kon-
struieren wollen. Ist die Funktion eingeschaltet, so erkennt BricsCAD Modellelemente, die
gemeinsam bearbeitet werden kénnen. Ein Objekt weist z. B. mehrere gleichartige Bohrun-
gen auf. Die Funktion erkennt diese Verwandtschaft und vermutet einen Zusammenhang:
Andern Sie den Durchmesser einer Bohrung, schldgt BricsCAD die Anpassung auch aller an-

deren vor.

Leider lasst sich die Konstruktionsabsicht nicht auf bestimmte Abschnitte eines Modells be-
schranken, denn sie wird von BricsCAD als universell interpretiert. Immerhin kénnen Sie
bestimmen, welche Arten von Ahnlichkeit genau beriicksichtigt werden sollen.

Konstruktionsabsicht

L3k & Q& Qe ak| X

=

Der Werkzeugkasten Konstruktionsabsicht

Folgende Arten von Ahnlichkeit kénnen Sie dabei wihlen:

e Tangential

e Deckungsgleich
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Die Konstruktionsabsicht

Parallel
Lotrecht
Koaxial
Gleich

Radius

Eine weitere Einschrankung in allen CAD-Systemen mit automatischer Feature-Erkennung ist,
dass der 3D-Solver nur mit Kérpern umgehen kann, die er ,kennt’. Fiir BricsCAD sind diese
Volumenkdrper in der folgenden Tabelle dargestellt — allerdings gilt in der CSG: Komplexe
Modelle entstehen aus einfachen. Und mit jeder neuen Version fligt Bricsys ohnehin neue
Fahigkeiten hinzu. BIM- und Blechmodellierung beispielsweise haben bereits ihre eigenen
Fahigkeiten zum Thema Konstruktionsabsicht.

Die Konstruktionsabsichts-Einstellungen werden durch die Variable dmRecognize einge-

stellt:
dmRecognize Funktion betroffene Elemente
0 Alles aus
Tangentiale Oberflachen von Flachen, Zy- Ebenen, Zylinder, Kegel
lindern und Kegel
2 Zusammenfallende Flachen Ebenen
Parallele Ebenen Ebenen
8 Senkrechte Ebenen Ebenen
16 Zylinder senkrecht zur Ebene Ebenen, Zylinder
32 Koaxiale Oberflachen Zylinder, Kegel
64 Zylinder und Kugeln mit gleichem Radius Zylinder, Kugeln
128 Scheitelpunkte zwischen vier oder mehr Flachen
Flachen
256 Kanten zwischen benachbarten Flachen Kanten, Flachen
Negativer Wert | Alles aus, dennoch wird der Wert der vor-
herigen Einstellung beibehalten

Um zu zeigen, wie die Konstruktionsabsicht in BricsCAD arbeitet, extrudieren Sie zunachst
eine geschlossene Polylinie zu einem Volumenkorper:

Starten Sie BricsCAD im Modus 3D Modellierung.

e Zeichnen Sie mit PLinie die U-formige Figur. Es kommt nicht so genau darauf an.
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6 Arbeiten in 3D

Eine geschlossene Polylinie

Wandeln Sie diese Figur mit dem Befehl Extrusion des Quads in einen Volumenkorper um:
e Zeigen Sie auf die Polylinie. Die Linie wird blau dargestellt, um die Reaktion zu bestatigen.

e Wahlen Sie aus dem Quad, Abteilung Modell, die Extrusion.

Feichnen  Andern Auswahle Abhangigl Blechkons

Das Quad Uber der Polylinie

e Klicken Sie auf den dmExtrusion und ziehen Sie den Volumenkdrper auf. Hohe ist egal.
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Die Konstruktionsabsicht

DMEXTRUSION
Auto

Erstellen

Ahziehen
Vereinigen

Beide Seitan
Verjingungswinks!
Richtung Festlsgen
Limit einstellen
Abbrechen

0 Ed

B |=|f & >

Die Polylinie wird extrudiert

e Offnen Sie den Werkzeugkasten Konstruktionsabsicht. Schalten Sie zunichst alle Optionen
aus, indem Sie die X-Schaltflache ganz rechts betatigen.

e Zeigen Sie dann auf eine der Stirnflachen des U und wahlen Sie aus dem Quad den Befehl
Driicken/Ziehen.

umenkirper Flache

) & s+ & @

Bl Driicken/Zichen
8 Driickt oder zieht die Flichen eines 3D-Volumenkérper

~J

Driicken/Ziehen Uiber das Quad

e Verschieben Sie die Flache dann etwa so, wie im Bild dargestellt.
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6 Arbeiten in 3D

Verschieben einer Stirnflache

Sie sehen, dass nur diese eine Flache verschoben wird.
e Machen Sie die Aktion mit Strg+Z riickgangig.

e Schalten Sie nun die Konstruktionsabsicht Zusammenfallende Fldchen ein. Sie bemerken,
dass diese Schaltflachen dieses Werkzeugkastens gedriickt bleiben.

e Wiederholen Sie dann die gleiche Operation wie eben.

Konstruktionsabsicht

CE0 (3 &

&
Q& 0| X

0

Zusammenfallende Flachen: Die parallele Flache wird gefunden
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Der Mechanical Browser

BricsCAD erkennt nun, dass die zweite Stirnflache koplanar zur aktiven Flache liegt, und zieht
sie deshalb mit.

Der Mechanical Browser

In BricsCAD Platinum finden Sie unter dem Befehl MechanicalBrowserOffnen eine Palette

namens Mechanical Browser, die zur Verwaltung von Baugruppen dient. Sie

e fiihrt alle Bauteile — oder Bauteil-Dateien — einer Baugruppe in der Reihenfolge ihrer Ein-
fligung auf,

o listet die geometrischen und kinematischen Beziehungen dieser Bauteile untereinander
und

e verwaltet die Gleichungen fiir steuernde Bemalungen.
Der Mechanical Browser hilft Ihnnen auBerdem auch noch bei der Blechkonstruktion.

BricsCAD Platinum (Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKAUF) - [Piston Engine.dwe]

Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Einstellungen Werkzeuge Zeichnen Model Bemabung Andern  Parametrisch  Eenster Hilfe mmm
: X a s |EotEem0f el L L8 R¢0)
: : = ars @
OeH S = « 0E s AT X o aE 6~ @) ) )¢ -
---- 3“0 Piston Engine™ X [+ |
= oA +
= + - >
?ﬁ uz /: ¥
=-(3 Piston Engine {\o D%
EHE Abhangigkeiten “
@ Fix_1 m r
- Fix_2 4
©) concentric_3 Q ﬁ
%, Coincident_4 4
=) Concentric_5 @ /_'_
G Zylindrische Flache 4
T & B
&) Concentric_6 4 —
© concentric_7 g @
@ concentric_g 4
(-5 Coincident_ ‘j\ﬂ q:}
-3 Fin_Cylinder _—
ﬁ piston = A|B
53 crankshaft =
53 cylinder @. Cﬂﬁg
.ﬁ connecting rod - P
) ~\
Spin Lul oo
=1 oo
EJ
= 0o
[yl —
[=] Abhangigkeits Argument @ o
Objekt piston
[Ty | Zyindrische Fliche A [ﬁ
1 4 | |El|Model [ Layoutt [ Layout2 [+ (_
%
-15-10 12", 18-0 15/16", 0" Standard Standard 3D Modellerung FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG OTRACK L5T MODELL DEKS DYW QUAD RT TIPPS LISPERREN Keine |

Der Mechanical Browser flhrt Bauteile und Beziehungen zusammen

Mit einem Rechtsklick auf einen der Eintrage 6ffnen Sie das Kontextmendi, das die wichtigs-
ten Befehle zum betreffenden Eintrag enthalt.
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6 Arbeiten in 3D

J;---D*D Coincident_?
a3 Fix_Cylinder

----- %

----- L3 crank % Gffnen

----- 23 clind [ Gffne eine Kopie

""" 52 conng €3 aktualisieren

""" _r;;j pin JT Ersetzen...
Ji° Ersetzen aller Einfiigungen. ..
(% Umschalten zu lokal
=L Aufldsen

@ erbergen
Wisuelle Stile k

Zoamen zu

2
Y, auswshlen
> Lidschen

Alle zuklappen

&lle erwaitern

Das KontextmenU eines Bauteils im Mechanical Browser

Die Normteilbibliothek

Die Hardware-Bibliothek, die Sie mit dem Befehl NormteilePanelOffnen aufrufen, ist eine
Sammlung von rund 10 000 Norm- und Zukaufteilen aus vielen, meist internationalen Nor-
men. Die Modelle sind parametrisch ausgefiihrt, Sie konnen per Auswahlmeni beispielswei-
se Norm, Bauform und Gewindedurchmesser einer Schraube bestimmen, bevor Sie sie in die
Baugruppe einfligen. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

e Wahlen Sie zunachst eine Norm, hier wahrscheinlich DIN. Das ist wichtig, weil die Such-
funktion nur nach Bauteilen innerhalb einer Norm sucht, nicht in der gesamten Daten-
bank.
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Die Normteilbibliothek

|Q o33
[om

EHE Narmteile
- ACORN/ DOME/ CAP NUT
E- BAR
- CLIP/RETAINER RING
--13 CROSS RECESS
é--ﬁr HEX HEAD
| F DN gas
- HEX NUT

Waransicht

Eigenschaften
Grafie: [MBX1.25

Lange:

Einfligen einer Maschinenschraube

e Geben Sie in das Suchfeld beispielsweise den Text 933 ein, so wird die DIN 933 gefunden.

e Waihlen Sie den gewiinschten Gewindedurchmesser, etwa M8 x 1,25 mm, und die hierzu
erhaltliche Schaftlange, z. B. 25 mm.

e Um die Schraube in der Baugruppe zu platzieren, ziehen Sie ihren Namen — also den
Schriftzug DIN 933 —in die Zeichnung.
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6 Arbeiten in 3D

BMMORMTEILE
Bearbeite eingsfugtes Objekt
Q o33 Komponente drehen
Basispunkt definisren

[om Name

- Einflige Typ
== Mormteile Umklappen

[ ACORN/ DOWE/ CAP NUT Mefrere
& BaR Abbrechen
[ CLIP/RETAINER RING
[ CROSS RECESS
& HEX HEAD

! LF pin9aa
[ HEX NUT

Mormteile

“Woransicht

Eigenischaften

Grife: |MEX1.25

Linge: 16

Einflgen der Schraube

e Sobald Sie die Schraube loslassen, erscheint ein Meni und parallel dazu die Abfrage an
der Kommandozeile — Sie kdnnen Normteile also auch vollstandig ,eintippen’:

: _-BMHARDWARE

Kategorie eingeben (?, um verfiigbare Kategorien aufzulisten)
<Alle>:HEX HEAD

Typ eingeben (?, um verfiigbhare Typen aufzulisten) <ISO 4014>:DIN
933

GroRe eingeben (?, um verfiigbare GrofRen aufzulisten) <M3 X ©.5>:M8
X 1.25

Lange eingeben (?, um verfligbare Langen aufzulisten)
<16.00000>:16.00000

Einfligepunkt wahlen oder [BEarbeite eingefligtes objekt/komponente
Drehen/Basispunkt definieren/Name/einfilige Typ/Umklappen/Mehrere]
<0, 0, 0>:

Baugruppenmodellierung

Mit BricsCAD Platinum bearbeiten Sie Baugruppen. Eine Baugruppe ist eine 3D-
Zeichnungsdatei, die andere 3D-Zeichnungen referenziert. Die Referenzen wiederum ent-
sprechen den einzelnen Bauteilen oder Komponenten der Gruppe. Die Komponenten sind
fest oder beweglich zueinander angeordnet: Wie bei einer realen Maschine sind manche
drehbar gelagert, andere lassen sich verschieben, wieder andere sind fixiert. Als Komponen-
ten kommen folgende Teile in Frage:
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Baugruppenmodellierung

e Alle Zeichnungsdateien, die sich tGiber den Befehl bmEinfiige als Komponente importieren

lassen,

e alle Teile aus der Normteilbibliothek und schlieRlich

e Modelle, die zuvor mit dem Befehl bmForm zu Komponenten konvertiert wurden.

e Baugruppen kénnen sogar andere Baugruppen enthalten, sogenannte Unterbaugruppen.

Die Komponenten lassen sich ein- und ausblenden und dariiber hinaus auch mit individuel-
len Visuellen Stilen darstellen. Die Baugruppenbefehle tragen als Prafix das Kiirzel bm:

Baugruppenbefehl Beschreibung

bmAbhangigkeiten Auflistung aller Dateien, die Komponentendefinitionen innerhalb
der Baugruppe enthalten

bmeEinflige fligt mechanische Komponenten in die Baugruppe ein

bmExplode Stellt eine Baugruppe als Explosionsansicht dar

bmExtern wandelt Baugruppenkomponenten in unabhangige Teildateien um

bmForm bildet eine neue mechanische Komponente und fiigt sie in die
Zeichnung ein

bmLokal wandelt externe Komponenten in lokale um

bmLoésen |6st mechanische Komponenten, die in eine Zeichnung eingefiigt
wurden

bmMassEig berechnet Masseneigenschaften von Komponenten

bmMech konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine Baugruppendatei

bmNeu erzeugt eine mechanische Komponente als neue Zeichnung

bmNormteile
bmOpen
bmUnmech
bmUpdate
bmVerdeckt
bmVStil
bmWherst

bmXConvert

Andere Befehle

fligt Normteile als mechanische Komponenten ein

offnet eine Komponenten der Baugruppe zur Bearbeitung
konvertiert mechanische Komponenten in normale Zeichnungen
aktualisiert die Hierarchie der mechanischen Komponenten
verbirgt mechanische Komponenten

bestimmt den Visuellen Stil einer Komponente

stellt mechanische Baugruppen wieder her

wandelt X-Systembauteile in mechanische Komponenten um

Beschreibung

bmBalloon
bmBrowser
bmStuckListe

fligt eine Positionsnummer in die Zeichnung ein
offnet und schlieBt den Mechanical Browser Leiste

fligt eine Stlickliste in die Zeichnung ein

Die Baugruppenbefehle finden Sie im Kontextmeni der Symbolleisten unter Baugruppe.
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6 Arbeiten in 3D

Baugruppe

=]
Q@R EGRGHE R Q.| O O Gl E@

Der Werkzeugkasten Baugruppe

Exkurs: Eine Baugruppe erstellen
Erstellen Sie nun eine rudimentadre Baugruppe:
e Starten Sie BricsCAD im Modus Mechanical.
e Offnen Sie den Mechanical Browser, falls nétig.

e Wandeln Sie die Zeichnung zunachst in eine Baugruppe um, indem Sie unten im Mechani-
cal Browser ins Feld Name klicken und dort Kolben_Pleuel eingeben.

E
Kolben_Fleuel

r_k:c mponenten Mz

Beschreibung
Vergabe des Komponentennamens

e Hierdurch andert BricsCAD auch den Namen der Zeichnung in der Titelleiste. Speichern
Sie sie unter Kolben_Pleuel.

e Schalten Sie das Ribbon auf das Tab Baugruppe um.
e Klicken Sie auf die Schaltflache Komponente einfiigen.

e Navigieren Sie zu
C:\PROGRAMME\BRICSYS\BRICSCAD V18 DE_ DE\SAMPLES\MECHANICAL\PISTON.

P, Einzufiigende Komponenten wihlen @
Suchen in: | piston - & ¥ e R
- . Beschreibung
Karme Anderungsdatum y 3
" Grobe 309402 bytes
E|eonnecting rod. dwg 19,04, 2018 1810 [
Desktop Erstellt: 28.06.201817:27
E|crankshaft, dwg 19,04, 2018 18:07 [ -
i Geandertt:  19.04.201818:08
B cylinder. dwg 19.04.2018 18:09 [ ]
. ) Zugediiffer:  25.06. 20181727
.‘_! B pin.dwg 19.04.2018 18:09 [
Computer .E,Pistnn Engine.dwg 19.04,2018 1809 [ Schieibgeschiitzt Gifnen
[ pistan.dwg 19.04,2018 13:08 [ [@]Voransicht benutzen
i *oransicht
=
Favariten
L =
.\;& 4 T b
Recent
Dateiname: pizton.dwg -
Dateityp: Standard-Zeichnungs Datei [*.dwg) '] ’ Abbrechen ]

Einfligen einer Komponente

e Wibhlen Sie die Zeichnung PisTon.DwG und klicken Sie auf Offnen.

e Positionieren Sie den Kolben an einer beliebigen Stelle in der Zeichnung. Alternativ dazu
kdnnen Sie in die drei Editierfelder am Cursor auch jeweils eine Null eingeben und besta-
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Baugruppenmodellierung

tigen. Damit wird der Kolben am Nullpunkt platziert, was fir das erste Teil einer Baugrup-
pe immer ein guter Ort ist.

BricsCAD Platinum (Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKAUF) - [Kolben_Pleusl. dwg]

e s

x Start Skizze: wolumenkrper Oberflache Baugruppe EBeschriften Ansicht Einstellungen werkzeuge
@ C‘] E._, @ % @ HiErsetzen  [[E6ffne eine Kopie @ verbergen ((D fa; ru%
il e 3 aliine T G ofaien © Anzeigen 5w
Initialisiers Offren Kemponente Normtel  Form o a0 Stickiste  Massen | Werkeeuge
Komponente Mechanical Struktur einfiigen Komponents GimErtern  @4verknipfung aufheben () Visuele Stile - b Eigenschaften -
Erstellen findem Abfrage
o ¥ Kolben_Pleuel” X [+ |
Mechani.. X | Normtele ) Bericht | ¥
o e B
&z
= Kelben_Pleuel
43 pistan:1

[=] komponente eingefiigt

Name piston:1

Komponenten Name | piston

Beschreibung

Sichthar Ja

Schneidbar %

wisueller Stil Won iibergeordnster Komponents

Datei pistonipiston, divg 14] 4| »| M|El|Model [Layouti [Layoutz [+ ]
Material <Mererbt> x

* Zuriick: (RTH: wheel zoom) -

Bereit. -119.6,-47.69, 0 Standard 150-25 Mechanical FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG OTRACK LST MODELL DBKS DYN QUAD RT TIPPS LISPERREN Keine w

Der Kolben in der Baugruppe

e Wiederholen Sie diesen Vorgang, um die PIN.DWG als Komponente einzufligen. Platzieren
Sie den Bolzen neben dem Kolben.

Einfugen des Kolbenbolzens

BMEINFOGE

Bearbeite eingefligtes Cbjekk
Kaomponente drehen
Basispunkt definieren

Mame

Einfiige Typ

Umklappen

Mehrere

Abbrechen

Nun kdnnen Sie die Teile miteinander verknipfen. Das erreichen Sie mit den 3D-

Abhdngigkeiten:
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6 Arbeiten in 3D

e Die zugehorige Funktionsgruppe finden Sie ebenfalls im Tab Baugruppe.

L G

TransFormieren | 30 Abhangigkeiten | Positionsnummer  Skickliske Massen Werkzeuge
b b Eigenschaften b

Ahfrage

© (O) el
@ >, © bd
L Ca

it
{=J=.|.'—_|]Eif
.

L

Fest  Koinzident Konzentrisch

30 Abhangigkeiten

Die Gruppe 3D Abhéngigkeiten im Tab Baugruppe

e Klicken Sie zundchst auf Konzentrisch...

: _dmConcentric3d

Erstes Unterobjekt wahlen [WElt/BLock]:
e ... wahlen Sie eine der beiden Bohrungen des Kolbens,

Zweites Unterobjekt wahlen [WElt/BLock]:

e dann die Zylinderflache des Bolzens.

Auswahl der gekrimmten Flachen um die Komponenten konzentrisch auszurichten

Die Verknlipfung wird erstellt. Sie erkennen das daran, dass der Bolzen koaxial auf den Kol-
ben ausgerichtet wird.
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Baugruppenmodellierung

Die konzentrische Verknipfung richtet Bohrung und Bolzen aufeinander aus

Um den Bolzen nun auch noch biindig auf die Kolbenwand auszurichten,
e starten Sie die Verknlpfung Koinzident.

: _dmCoincident3d

Wahle ein Paar Unterobjekte [Autoabhangigkeit/WE1lt/BLock]
<Autoabhangigkeit>:

e Wahlen Sie die Ihnen zugewandte Stirnflache des Bolzens und die Kolbenwandung.

Zweites Unterobjekt wahlen [WElt/BlLock]:
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6 Arbeiten in 3D

Auswahl der Kolbenwand und der Stirnseite des Bolzens

Diese Verknupfung fluchtet Bolzen und Kolben.

~
T

Der Bolzen steckt im Kolben

e Sehen Sie sich nun den Mechanical Browser an. Es zeigt die beiden verwendeten Kompo-
nenten (Kolben und Bolzen), sowie die beiden Abhangigkeiten.
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Kinematische Simulation

""" %| Kolben_Pleuel X [+ |
Mechani... X]/ Mormkteile /V Bericht ] hd

e
E-{3 Kolben_Pleuel
- abhangigkeiten
B@ Konzentrisch_1
¢ Zylindrische Fliche
¢ Zylindrische Fliche
==, Koinzident_2
----- ¢ Zylindrische Fliche
. @ Tylindrische Fliche
----- .'ﬁ pistan:1

..... @ pin:t

=] aAbhangigkeits Argument
Obijekt pin:1
Typ Zylindrische Flache

Bauteile und Abhangigkeiten der Baugruppe

Sie kdnnen jede der Abhangigkeiten und auch jeden der vier Partner anklicken, um das ent-
sprechende Element im Editor zu identifizieren. Damit haben Sie die Baugruppe soweit fer-
tiggestellt.

e Speichern Sie die Baugruppe.

Kinematische Simulation

Mit BricsCAD Platinum kénnen Sie Mechanismen in Bewegung setzen, um deren kinematisch
korrekte Verknlipfung zu verifizieren. Es ist jedoch keine dynamische Simulation, wie Sie sie
von MCAD-Systemen her kennen. Hier erhalten Sie einfach nur die Gelegenheit, die Kompo-
neten zu verschieben und zu verdrehen, soweit dies den Beschrankungen nach maéglich ist:

Kinematische Analyse Beschreibung
dmDrehen Objekte und Unterobjekte drehen
dmSchieben Objekte und Unterobjekte verschieben

e Offnen Sie die Zeichnung Piston Engine.dwg aus dem Verzeichnis
C:\PROGRAMME\BRICSYS\BRICSCAD V18\DE_DE\SAMPLES \MECHANICAL\PISTON.

Diese Baugruppe ist bereits fertiggestellt und enthalt auch den Kolben und den Bolzen aus
dem vorigen Beispiel.
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6 Arbeiten in 3D

*| Piston Engine™ X |+

Mechani.. X |~ Hormtsle . Bericht |
Bt B I
=-() Piston Engine
& abhangigkeiten
B Fix_1
2 Fix_2
{S) concentric_3
(%, Coincident_4
3 Concentric_5
53 Concentric_s
&3 Concentric_7
O concentric_8

Oxy Coincident_9
@ Fix_cylinder
43 piston

£33 crankshaft

£ cylinder

L3 connecting rod

53 pin

2] Abhangigkeit
Tym Fest

| Name | Fix_Cyinder
|aktviert | 1a

Der Kolbenmechanismus aus den BricsCAD Samples

Die Kinematik erwirken Sie am besten mit dem Quad:

e Zeigen Sie auf die Kurbelwelle und warten Sie auf das Quad. Sobald die Kurbelwelle ,ge-
funden’ wird, wird sie hervorgehoben.

Externe Refereng

K [] venLayer

%} Layer 0O

Mame crankshaft

Das Quad der Kurbelwelle

e Zeigen Sie auf das Quad selbst, bis es auffachert, und wahlen Sie dann Drehen.
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Kinematische Simulation

Externe Referenz

19 & %5 B

Madell Andern A swihlen Ahhanninkeiten

Drehen

Dreht 3D-Volumenkdrper oder die Flachen eines Volumenkdrper

Der Befehl Drehen

e Beachten Sie dabei die Eingabeaufforderung:
: _dmRotate

Wahle axiales Objekt oder definiere Achse durch
[2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse <2Punkte>: y

e Geben Sie y ein, um die Y-Achse als Drehachse zu bestimmen. Bestatigen Sie.

Ein lokales Koordinatensystem wird mit der Kurbelwelle gefluchtet. Allerdings sind die Ach-
sen noch falsch bezeichnet. Nach dem folgenden Bild drehen Sie die Kurbelwelle um die Z-
Achse.

Die blaue Achse wird als Drehachse gewahlt

Wahle Startpunkt der Rotation: (Wdhlen Sie einen Punkt)
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6 Arbeiten in 3D

e Ziehen Sie jetzt einen Punkt im Editor. Je weiter entfernt er sich von der Drehachse befin-
det, desto feinfihliger ist Ihre Kontrolle.

Der gesamte Mechanismus geréat in Bewegung

3D-Schnitte

In BricsCAD Pro und Platinum kénnen Sie Schnitte durch Modelle anfertigen, wie Sie es auch
von AutoCAD her kennen:

Schnittbefehle Beschreibung

LiveSchnitt Schnittanzeige toggeln

QuerSchnitt Schnittebene aus einem Volumenkorper erstellen
SchnEbene Schnittebene aus Volumenkorpern, Oberflachen

und Netzen erstellen

SchnEbenenEinst Eigenschaften von Schnittobjekten im Zeich-
nungs-Explorer definieren

SchnEbeneZuBlock Ausgewadhlten Schnitt als Block speichern

Um auf diese Funktionen zuzugreifen,

o oOffnen Sie den Werkzeugkasten Schnitte.

@ 0% ¢f | PG

Der Werkzeugkasten Schnitte
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3D-Schnitte

e Klicken Sie auf die erste Schaltflache, Schnittebene.
: SCHNEBENE
Definiere Startpunkt oder [wdhle Flache/Zeichnen/Orthogonal]::

o Klicken Sie beispielsweise die linke und die rechte Ecke des Zylinderschnittflache an.

\

3

Definition der Schnittebene mit drei Punkten

Definiere Durch-Punkt:

o Klicken Sie z. B. die rechte untere Ecke des Zylinders an. Die Ebene ist nun definiert, der
Schnitt wird erzeugt.

Schnitt durch die Baugruppe Piston Engine
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6 Arbeiten in 3D

e Den Schnitt machen Sie am einfachsten mit Strg+Z riickgangig.

Zeichnungsansicht und Modelldokumentation

Mit BricsCAD Pro und Platinum erzeugen Sie automatische Zeichnungen und Schnitte von
Modellen. Diese werden in BricsCAD als Zeichnungsansichten und in AutoCAD als Modelldo-
kumentation bezeichnet, in allen tibrigen MCAD-Anwendungen hingegen als Zeichnungsab-
leitung, also die Ableitung einer Zeichnung von einem 3D-Modell. Die Zeichnungen bleiben
assoziativ mit den Modellen verbunden, d. h. wenn das Modell gedandert wird, folgt automa-

tisch die Zeichnung.

Zeichnungsansichten

Beschreibung

AnsAkt

AnsBear

AnsDetail
AnsDetailStil

AnsExport

AnsSchnitt
AnsSchnittStil

GrundAns

Aktualisieren einer Auswahl von Zeichnungsan-
sichten oder Schnitten

Andern des MalRstabs und der Sichtbarkeit von
verdeckten Kanten in Zeichnungsansichten

Detailansichten aus 2D-Ansichten erzeugen

Definition des visuellen Stils von Detailansichten
und Detailsymbolen

Zeichnungen aus dem Papierbereich in den Mo-
dellbereich Gbertragen

Schnitte aus 2D-Ansichten erzeugen

Angabe des visuellen Stils von Schnittansichten
und Schnittlinien

2D-Ansicht von Modellen im Papierbereich

Mit diesen Werkzeugen lassen sich von Modellen wie etwa der Kurbelwelle aus der Beispiel-
zeichnung PISTON ENGINE.DWG Schnittzeichnungen und Detailansichten fertigen.
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Stlicklisten
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Links eine Schnittansicht der Kurbelwelle, rechts die Detailansicht eines anderen Modells

Stiicklisten

Mit BricsCAD Platinum erstellen Sie Stlicklisten aus und fir Baugruppen. Zusatzlich kdnnen
Sie automatische Positionsnummern in die Zeichnung einfligen. Die Stlicklistenfunktion
funktioniert allerdings nur mit Zeichnungen, die als Baugruppen deklariert sind:

e Offnen Sie die Baugruppe PISTON ENGINE.DWG aus dem Verzeichnis
C:\PROGRAMME\BRICSYS\BRICSCAD V18\DE_DE\SAMPLES \MECHANICAL\PISTON.
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6 Arbeiten in 3D

e Wechseln Sie in den Layoutbereich.
e Geben Sie den Befehl bmStiickliste ein.
BMSTUCKLISTE

Einfligepunkt [Name/Obere ebene/Untere ebene/Konfigurieren]:
(Klicken Sie auf einen Punkt in der Zeichnung, oder geben Sie eine
Option ein.)

e Die Stickliste wird am Cursor angezeigt. Klicken Sie auf den gewlinschten Einfligepunkt.

| Stlckliste Piston Engine |
Nr. Komponents Menge
connecting rod
crankshaft
cylinder
pin
piston

| | WM =
—_— [ | |

Die Stiickliste im Layoutbereich

Die Sticklistenfunktion besitzt nur einen einzigen Befehl.
e Sie finden ihn im Werkzeugkasten Mechanical und auf dem Tab Beschriften

e oder geben das Kommando BMStiickListe ein.

Der Tab Beschriften mit der Schaltflache Sttickliste
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Das BIM-Modul

7 BIM, Blech, Datentausch

Es gibt bereits zahlreiche Drittentwickler fir die Plattform BricsCAD. Aber auch Bricsys selbst
bietet Add-Ons fiir Architektur, Blechbearbeitung und Datenkonvertierung fiir 3D-CAD-
Formate an. In diesem Kapitel lernen Sie sie kennen:

e BIM fir Architekten,

https://www.bricsys.com/de-de/bim/

e Blechmodellierung

https://www.bricsys.com/de-de/sheetmetal/

e Communicator fiir 3D-CAD-Datenaustausch
https://www.bricsys.com/de-de/communicator/

Das BIM-Modul

In BricsCAD Platinum kdnnen Sie ein Add-On installieren, mit dem Sie Gebaude in BIM-
Technologie (Building Information Modeling) erstellen konnen. Alle Volumenkérper kdnnen
im BIM verwendet werden, egal ob sie in BricsCAD erstellt oder von einer anderen Software
importiert wurden. Diese Volumenkorper werden als Bauelemente klassifiziert, wie bei-
spielsweise Boden, Wande, Platten und Saulen. Die IFC-Schnittstelle ermoglicht den Daten-
austausch mit weiterfiihrenden Prozessen und anderen BIM-Anwendungen:

BIM-Befehle Beschreibung

bimAktRaum Aktualisiert die Geometrie eines Raum Objektes
bimCheck meldet die Anzahl an BIM-Objekten in einer Zeichnung
bimEigenschaften editiert die BIM-Eigenschaften eines Objekts
bimEinflige flgt Fenster und Tiiren ein

bimExport exportiert das Modell in eine IFC-Datei, die alle Abhan-

bimKlassifizieren

bimLineareVolumenkdrper
bimListe
bimMehrfachWahl

bimNeuePosition

bimOffnungAkt
bimOffnungDruck
bimOffnungerzeugen
bimOffungerz

bimProfilAnwenden

gigkeiten enthalt

klassifiziert Objekte als Wand, Platte, Saule, Balken, Fens-
ter oder Tir

Erzeugt Ketten aus linearen Volumenkoérpern
flihrt Daten Gber BIM-Objekte in Zeichnungen auf
Mehrfachauswahl von BIM-Objekten

Verschiebt eine Einfligung in der Flache eines Volumen-
korpers

aktualisiert Fenster und Tiren

Ausdrucken einer Liste aller Offnungen

erzeugt eine Offnung als Fenster oder Tiir

fligt 2D-Fenster- und Turumrisse in eine Wand ein

wendet ein Profil auf die Auswahl an
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7 BIM, Blech, Datentausch

BIM-Befehle Beschreibung

bimProfiles offnet die Profil-Dialogbox

bimprojektinfo Zeigt Informationen Uber das aktive Projekt an
bimRaum Erstellt BIM-Raumobjekte

bimSchnitt Erzeugt einen Schnitt durch BIM-Objekte

bimTrennen Teilt segmentierte Volumenkorper automatisch in ge-

trennte Volumenkdrper auf und ermdglicht es, Volumen-
korper mit Hilfe von Schnittflachen aufzuteilen

bimVerb stellt eine L-Verbindung zwischen zwei Kérpern her
bimZiehen verlangert Wand- oder Deckenschalungen und dandert
deren Dicke

bimZuordnenRaumlichePosition | Erzeugt automatisch Gebaude, Stockwerke und Radume

bimZusammenstAnh Anhdngen einer BIM-Zusammenstellung an einen Volu-
menkorper

Konstruieren mit BIM
e Starten Sie BricsCAD im Modus BIM.

Die vier Wande
Die BIM-Konstruktion beginnt mit dem Grundriss:

e Zeichnen Sie mit PLinie ein Rechteck von 8 x 5 Metern.

Ein Rechteck als Grundriss

e Benutzen Sie den Befehl PolyKérper, um aus dem Rechteck vier Wande zu generieren:
: _polysolid

Aktuelle Einstellungen: Hohe = 2750, Breite = 250, Ausrichtung =
Zentrum, Trenne Volumenkorper = Ein, Dynamisch = Ein
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Das BIM-Modul

Startpunkt oder [Hohe/Breite/Ausrichtung/Objekt/Trenne
volumenkorper/Dynamisch] <Objekt>: E

Polykoérper Basis wahlen: Wahlen Sie das Rechteck.
Hohe des Polykorper <2750>: 3000

Die Wande erscheinen, und auch deren Trennung an den Ecken ist zu erkennen.

-

Erheben der Wande mit Polykérper

¢ Nun klassifizieren Sie diese Volumenkorper — der wichtigste Schritt in jedem BIM-Projekt!
Mit dem Befehl bimKlassifizieren deklarieren Sie sie als Wande:

: BIMKLASSIFIZIEREN

Klassifiziere Objekte als:
[Wand/Stiitze/Platte/trAger/Fenster/tiiR/gEbiude
element/XRef/ANdere/Auto/entferne Klassifizierung] <ANdere>: W

Objekte zum Klassifizieren wahlen <Zeichnung>: <Enter>.
BIM-Daten wurden der Zeichnung zugewiesen

Damit haben Sie die Wande ins BIM-Modell eingepflegt.

Baustoffe

Nun folgt das Baumaterial, denn schlieRlich wird dieses fiir die Massenberechnung benétigt.
Das Schone an diesem Add-On ist, dass Sie nun nicht mihselig die Wande aus Ziegeln, Mor-
tel, Putz, Farbe und Gipskartonplatten aufbauen miissen — nein, das macht BIM fiir Sie:

195



7 BIM, Blech, Datentausch

e |Im Arbeitsbereich BIM finden Sie auf der linken Seite eine Palette namens BIM Zusam-
menstellungen. Sie enthalt die fertigen Baumaterialien.

BricsCAD Platinum (Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKAUF) - [BIM Harald.dwg]

b ) e

|1 patei Bearbeiten ansicht Einfiigen Einstellungen wierkzeuge Zeichnen Model BIM Bemahbung Andern Parametrisch Fenster Hilfe
Beschiiften Start Ansicht

[-[=]x

Einstelungen werkzeuge Eirfiigen

Volumerkeirper bearbetten

Zeichnen Andern

'8 7 = & B

*| Raumiche Zusammenstelungen Materialien Profile Eigenschaften Frojekt | Klassifseren Automatische  Manuel  Bimify
s ,

Raumiche Postion Zusammenstelungen  Profi
Position Info = Kssfizierung Massifizieren anhangen anhéngen &

Datenbank Klassiikation anh

@ MM E =
rizicat Achse neu | Erzeuge
rhéngen | akbual b

angen

Starke  Umklappen Exzent
lisieren i

i
hinzLfiigen  berechnen

*| BIM Harald™ x [+ |
BIM Bibliotheken X | Struktur | =

BIM Zusammenstellungen |BIM Prafie | [=]
[Q suehen |
ElmtY

In Prajekt

aABgvw

EZ=2 wehrschalige wand, Ziegel, Gipskarton

In Bibliothek i

ach, flach, Holz

ach, genefgt

.| Fundament Platte, isoliert
[777] wnnen wand, Tiegel 140
[777] wnnen wand, ziegel 50

[T piatte, kunstharz

14] «| v | M| El|Modet [Layoutt [ Layoutz [+

* Abbrechen

B2 porenteton, verputzt
E= rrockentiau wand e

gl i 3

1 1lung kopiert

Bersit

17.93, 10865.73, 0 Standard 150-25 BIM FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG OTRACK LST MODELL DEKS DVN QUAD RT TIPS LISPERREN Keine

Die Palette der BIM Zusammenstellungen

e Suchen Sie den Eintrag Mehrschalige Wand, Ziegel, Gipskarton aus der langen Liste In
Bibliothek heraus befordern Sie ihn per Doppelklick in die Liste In Projekt.

e Wenn Sie sich die Zusammensetzung dieses kompletten Wandquerschnitts einmal anse-
hen wollen, flihren Sie einfach einen Doppelklick auf den Eintrag aus. Die Dialogbox Zu-
sammenstellungen fiihrt nun die einzelnen Baustoffe in der Reihenfolge des Aufbaus auf.
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Das BIM-Modul

Zusammenstellungen o Z< |
aand V‘ Mame  Mehrschalige Wand, Ziegel, Gipskarton
D X Tvp ‘Wand -
In Projekt
EEEZZZER  Mehrschalige Wand, Ziegel,
Gipskarton Aulen D X
Muster Name Funktion Dbjektstirke
1 /////////////////% Sichtmauerwerk, handgemacht | Skrukkur 20 ﬂ
2 Luft Isolierung 40 ﬂ
3 0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0:% Isalierung, Palyurethan-Schaum | Isalierung S0 ﬂ
4 /////////// Tragende Wwand, Ziegel Skrukkur 140 ﬂ
5 %WM Gipskartonplatte Endbearbeitungz 12
Innen
In Bibliokhek, o jin] 1
Tags Auben
Innen Wand, Ziegel 140 Kommentar
Beschreibung
Innen Wand, Ziegel 20 Layer
£ Objekbstarke | 332 mm
Mehrschalige wand, Ziegel
22 mehrschalige Wwand, Ziegel,
Gipskarton
: Benutzerdefinierte Eigenschaften.. . b4
m Parenbeton, verputzt
- OK

Die Dialogbox Zusammenstellungen, mit der vollstandige Querschnitte definiert werden

Hier wiederum kénnen Sie diese Zusammenstellung aus flnf Schichten abandern, beispiels-
weise deren Zusammensetzung und Starke, also z. B. das Sichtmauerwerk, handgemacht
90mm ersetzen durch Tragende Wand, Ziegel, 140mm. Dazu fihren Sie einen Doppelklick
auf die jeweilige Schicht aus, und ein weiteres Dialogfeld 6ffnet sich. Natirlich kénnen Sie
auch ganz neue Kombinationen aus neuen Baustoffen erfinden. Wichtig ist nur, dass all diese
Informationen in genau dem Augenblick im Modell sind, in dem Sie sie zuweisen:

e Waihlen Sie im Tab Daten des Ribbons Zusammenstellungen anhéngen:

: ._bimattachcomposition

Objekte wahlen, an die die Zusammenstellung

soll: D

Wahlen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen

Objekte im Satz: 4

Wahlen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen
Objekte wahlen, an die die Zusammenstellung

Geben Sie einen Zusammenstellungs Namen ein

<Dialog>:

angehangt werden

werden sollen: AL

werden sollen:
angehangt werden soll:

oder [Dialog]
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7 BIM, Blech, Datentausch

BIMZUSAMMENSTANH
Abbrechen g

Auswahl aller Wande fiir Materialzuweisung

AuBenseiten wahlen [Akzeptieren] <Akzeptieren>:A
Die Zusammenstellung wurde fiir 4 Element(e) zugewiesen.

Damit besitzen die vier Wande einen Aufbau. Auch wenn Sie davon nichts sehen.

Offnungen

Da die Wande definiert sind, konnen Sie Fenster einfligen. Das Modul bringt eine Reihe von
Fenster- und Tir-Blocken mit:

e Wahlen Sie im Menl BIM den Menlpunkt BIM Einfligung.
e Offnen Sie aus dem Dialogfeld die Datei WinDOW_2x1_2L.DWG.
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Modul

Datei zum Einflizen wahlen

==

Suchen in:

|

Desktap

L

Computer

ks
=5

Faworiten

=
=

Recent

L Windowes

Mame

B window_1x1_L.dwg
] window_1x2. dwg
Window_1x2_2L.dwg
Vindow_1x2_L.dwg
B window_1x3. dwg

B window_1x3_2L.dwg
| window_1x3_3L.dwg
B window_1x3_L.dwg
B window_2x1.dwg

- 0 E

Enderungsdatum
19042018 1811
1904 2018 1812
1904 2018 1812
19.04. 2018 1811
12042018 1811
19042018 1509
1904 2018 1811
19.04. 2018 1811
192,04, 2018 1808

|Window_2x1_2L.dwg

[

19.04.2018 1812

Window_2x2,dwg

iy

Al Sd TmA S A @4

< m

Typ: DWG-Datei

Dateiname:

Window_2x1_2L. dwd

Grife: 59,2 KB

Enderungsdatum: 19.04,2018 18:12

]

Dateityp:

Standard-Zeichnungs D atei [*.dwg)

'l ’ Abbrechen

Bezschieibung

Gribe: B0GE4 bytes
Erstellt 04.05.2018 19:08
Geandert:  19.04.20181812

Zugegriffer:  04.05.2018 19:08

Schreibgeschiitzt dffren

Worangicht benutzen

Yoranzicht

Auswahl eines Fensters

e Zeigen Sie mit dem Cursor auf eine der Wande. Positionieren Sie den Fensterblock dann
mit Hilfe des dynamischen Benutzerkoordinatensystems. Dabei kdnnen Sie beispielsweise
die H6he vom Boden per Tab und Tastatureingabe fest vorgeben — hier 1100 mm —, um
dann nur noch die horizontale Anordnung bestimmen zu miissen. Oder Sie fangen diese
einfach mit dem Objektfang Mittelpunkt ein.

[-a. -

BIMEINFUGE

Positionieren des Fensters mit Festangaben und Objektfang

Bearbeite singeflgtes Objekk
Abbrechen

e Klicken Sie das Fenster dann in Position. Die Offnung mit Leibung, das Fenster selbst und
alles Weitere werden automatisch erledigt.
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7 BIM, Blech, Datentausch

Blick ins Innere: Sogar die Glasscheiben sind schon drin!

e Mit wenigen Handgriffen wird so aus der Schuhschachtel eine Werkstatt. Natirlich lassen
sich alle Offnungen verschieben, skalieren und auch wieder I6schen.

Nie genug Licht: Einfligen von Tiiren und Fenstern




Blechkonstruktion

e Speichern Sie die Zeichnung unter BIM Werkstatt.

Nach dieser Manier geht es weiter: Sie ziehen Boden und Decken ein, Treppenhauser und
Innenwande, setzen ein Dach und einen Schornstein auf. BIM ist leicht zu bedienen, ein Bau-
kastensystem, eingdngig wie ein Computerspiel. Die Methode bietet sich an, da heutzutage
praktisch alle architektonischen Elemente normiert sind. Die Hersteller dieser Elemente —
wie z. B. Fenster und Tiiren — liefern ihr Sortiment oft in Form solcher BIM-Bl6cke im DWG-
Format — Sie brauchen sie also einfach nur in BricsCAD hereinzuziehen!

Blechkonstruktion

Mit BricsCAD Platinum und dem Blech-Modul erstellen Sie fertig gebogene Blechteile, die
sich automatisch abwickeln lassen. Die Liste der Funktionen ist beeindruckend:

Blechkonstruktion Beschreibung

BKAbwickeln entfaltet Blechbiegungen

BKAusklinkErz erstellt richtige Ecken- und Biege-Ausklinkungen

BKBasisLasche erstellt Blechmodelle aus geschlossenen 2D Poly-
linien oder Regionen

BKBiegungErz konvertiert scharfe Kanten zwischen zwei Flansch-
flachen zu Biegungen

BKExport2D exportiert die entfaltete Darstellung eines Blech-
korpers als 2D Profil im .dxf /.dwg Format

BKExportOSM exportiert eine Blechkonstruktion ins.osm (Open
Sheet Metal) Dateiformat

BKKonvert erkennt automatisch Laschen und konvertiert sie
in ein 3D-Korper

BKLacheVerb schliefl3t Licken zwischen zwei willkirlich ausge-
richteten Laschen

BKLascheDrehen andert den Biegewinkel von Flaschen

BKLascheKante biegt das Blech um Flasche zu erstellen; erzeugt
Ecken und Biegungen automatisch

BKLascheTeilen teilt eine Lasche entlang einer Linie, die auf ihrer
Flache gezeichnet ist

BKL&sch entfernt Uberginge durch die Wiederherstellung
von scharfen Kanten zwischen zwei Flanschen

BKLG&sen |6ste Blechfunktionen.

BKNeuVerstarken stellt das 3D Volumen Modell eines Blechbauteils

durch Verstarken einer seiner Seiten wieder her

BKVerbindungErz konvertiert "harte" Kanten und Biegungen in eine
Eckverbindung
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7 BIM, Blech, Datentausch

Die Farbkodierung

Die einzelnen Features der Blechkonstruktion sind in BricsCAD farbkodiert. Sie andern diese
Farben in der Dialogbox Einstellungen unter dem Knoten Blechkonstruktion.

El Blechkonstruktion
El Feature Farben

Feakure Farben Einfaus Feature Farben
Laschen-Feature Farbe |:| (144,164,174)
Laschen Feature Referenzseite Farbe |:| (104,164,174}
Form Feature Farbe |:| (135,145,225)
Biege-Feature Farbe |:| (255,220,50)
Ausgeformbes Biegungs Feature Farbe |:| (160,220,250)
Falsche Biege Feature Farbe - (255,51,0)
Biegeausklinkungs Feature Farbe |:| (100,210,150}
Eckausklinkungs-Feature Farbe |:| (100,210,150}
Yerbindungs Feature Farbe |:| (255,110,64)
aehrungs Feature Farbe - (175,70,2168)

Farbcodes der Blechbearbeitung

e Mit der obersten Option schalten Sie die Farbgebung vollstandig ab.

Konstruieren in Blech

e Starten Sie BricsCAD im Modus Blechkonstruktion.

Das Basisblech
Die Blechkonstruktion beginnt mit einem Profil oder einem Modell:
e Zeichnen Sie ein Rechteck.

: _rectang

Erste Ecke des Rechtecks wahlen oder
[Fasen/Abrunden/Drehen/Quadrat/Erhebung/0Objekthohe/Breite der
linie/FLache/GroRe]:0,0

Andere Ecke des Rechtecks: @46,46
e Fligen Sie vier Kreise hinzu:
: _circle

Mittelpunkt des Kreises wahlen oder [2 punkte/3 punkte/TangenTe-
tangente-Radius/kreis in Bogen umwandeln/Mehrere kreise]:m

Mittelpunkt des Kreises wahlen oder [2 punkte/3 punkte/TangenTe-
tangente-Radius/kreis in Bogen umwandeln]:8,36

Radius festlegen oder [Durchmesser]:
Kreismittelpunkt: @7,0
Kreismittelpunkt: @7,0
Kreismittelpunkt: @7,0
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Abbrechen

O O O ()

Das Quadrat und die Kreise

e Wandeln Sie diese fiinf Objekte in eine Region um:

: REGION
Wahle Objekte oder Grenzen: D
Wahle Objekte oder Grenzen: AL
Objekte im Satz: 5
Wahle Objekte oder Grenzen:
5 region(s) created.

e Nun ziehen Sie noch die vier Kreisflachen ab, damit Bohrungen daraus werden:
: DIFFERENZ
ACIS-Objekt wahlen, von dem entfernt werden soll:
Objekte im Satz: 1

e Wahlen Sie nur das Quadrat und bestatigen Sie. Dies ist der Minuend.
Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:

e Wabhlen Sie nacheinander die vier Kreise. Das sind die Subtrahenden:
Objekte im Satz: 1
Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:
Objekte im Satz: 2
Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:
Objekte im Satz: 3
Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:
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7 BIM, Blech, Datentausch

Objekte im Satz: 4
Wahle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:

Damit weist das Quadrat nun eindeutig Locher auf.

0 O 00

Widerspruch in sich: Das gebohrte Quadrat

e Wandeln Sie die Region mit Hilfe des Quad und dem Befehl Erzeuge Basis-Blech in ein
Blechteil um.

Region

Bl Modell  Zeichnen | Al T
Erzeuge Basis-Blech
Erstellt eine Basis-Blech aus einem geschlossenen planaren Profil

Umwandeln der Region in ein Blechteil

Sobald Sie den Befehl abschlieRen, entsteht ein Blechteil, komplett mit Blechstarke.
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Das Blech besitzt eine Dicke und ist ein Volumenkorper

e Speichern Sie die Zeichnung unter Blechbearbeitung.

Laschen anfugen

Das Teil erhdlt automatisch eine Blechstarke, die Sie andern kénnen. Zudem wird es nun
offenbar als Volumenkérper aufgefasst. Fligen Sie nun zwei Laschen hinzu:

e Wahlen Sie nun zwei benachbarte Kanten an der Oberseite. Sie kénnen die Objektwahl
mit Tab solange durchschalten, bis Sie Kanten wahlen (s. Tipp-Leiste).

Yol et Kanke (2)

FEEEEE

ELAL Kanten Laschen erstellen
Erzeugt eine neue Lasche durch Ziehen einer Kante einer vorhandenen
Lasche

Auswahl zweier benachbarter Kanten

e Bewegen Sie die Maus, um die Reaktion zu studieren. Genauer geht es natiirlich, wenn Sie
die Werte einfach in die kleinen Felder eintippen — durchschalten wieder mit Tab:

Position des Endes der Lasche [Winkel/Lange]: (Bewegen Sie die
Maus um den Winkel zu bestimmen oder geben Sie einen Wert ein)

Position des Endes der Lasche [Winkel/Lange]: W

Biegewinkel eingeben <Zuruck>:90
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7 BIM, Blech, Datentausch

Position des Endes der Lasche [Winkel/Lange]: L

Lange der Lasche eingeben <Zurick>: 10

Polar: 18,06 < +Z

Zwei Laschen werden auf einmal erstellt

Hierauf werden die Laschen erstellt, und zwar komplett mit Biegeradien und Hinterschnei-
dungen!

Die beiden neuen Laschen

Laschen andern

Das gesamte Blechmodell ist parametrisch — sollten Sie also eine Lasche doch lieber schrag
biegen wollen, so bedeutet auch dies nur einen Mausklick oder zwei:

e Zeigen Sie auf eine der Laschen und wahlen Sie Lasche drehen aus dem Quad.
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Yolumenkdrper Flache

D & g & G %

1

' Eﬂecl‘h‘m:‘- Maodell Zeichnen  Andern | Auswahle Abhangigl
Lasche drehen

P [ireht eine Lasche eines Blech Karpers

——— e
] —_——

Eine Lasche soll nachjustiert werden

e Stellen Sie dann einfach den neuen Biegewinkel ein und bestatigen Sie.

Interaktives Nachbiegen einer Lasche

Das Blechteil abwickeln

Jeder Blechbearbeiter benétigt eine Abwicklung des Modells, um die Blechtafel korrekt an-
reilen zu konnen. Die Abwicklung ist also nichts anderes als eine technische Zeichnung mit
allen MaRen und Angaben. Zu diesem Schnittmusterbogen gehoren Biegezugaben, Biegeli-
nien, Aussparungen und noch vieles mehr, was diese Art von Arbeit normalerweise aufwen-
dig macht. Aber nicht mit dem Blechmodul:

e Zeigen Sie auf das Modell und wahlen Sie aus dem Quad, Blechkonstruktion den Befehl
Entfalte Kérper.

207



7 BIM, Blech, Datentausch

-
-, R

Blechkons Modell  Zeichnen  Andern  Auswahls angigl
& L& & 3 S
e~ & 2B E

Volumenkarper Flache

Abwickeln des Blechteils

BKABWICKELN

e Platzieren Sie die Abwicklung ein Stlick weit entfernt vom Modell. Bestatigen Sie, um die-
se abgewickelte Kopie zu behalten. Sie kdnnen sie wahlweise auch als Extra-Datei in Form
einer 2D-Zeichnung oder eines 3D-Modells abspeichern.

Ablegen der Abwicklung. Das Modell bleibt erhalten

Uberpriifen Sie den Abwicklungs-Koérper und widhlen Sie eine Option
[speichere 2D geometrie/speichere 3D geometrie/Erhalten]
<Erhalten>: Enter

Damit ist die Zeichnung der Abwicklung auch schon fertig. Sie enthalt alle MaRe, Biegelinien
und Biegeanweisungen.
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000" R 2.0

90.00° R 2.00

ORORORE.

W

Die Abwicklung mit AbmaRen und Anmerkungen

Der Befehl BKAbwickeln, den Sie soeben angewandt haben, bietet folgende Optionen und

Abfragen:

BKAbwickeln

Beschreibung

Wahle eine Laschen Flache, zum
Starten der Entfaltung
Speichere 2D Geometrie

Speichere 3D Geometrie

Optimiere Biegungs Vorschriften

Erhalten

Klicken Sie auf die Basis des Blechkorpers

Speichern Sie die Abwicklung als separate 2D-
Zeichnung

Speichern Sie die Abwicklung als separate 3D-
Zeichnung

Optimiert die Beschriftung in der exportierten Geo-
metrie

Platziert den entfalteten 3D Korper in der aktuellen
Zeichnung

e Wenn Sie sich nun einmal den Mechanical Browser ansehen, so stellen Sie fest, dass alle
Arbeitsschritte bis hierher sdauberlich aufgelistet sind. Sie haben es hier also mit einem

MCAD-Modul zu tun!
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..... X[ Blechteir X [+ |

Mechanical Brow... X]/ Biticht } hd
T &
&L, Blechteil
E| & warper
(3 Kdrper_1
E Basishlech
,:D Biegung_1

L) Biegung 2
2 Lasche_2
E Eckausklinkung_1
ol Eckverbindung_1

Blechteile sind parametrisch und besitzen eine Erstellungshistorie

Blechteile nach CAM exportieren

Alle computergesteuerten Werkzeugmaschinen (CNC) lesen DXF-Dateien ein. Um das Blech-
teil nach CAM zu exportieren,

e setzen Sie den Befehl smExport2D ein. Sie werden zur Angabe eines Dateinamens aufge-
fordert.

Blechteile aus Volumenkorpern

Natirlich kénnen Sie auch in BricsCAD Modelle mit den Volumenkdrper-Befehlen erstellen
und erst hernach mit dem Blechmodul in Blechmodelle umwandeln.

Allerdings missten Sie dann alle Biegeradien, Aussparungen, Abmale und Aufbauten nach-
traglich generieren — meistens ist das mehr Arbeit als mit dem Blech-Modul! Es ist fast im-
mer anzuraten, von vornherein mit einem Blechteil anzufangen und es den physischen Be-
schrankungen der Blechbearbeitung entsprechend korrekt zu modellieren.

Datenaustausch: Der Communicator

Der Communicator ist ein Add-On fiir BricsCAD Platinum oder Pro, das lhnen zusatzliche Im-
port- und Exportformate bietet. Diese erscheinen dann als neue Dateitypen in den Dialogbo-
xen Importieren und Export, nicht hingegen in Offnen und Speichern (unter).
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P importiere Datei @
Suchen in: | Zeichinungen @ T E"
! Mame : Enderungsdatum Typ Grife it
J piston 26.06.2018 15:06 Datejordner
Desktop . ;
|| 2D entities. dwg 06.08.2009 14:45 DwG-Datei 93 KB L
|| 3d. dwg 03.12.2010 16:42 DWG-Dated 295 KB
I. 2] adsolids. dweg 24,06,2010 16:58 DiWG-Date 56 KB
Computer B arc. dwg 05,08.,2009 16:00 DWG-Dated 55 KB
|E2| BIM Harald. dwg 27.06.2018 1139 DwG-Datei 444 KB
B birn, dwg 03.11.2014 16:22 DWG-Dated 852 KB
|"'_\‘.I |E| Blechteil.dwg 27062018 1327 DwG-Datei 56 KB
Favaoriten B Blechteil_entfalten. dxf 27.06.2018 13:22 DxF-Datei 586 KB
|E| Deckel. dwg 258.06.2018 15:35 DWG-Datei 33 KB
= \E| dimenskons, dwg 06.08.2009 14:44 DWG-Dated 91 KB
ke 2] dwaz011.dwg 03.12.2010 16:32 DWG-Datef TIKE -
Recent
[ ateiname: -
[ ateityp: [ZeichnungsAustausch Farmat [* dxf;" dwg) '] I Abbrechen I
Zeichnungs Austausch Format [* d=f;” dwa)

‘windows Metafile Format [ wmf;” emf:* wmz:" emz)
Collada [*.dae]

Sketchlp Datei [*.skp)

ACIS Datei [*.sat;” sab;” asat;” asab)

CaTla V4 Datei [*.model;” exp;” asat” session]
CATIA WS Datei [ CATPart;” CAT Product;”. CGR)

Initializieren der Graphics Exchange Spezifikation [*.igs;" iges]

Inwventor Datei [.ipt;”.iam)
M Datei [*.prt]

Parasolid Datei [*.x_t:" wrt_tst; =_b:" xmt_bin]
Crea Elements/Pro [Pro/EMGINEER] Datei [*.prt." prt.”

dprt.

Sol 3
Solid Edge Datei [* par.”. asm

psm)
Standard fiir den Austausch von Produktdaten [ stp.” step)

WDA-FS Datei [* vda)
JT-Datei 7
STL-Datei [".stl)
HCGM Datei (" xcgm)
IFC Datei [“.ifc)

Alle Dateien [%.7]

- asm”. asm.”

Neue Formate im Import-Dialog

Importformate 3D

An Importformaten erhalten Sie folgende neue Optionen:

Standardformate AutoCAD | BricsCAD | Beschreibung

IGS, IGES J . Initial Graphics Exchange Specification

T . Jupiter Technology

X_T, XMT_TXT, X_B, J o Parasolid

XMT_BIN

STE, STP, STEP ) . Standard fiir den Austausch von Produkt-
daten

VDA o VDA-FS

Xcgm J o XML-basiertes CGM

Proprietdare Formate AutoCAD | BricsCAD | Beschreibung

MODEL, CATPART, CATPRO- . . CATIA V4 und V5

DUCT

ASM, PRT . . Creo Elements / Pro Engineer

IAM, IPT . . Inventor
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7 BIM, Blech, Datentausch

Proprietare Formate

AutoCAD

BricsCAD

Beschreibung

PRT
3DM

PAR, PSM
SLDASM, SLDPRT

Exportformate 3D

Der Export-Dialog hingegen bietet Ihnen folgende neue Moglichkeiten:

NX
Rhino
Solid Edge

Solidworks

Standardformate AutoCAD | BricsCAD | Beschreibung

IGS, IGES J ] Initial Graphics Exchange Specification

STE, STP, STEP o Standard fiir den Austausch von Produkt-
daten

STL ) . Stereolithographie

VDA o VDA-FS

Proprietare Formate AutoCAD | BricsCAD | Beschreibung

EPS
PDF

MODEL, CATPART, CATPRO-
DUCT

Adobe Encapsulated PostScript
Adobe 3D Page Description Format
CATIA V4 und V5

3D-Datenaustausch ohne Communicator

BricsCAD bietet allerdings auch ohne den Communicator eine ganze Reihe von 3D-Formaten

fir Import und Export:

Import Beschreibung

DWG AutoCAD Drawing Version 2013 bis 2017

DXF AutoCAD Drawing Exchange

DAE Collada (COLLAborative Design Activity)

IFC Industry Foundation Classes, BIM-Austauschformat
SKP SketchUp

Export Beschreibung

DWG AutoCAD Drawing Version 2013 bis 2017

DXF AutoCAD Drawing Exchange
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Export Beschreibung

DWF AutoCAD Drawing Web Format v6.01

STL Stereolithographie, tiblich fiir 3D-Drucken

DAE Collada (COLLAborative Design Activity)

IFC Industry Foundation Classes, BIM-Austauschformat

Worterbuch AutoCAD - BricsCAD

Die Fach- und Funktionsbegriffe in BricsCAD orientieren sich sehr wohl an AutoCAD, doch

hier und da gibt es auch Unterschiede:

AutoCAD BricsCAD

ADS SDS (Software Development System)

ARX BRX (BricsCAD Runtime EXtension)
TX (Teigha runtime EXtension)

AutolLISP LISP

DesignCenter Zeichnungs Explorer

ViewCube BlickVon

Optionen Einstellungen

Palette Werkzeugpalette

Shortcut-Menti

Kontextmenu
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